Kapitel 7, Auftakt Spe te k=

Begriffe raten

Spielen Sie in zwei Teams. Ein/e Spieler/in des ersten Teams zieht die erste
Karte und umschreibt das fettgedruckte Wort. Die Woérter darunter sind
gesperrt und durfen fur die Erklarung nicht verwendet werden.

Die anderen Spieler/innen des Teams haben eine Minute Zeit, den Begriff zu
erraten und somit einen Punkt zu bekommen.

Dann ist die andere Gruppe dran usw. Wer am Schluss die meisten Punkte hat,

gewinnt.

Fe

Fahrerflucht Heiratsschwindel Erpressung
Auto Ehe drohen
Unfall Liebe Geld

weiterfahren Geld Geheimnis

Produktpiraterie Diebstahl Kunstfalschung
Kleidung Réauber Bild
kopieren Geld Museum
billig stehlen malen
Angeklagte/r Ausbruch Fahndung
Gericht Krimineller Foto
Tat Gefangnis Suche
Gestandnis ausbrechen Verbrechen
Korperverletzung Rechtsanwalt Verdachtiger
verletzen Tater Polizei
Schmerzen verteidigen glauben
wehtun Gericht Verdacht
Gestandnis Urteil Einbruch
Tater Gericht Wohnung
Polizei Gefangnis stehlen
Wahrheit freisprechen einbrechen
Entfihrung Tater Zeuge
Geisel Straftat beobachten
Geld ausfuhren Straftat
Versteck Opfer Polizei

Anmerkung: In schwachen Gruppen kann das Spiel auch ohne die gesperrten Worter
gespielt werden.
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