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Zur Konzeption

Biande und
Niveaustufen

Lehrerhandbuch

Aufbau einer
Kursbuch-Lektion

Das Kinderlehrwerk Die Deutschprofis ist vom bewahrten und erfolgreichen Lehrwerk Das
neue Deutschmobil inspiriert. Das Material wurde nach unterrichtspraktischen Erfahrungen
und im Hinblick auf aktuelle methodisch-didaktische Aspekte neu bearbeitet, wobei bewahrte
und beliebte Elemente beibehalten wurden. Der neue Titel bezieht sich auf eine kleine
Kinderclique, die die Lernenden durch das Lehrwerk begleitet und so ldentifikation und
Motivation ermoglicht. Nach und nach werden die Lernenden selbst zu kleinen Deutschprofis.

Das Lehrwerk orientiert sich an den Niveaustufen des ,Gemeinsamen europaischen Referenz-
rahmens”. Dabei sind die erforderlichen Lerninhalte sowie ihre Darbietung den spezifischen
Besonderheiten im Lernprozess von Kindern angepasst. Die Deutschprofis ist in drei aufein-
ander aufbauende Lehrwerksstufen gegliedert: Band 1 fiihrt Sprachanfanger auf das Niveau
A1, Band 2 entspricht dem Niveau A2, und mit Band 3 wird das Niveau B1 erreicht. Neben den
Ganzbanden gibt es das Lehrwerk auch in jeweils zwei Teilbdnden zu einer Niveaustufe. Die
Ubungsbiicher sind in diesem Fall integriert.

Die grofie Auswahl an Materialien erlaubt, den Unterricht den jeweiligen Bedurfnissen und
Moglichkeiten entsprechend zu gestalten. Die einzelnen Bande bestehen aus folgenden
Komponenten:

Kursbuch mit Clips Ubungsbuch Warterheft Lehrerhandbuch Testheft
und Audios online

(oder als Medienpa-

ket mit 2 Audio-CDs)

Lehrwerk digital auf USB-Stick

Das vorliegende Lehrerhandbuch enthalt methodische Hinweise zu den Lektionen sowie

die Transkriptionen der Hortexte und die Losungen zu Kursbuch, Ubungsbuch und Testheft.
Zahlreiche Lernspielangebote und Kopiervorlagen sowie Vorlagen flir Satzmodelle runden
das Angebot ab und erleichtern die Vorbereitung flir einen motivierenden, kindgerechten und
differenzierenden Deutschunterricht.

Struktur des Lehrwerks

Die Deutschprofis besteht aus 12 Lektionen pro Niveaustufe. Der einheitliche Aufbau mit
zehn Seiten pro Lektion, das libersichtliche Layout sowie eindeutige Symbole und Verweise
auf Anschlussiibungen im Ubungsbuch erleichtern die Orientierung. Die Lektionen sind klar
gegliedert:



- Einstiegsseite mit visueller Komponente und Lernzielangabe: stimmt spielerisch auf das
Thema ein, bezieht personliche Erfahrungen der S ein und flihrt erste Worter zum Thema
ein;

- 3 Doppelseiten zur ausgewogenen Entwicklung der Fertigkeiten: zahlreiche Hortexte,
authentische Sprechanlasse, viele interessante Lesetexte, gelenkte und freie Schreibaufga-
ben sowie Ubungen zur Phonetik;

- Profiseite mit anspruchsvolleren Aufgaben oder Satzmodellen, einer tibersichtlichen
Zusammenstellung der Redemittel (Das kannst du schon) sowie Ubersichten zur Grammatik
in Form von Comics und Tabellen (Grammatik mit den Deutschprofis);

- Ausklangseite (Spielwiese) mit Spielen, Gedichten, Raps, landeskundlichen Texten und
Projekten zur Differenzierung, Auflockerung und spielerischen Anwendung des Gelernten.

Der umfangreiche Lernstoff ist kleinschrittig strukturiert. Die S nehmen den neuen Sprach-
stoff implizit auf und verarbeiten ihn in mehreren Schritten tiber Reproduktion bis hin zur
eigenen Sprachproduktion. Das Aufgabenangebot bietet viele Lernzugange und ermoglicht
einen methodisch abwechslungsreichen Unterricht mit vielen Bewegungsspielen, Ratseln,
Reimen, Liedern und Bildern. Motivation, spielerisches und ganzheitliches Lernen stehen im
Vordergrund.

Nach jeweils sechs Lektionen bietet sich die Moglichkeit, lektionstibergreifend zu wieder-

holen und im Kursbuch die einzelnen Fertigkeiten gezielt zu trainieren (Mach dich fit). Parallel

kann im Ubungsbuch je ein Spiel zur Wiederholung von Wértern, Wendungen und Strukturen
eingesetzt werden (Mit Spiel zum Ziel). Das Fertigkeitentraining sowie die Spiele aus dem
Ubungsbuch kénnen auch an Stationen bearbeitet werden, indem die einzelnen Aufgaben
und die Spiele als Stationen angeboten werden. Dazu bietet das Lehrerhandbuch je einen
Laufzettel (Kopiervorlage 14 und 26). Die Extrastationen sind fur S oder Kleingruppen, die
friher fertig sind. Das konnen Kopiervorlagen, Ratsel, Puzzle oder Ausmalbilder sein. Moglich
ist auch eine Ratselwerkstatt, bei der die S fiir die anderen Ratsel erstellen (Buchstabensalat,
Kreuzwortratsel etc.).

An jede Aufgabe im Kursbuch schlieen sich Ubungen im Ubungsbuch an, Verweise gibt es
in beide Richtungen. In erster Linie festigt das Ubungsbuch Wortschatz und Grammatik. Die
Mehrzahl der Ubungen ist geschlossen und in Einzelarbeit |6sbar, sodass jeder S iiberpriifen
kann, inwieweit er die Worter und Strukturen verwenden kann. (Die Ubungen kdnnen auch
auf dem Tablet bearbeitet werden.) Mit den wiederkehrenden Ubungstypen werden die S
schnell vertraut, zahlreiche Beispiele helfen bei der Erfassung der Aufgabe. In jeder Lektion
gibt es auch Ubungen mit Differenzierungsmaoglichkeiten (Fiir Profis). Zur wiederkehrenden
Satzmaschine gibt es eine Kopiervorlage (Kopiervorlage 3), die immer wieder eingesetzt
werden kann. Die Lektionen schliefien mit der Liste der Lernworter (Lernwortschatz) und
dazu passenden lektionsiibergreifenden Ubungen zum Wortschatz. Der Anhang enthalt ein
Schreibtraining (Mein Ich-Buch), das zum Abschluss der Lektionen das freie Schreiben ent-
wickelt, Fantasie und Kreativitat anregt und erste Erfolgseriebnisse in der Fremdsprache
ermoglicht.

Zusatzlich bietet die Lernerseite auf www.klett-sprachen.de/deutschprofis-online neben
den Audios und den Clips auch 5 abwechslungsreiche Online-Ubungen und je ein Spiel pro
Lektion. Die S konnen ihre Losungen hier direkt auswerten und ihre Lernerfolge sehen.

kindgerechtes
Lernen

Wiederholung

Ubungsbuch

Online-Ubungen



digitale
Materialien

Deutsch zum
Mitmachen

die Deutsch-
profis als Lern-
begleiter

wechselnde
Sozialformen

Redemittel

lustbetontes
Lernen

Dariiber hinaus bietet das digitale Lehrwerk zahlreiche Méglichkeiten flir den Unterricht: Ein-
zelne Seiten des Kurs- oder Ubungsbuchs kénnen per Beamer oder Whiteboard prasentiert
werden. Insbesondere mit Bildern kann man auf diese Weise anschaulich arbeiten. In Texten
konnen Details vergrofiert oder Schlusselstellen markiert werden, um Strategien bewusst zu
machen oder bestimmte Strukturen in den Mittelpunkt zu riicken. Audios und Clips lassen
sich direkt abspielen. Aus dem Lehrerhandbuch konnen Kopiervorlagen oder Hinweise direkt
ausgedruckt werden.

Themen und Situationen

Da die angebotenen Themen eng mit dem Erfahrungs- und Lebensbereich der Kinder ver-
bunden sind, sprechen sie sie an und fordern zur emotionalen Auseinandersetzung heraus.
Dartiber hinaus ermdoglichen sie den S die Orientierung in Alltagssituationen. Landeskundli-
che Aspekte aus allen deutschsprachigen Landern sind in dieses Themenspektrum integriert.
Zahlreiche Fotos bringen den S die Welt der deutschsprachigen Lander ndher und stellen die
Nahe zu Kindern in D-A-CH her.

Eine kleine Kinderclique, die Deutschprofis, begleitet die Lernenden und lasst sie neue Struk-
turen entdecken. Die Deutschprofis zeigen in kleinen humorvollen Situationen, um welche
kommunikative Absicht es gerade geht. Die lllustrationen liefern einen situativen Kontext
und kénnen bei der Einflihrung einer neuen Struktur zu Hilfe genommen werden.

Auch fiir die Aussprache dienen die Figuren haufig als Modell und regen zum Mitmachen an.
Sie bringen an vielen Stellen Spaf3 in den Deutschunterricht. Die Bilder der Figuren kénnen
im Klassenzimmer aufgehangt werden, um sie immer wieder einbeziehen zu kénnen.

Fur die Entwicklung der miindlichen Kommunikationsfahigkeit spielen neben der Themen-
vielfalt und dem Sprechen in echten Situationen lernerzentrierte Ubungsformen eine grofie
Rolle. Daher gibt es zahlreiche Aufgabenstellungen in Partner- oder Gruppenarbeit, die die
S motivieren, ihre eigenen Interessen, Vorlieben und Ideen einzubringen, in denen sie sich
austauschen kénnen und die eine Identifikation der S mit den Rollen ermdglichen.

Stets helfen Impulse oder Beispiele, die S zum Sprechen zu bringen.

Eine lbersichtliche Aufstellung der Redemittel erscheint am Ende jeder Lektion (Das kannst
du schon). Die Rubrik bietet Raum fiir die Entwicklung kleiner Dialoge, die auch vorgespielt
oder aufgeschrieben werden konnen. Spater konnen die Listen zum Nachschlagen genutzt
werden. Hier einige Spieltipps dazu:

- Die S spielen in Paaren Minidialoge vor.

- Wimmelspiel: Die einzelnen Satze werden auf Papierstreifen notiert. Je nach Gruppengrofie
arbeiten die S allein oder in Paaren. Sie bekommen einen beschrifteten Papierstreifen. Auf
ein bestimmtes Signal laufen sie im Raum umher und versuchen, ihre Partner zu finden. (Es
ist ratsam, am Anfang anzugeben, wie viele ,Gruppen” entstehen sollten.)

Das Lehrwerk bietet zahlreiche Lernspiele im Kurs- und Ubungsbuch sowie als Tipps und
Kopiervorlagen im Lehrerhandbuch. Ihr Einsatzort ist jeweils in den methodischen Hinweisen
angegeben. Es empfiehlt sich, im Deutschunterricht immer geniigend Spielwiirfel, Blanko-
kartchen und Plakate bereitzuhalten, da es zahlreiche Anregungen fiir Wiirfelspiele, Lernpla-



kate u. A. gibt. Das vielfaltige Angebot an Lernspielen, Reimen, Raps und Clips unterstiitzt den
Lernerfolg, spricht Kopf, Herz und Hand gleichermafien an, nutzt viele Wahrnehmungskanale
und erhoht so die Merkfahigkeit.

Hor- und Leseverstehen

Das umfangreiche Hormaterial erfiillt unterschiedliche Funktionen:

- Neue Worter werden oft mit Hilfe von Bildern tiber Sehen und Horen eingefiihrt, damit die
S sich diese von vornherein mit dem richtigen Wortakzent einpragen.

- Gesprache, Horszenen, Interviews, Berichte und weitere Textsorten bauen das Horverstehen
schrittweise auf. Die passenden Horstrategien sind in die Aufgaben integriert, das Verste-
hen wird durch mehrmaliges Horen gesichert. Bei der ErschlieBung des situativen Kontex-
tes helfen Bilder und Gerausche, die Hintergrundinformationen liefern.

- Zur Entwicklung der richtigen Aussprache gibt es zunachst immer ein Muster, bei dem sich
die S auf ein Phanomen konzentrieren und sich die Aussprache bewusst machen. Darauf
folgen Ubungen zum Nachsprechen und Variieren.

- Raps, Reime und Lieder schleifen den Rhythmus der Sprache ein und dienen gleichzeitig zur
spielerischen Festigung der gelernten Worter und Strukturen.

Die Lesetexte sind an Kinderzeitschriften angelehnt oder stammen aus dem Schulleben in
D-A-CH. Sie umfassen unterschiedliche Textsorten wie z. B. Berichte, Zeitungsartikel, E-Mails,
Kurznachrichten, Blogs, Plakate, Prospekte, Marchen, Gedichte und Ratsel. Die Prasentation
der Texte sowie die Aufgaben zum Verstehen entwickeln systematisch Strategien fiir ein glo-
bales, selektives oder detailliertes Verstehen. Auf formalisierte Lerntipps wird aufgrund der
jungen Zielgruppe verzichtet, Techniken werden in den Aufgaben erprobt. Auch in diesem Fall
wird entdeckendes Lernen bevorzugt. Es werden viele Lernwege aufgezeigt, damit die S spa-
ter selbst entscheiden konnen, welche Lernstrategien flr sie personlich am effektivsten sind.
Die Texte werden immer in mehreren Schritten bearbeitet. Auf die Erarbeitung der Inhalte
folgt oft das Fokussieren von Formen, die fur die jeweilige Textsorte typisch sind.

Ubungen zur Phonetik

Horverstehen und phonetisch korrektes Sprechen setzen eine differenzierte Wahrnehmung
der im Deutschen typischen Laute und Intonationsmuster voraus. Deshalb sind Ubungen zur
Lautartikulation und Intonation feste Bestandteile des Kursbuchs, beispielsweise Ubungen
zu Wortakzent, Satzakzent, Satzmelodie und zu einzelnen Lauten. Die Ubungen (Richtig
sprechen) sind in den Lektionsverlauf integriert, greifen auf spielerische Weise den jeweiligen
Lektionswortschatz auf und fordern sprachliche Kreativitat.

Sprechen und Schreiben

Am Ende einer Ubungskette stehen Aufgaben zur Sprachproduktion als eigentliches
kommunikatives Ziel einer Einheit. Die S wenden ihr Wissen in Minidialogen, Rollenspielen,

Diskussionen, Kurznachrichten, Briefen, Kurzprasentationen usw. an.

vielfaltige
Hortexte

Lesetexte und
Strategien

integrierte
Phonetik

Sprachhandlung
als Ziel



Portfolio:
Ich-Buch

implizite
Grammatik-
vermittiung

Satzmodelle als
Clips

Grammatik auf
einen Blick

Anfangs gibt es - von einem Modell ausgehend - kurze, einfache Aufgaben in Form von
personlichen Angaben, Mitteilungen, E-Mails, Postkarten. Nach und nach fordern komplexere
Aufgaben die freiere Textproduktion der S.

Diese Spielformen kénnen Sie immer wieder einsetzen, um das Sprechen zu férdern:

- Kettenspiel: Ein S stellt eine Frage, der Nachste antwortet und fragt den nachsten S. Varian-
te (Kofferpacken): Ein S beginnt mit einer Aufierung, der Nachste wiederholt diese und er-
ganzt sie um eine weitere Information; der Nachste wiederholt und erganzt wiederum etc.

- Kugellager: Die S stellen sich in zwei Kreisen - einem Innen- und einem Aufienkreis - auf.
Innen- und Aufienkreis gehen in entgegengesetzte Richtung, bis Sie ein Zeichen geben. Die
sich gegenuberstehenden S flihren einen Dialog. Auf ein Signal dreht sich das Karussell
weiter. Die S treffen auf einen neuen Partner und sprechen miteinander.

Nach jeder Ubungsbuch-Lektion gibt es die Moglichkeit, auf einer Seite im Anhang das
Gelernte im Rahmen des Lektionsthemas frei anzuwenden. Diese Seiten konnen auch heraus-
getrennt und im Dossier eines Sprachenportfolios abgeheftet werden, das jeder S selbst fuhrt
und dekorativ gestalten kann. Das /ch-Buch dokumentiert somit den Lernprozess.

Grammatik als Comic

Rein formal vermittelte Grammatik ist flir Kinder weder motivierend noch einpragsam. Die
Kinder nehmen grammatische Strukturen unbewusst auf, und die Bedeutung wird fur sie
durch den Kontext klar. Daher flhrt Die Deutschprofis grammatische Strukturen in kommuni-
kativen Kontexten ein. Innerhalb der Lektionen wird Grammatik implizit vermittelt. Schritt flr
Schritt erleichtern die aufeinander aufbauenden Ubungen die Anwendung von Strukturen.

In vielen Fadllen machen die Figuren der Deutschprofis eine neue Struktur in einer kleinen
Situation deutlich. Regeln konnen mit der Entwicklung der kognitiv-analytischen Fahigkeiten
zunehmend selbstentdeckend erarbeitet werden.

Syntaktische Strukturen werden mit Hilfe der Satzmodelle transparent gemacht: Als wich-
tigstes Merkmal sind die Position des Verbs und die Satzklammer farbig hervorgehoben.
Die Satzmodelle konnen nicht nur gelesen und nachgebaut werden, sondern in animierten
Videoclips auch angesehen und anschliefiend mit Hilfe von Kopiervorlagen selbst gelegt
werden. (Das Legen ist auch ohne die Clips moglich.) Das Lernen tiber verschiedene Kanale,
insbesondere das eigenstandige Bauen von Satzen, fordert das Behalten der Satzbauregeln
in hohem Maf.

Zum Abschluss der Lektion wird die Grammatik auf einer Seite zusammengefasst. Die Funkti-
on der Strukturen wird in kleinen Comicszenen veranschaulicht. Die Comics kénnen auch als
Rollenspiel von den S in Szene gesetzt werden, sodass der Umgang mit Grammatik zu einem
lebendigen Erlebnis wird.

Einsichten in das grammatische Regelsystem bieten Tabellen, die oft mit einer kleinen Lern-
aktivitat verknupft sind. Die Tabellen dienen in erster Linie zum Nachschlagen. Auf gramma-
tische Terminologie wird im ersten Band weitgehend verzichtet, im zweiten Band ist sie sehr
reduziert. In dieser Phase der Formfokussierung wird durch eine moderate Bewusstmachung
der Formen und Strukturen nach und nach die Fahigkeit der Sprachreflexion aufgebaut.
Regeln werden aber nicht explizit ausformuliert. Im Lehrwerk wird eine Kombination von



implizitem und explizitem Lernen angestrebt, bei dem der Input und die Produktionsphase -
dem Alter der Lernenden entsprechend - im Vordergrund stehen.

Wortschatz

Am Ende jeder Ubungsbuch-Lektion erscheint der Lernwortschatz der jeweiligen Lektion nach

Wortkategorien geordnet: Nomen, Verben, Adjektive, kleine Worter und Wendungen. Die dar-

an anschlieBenden Ubungen dienen der spielerischen Festigung und Vernetzung der Worter.

Die letzte Ubung mit den Deutschprofis tiberpriift, ob das kommunikative Ziel der Lektion

erreicht ist.

Dariliber hinaus sind zu den Wortlisten weitere Spiele denkbar, z. B.

- Scharade: Ein S stellt ein Wort pantomimisch dar, wer es errat, ist als Nachster dran.

- Montagsmaler: Ein S zeichnet einen Begriff an die Tafel und die anderen raten.

- Worter raten: ,Mein Wort fangt mit F an. Wie heif3st mein Wort?“

- Satze bauen: Aus zwei oder mehr Wortern wird ein Satz gebildet.

- Worter raten: Ein S denkt sich ein Wort aus und zeichnet fur jeden Buchstaben einen waa-
gerechten Strich an die Tafel. Die anderen schlagen Buchstaben vor. Wenn der Buchstabe
im Wort vorkommt, schreibt der S ihn auf den/die entsprechenden Strich/e. Bei falschen
Buchstaben wird eine Strichzeichnung (z.B. Haus) erganzt. Hat ein S das Wort erraten, bevor
die Zeichnung fertig ist, ist er an der Reihe.

Das Worterheft enthalt den ausgewahlten Lernwortschatz jeder Lektion mit Markierung des
Wortakzents. Zu jedem Wort gibt es einen Beispielsatz im passendem Kontext sowie Leer-
zeilen zum Eintragen der muttersprachlichen Entsprechung. Da es einsprachig aufgebaut ist,
eignet es sich auch fiir den Einsatz in muttersprachlich heterogenen Gruppen.

Testen, Priifen und der Umgang mit Fehlern

Fehler gehdren zum Sprachlernprozess und sind oftmals Zeichen von ubergeneralisierendem
Regelverstandnis und kreativem Umgang mit Sprache. Wichtig ist, bei Fehlerkorrekturen be-
hutsam vorzugehen und den S zu zeigen, dass sie auch voneinander lernen konnen, indem sie
sich gegenseitig korrigieren und unterstiutzen. Mindliche Sprachproduktion sollte nicht durch
Korrektur unterbrochen werden. Fehler sollten nicht sanktioniert und als Versagen erlebt
werden, dagegen ist es wichtig, Richtiges positiv zu verstarken.

Das Testheft beinhaltet zu jeder Lektion einen Test sowie zwei komplexere Fertigkeitentests
und einen Modellsatz fiir die Priifung. Die Lektionstests dienen der Uberpriifung und Fes-
tigung des Lernstoffs und kénnen parallel zum Kursbuch eingesetzt werden. Sie dokumen-
tieren Sprachentwicklung und Leistungsstand und bieten den S in Verbindung mit ihrem
Ich-Buch die Moglichkeit, ihre sprachlichen Leistungen selbst einzuschatzen und ihren Lern-
fortschritt kontinuierlich zu verfolgen.

Die Bande bereiten jeweils auf eine Priifung vor: Band 1 flihrt zum Goethe-Zertifikat A1: Fit in
Deutsch 1, Band 2 zum Goethe-Zertifikat A2: Fit in Deutsch, Band 3 bereitet auf das Goethe-Zer-
tifikat B1 vor und bahnt DSD [ an. Die Priifungsaufgabenformate sind in den Lektionen enthal-
ten. Verstarkt werden sie in den Fertigkeitentrainings gelibt. So werden die S nach und nach
mit allen Aufgabentypen vertraut. Ein Modellsatz im Testheft rundet das Angebot ab. Eine
genaue Beschreibung der Tests sowie Hinweise zur Bewertung sind im Testheft zu finden.

Lernwortschatz
im Ubungsbuch

Worterheft

Positives
verstiarken

Testheft

Priifungs-
vorbereitung



o MEINE ERLEBNISSE

Einstieg:
@ 1;;;-“ ;‘,1,;;;1 Das Thema Ferienerlebnisse wird mithilfe von kleinen Souvenirs aus verschiedenen
- = 0 Landern eingefuhrt. Die S lernen neben den Gegenstanden Landernamen kennen
und beantworten Fragen mit ,woher?”. Adjektive zur Beschreibung der Gegenstande
werden wiederholt und erweitert.

\;1’?"

HHNEE 8 e, D e |

o b. Nachdem die S die Souvenirs betrachtet haben, fragen Sie, ob die Souvenirs alle aus Deutschland sind. Die

Antwort ist natiirlich nein. Betrachten Sie mit den S die Landernamen. Welche heif3en auch in der Mutterspra-
che der S ahnlich? Lassen Sie die S raten, woher die Souvenirs sind. Dabei verwenden sie die Struktur ,aus +
Landername”. Fragen Sie, ob den S etwas auffallt. Sie sollen entdecken, dass vor den meisten Landernamen nur
L.aus” steht, bis auf drei Ausnahmen: ,aus der Schweiz’, ,aus der Turkei", ,aus den USA". Die Ausnahmen konnen
im Kursbuch farbig markiert werden.

c. Spieltipp: Wahlen Sie ein Souvenir aus, das Sie mithilfe bekannter Adjektive beschreiben. Wer das Wort errat,
darf das nachste Souvenir beschreiben. Nachdem Sie mit den S zusammen ein paar Souvenirs beschrieben
haben, lassen Sie die S in Paaren weiteriiben.

Zum Thema Souvenirs und der Struktur ,aus + Landername” spielen die S Domino (Kopiervorlage 1). Anschlie-
f3end besprechen Sie mit den S die Grammatiktabellen im Buch (Antworten auf die Frage ,woher?” und Lander-

namen) (Grammatik mit den Deutschprofis).

Mein Souvenir

Lernziel: Die S berichten dariiber, wo sie waren und was "
sie erlebt haben. Dabei wiederholen sie das Prateritum von : t.
,sein” und ,haben” und lernen erste Perfekt-Formen einfa-
cher Verben kennen. Sie benutzen geografische Angaben

mit ,in". R coiaes

a. Teilen Sie die S mithilfe von Namenskarten (Lisa, Alexa, S et e
Lukas) in drei Gruppen. Jede Gruppe liberfliegt den entspre- T B O e
chenden Text und wahlt das passende Souvenir von der s R o 3 P’

vorherigen Seite aus. Die S begriinden ihre Wahl, indem sie o

den passenden Textteil vorlesen.

Strategie: Die Anweisung ,Uberflieg” ist im Band 2 neu. Fiithren Sie die S an diese Lesestrategie heran, indem
Sie erklaren, dass sie sich beim uberfliegenden Lesen nicht auf die Details konzentrieren sollen, sondern sich
einen ersten Uberblick tiber den Text verschaffen und dabei herausfinden, wovon der Text im Wesentlichen
handelt.

b. Die Gruppen konzentrieren sich beim Lesen zunachst auf die Inhalte und tragen die fehlenden Informationen
in die Tabelle ein. Mithilfe der Spionage-Technik erfahren die Gruppen voneinander die fehlenden Informationen
uber die anderen Personen: e nachdem, wie grofd die Gruppe ist, gehen einige S zu den anderen Gruppen und
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sammeln die fehlenden Informationen. Mit den neuen Informationen gehen sie zuriick zu ihrer Gruppe und
erzahlen, was sie liber die anderen Personen erfahren haben. Ein oder zwei S aus der Gruppe bleiben am Tisch
und informieren die S der anderen Gruppen.

Danach besprechen Sie mit den S die Grammatiktabellen im Buch (Antworten auf die Frage ,wo?“ und Lander-
namen) (Grammatik mit den Deutschprofis).

9 Zur Einflihrung des Perfekts: Aus der kommunikativen Notwendigkeit heraus arbeiten die S von Anfang an mit

regelmafiigen und unregelmafiigen Perfekt-Formen, diese werden aber in sehr kleinen Portionen bekannter
Verben eingefiihrt. Zunachst kommen nur Verben mit ,haben” vor. Nach dem Leseverstehen fokussieren die S
die neuen Formen, indem sie sie sammeln und systematisieren.

b. Tipp: Das Lernplakat wird spater erweitert und sollte Gber langere Zeit im Klassenzimmer hangen. Diese
Lernhilfe bietet am Anfang viel Unterstiitzung, um sich die Formen nachhaltig einzupragen. Fiir das Lernplakat
bendtigen die S einen grofien Karton oder eine Rolle Packpapier, Klebstoff, Schere und dicke Stifte in verschie-
denen Farben. Die S kdnnen das Plakat selbst gestalten, indem sie z.B. auch Bilder zu den Verben aufkleben.
Die Schrift sollte grofd und gut lesbar sein.

a. Tipp: Als Hilfe konnen Sie Fragen stellen: ,Was hat Lisa gefunden?” ,Was hat Alexa gekauft?” usw. Dann
konnen die S einander als Kettenspiel fragen. Einer fragt, der Nachste antwortet usw.

b. Jeder S wahlt eine Person aus und schreibt erste Satze im Perfekt. Dann setzen sich diejenigen in klei-
neren Gruppen zusammen, die dieselbe Person gewahlt haben, und vergleichen ihre Texte. Falls Fehler im
Text sind, helfen sie einander, diese zu korrigieren.

Alternative: Die S lesen ihre Texte im Kugellager mehrmals vor. Sie stehen oder sitzen dazu in einem Innen-
und einem Aufdenkreis einander gegeniiber. Nach einer bestimmten Zeit bewegt sich der Aufienkreis zwei
Platze weiter. Die Paare helfen einander, falls Fehler im Text vorkommen.

Tipp: Alle S stehen und halten ihre mitgebrachten Souvenirs in den Handen. Sagen Sie unterschiedliche Satze,
die auf die Souvenirs zutreffen, z.B.: ,Ich habe mein Souvenir in Griechenland gekauft.” ,Mein Souvenir ist rund
und leicht.” Die S, auf deren Souvenir die Aussage zutrifft, setzen sich.

Benennen Sie dann alle Souvenirs. Um den neuen Wortschatz zu tiben, konnen Sie mit den S ein Kim-Spiel
durchfiihren, z.B. indem sie die Gegenstande abdecken und die S alle aufzahlen lassen. Dann spielen Sie mit
den S das Spiel wie im Kursbuch beschrieben.

Als Erganzung zum Thema Souvenir lassen sich die ersten zwei Aufgaben der Spielwiese einsetzen.

Tipp zur D-A-CH-Aufgabe: Vergriofiern Sie die Bilder und geben Sie sie den S als Puzzle. Sie arbeiten arbeitsteilig
in Gruppen: Jede Gruppe hat ein anderes Bild, das sie aus den Puzzleteilen zusammensetzt. Die S bekommen
eine Liste mit den Namen der Souvenirs und raten, wie ihr Souvenir auf Deutsch heifd3t und ob es aus D-A-CH ist.
Tipp zum Projekt: Die S arbeiten arbeitsteilig in Gruppen. Die eine Halfte der Gruppen sammelt Ideen, welche
Souvenirs fur ihr Land charakteristisch sind, die andere Halfte sammelt Tipps fur Souvenirs aus ihrer Stadt. Die
Gruppenergebnisse werden im Plenum prasentiert. Die anderen Gruppen konnen die Listen erganzen. Die Grup-
pen uberlegen zum Schluss, in welcher Form sie ihre Souvenirs festhalten wollen: auf einem Poster, auf einer
Landkarte, auf einem Stadtplan, in einem Album, als Leporello, als Collage usw. Sie konnen das Produkt ihrer
Partnerklasse schicken.
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Projekttage an der Schule

Lernziel: Weiter geht es mit Erlebnissen in der Schule,

e 4,_...__ q' uber die die S in der Vergangenheit berichten. Sie lesen
SRt B RE lc ein Programmangebot und duern sich dazu. Danach
www ol horen sie Berichte von Kindern und erarbeiten die
e e Perfekt-Formen, hier bereits in allen Personen.
SR . 0 a. Fuhren Sie mit den S ein Gesprach darlber, was ein
T e e : T R I Projekttag ist und ob sie schon an einem teilgenom-

--------

T R men haben. Dann lesen die S die Themen der Projekte
| und wahlen die aus, die abgebildet sind. Machen Sie
die S darauf aufmerksam, dass sie nicht jedes Wort kennen miissen. Sie sollen sich auf bekannte Wérter kon-
zentrieren. Bei der Kontrolle besprechen Sie mit den S, welche Worter ihnen bei der Losung geholfen haben.
D-A-CH-Info: Weckmann ist ein typisches Adventsgeback aus Hefeteig. Der Name des kleinen Mannes ist je
nach Region verschieden: Man nennt ihn in Deutschland auch Stutenkerl oder Klausenmann und in der Schweiz
Grittibanz oder Grattimaa. Die Namen Weckmann und Stutenkerl bezeichnen Teigart und Form des Gebdcks:
ein Mannlein aus Mehl, Salz, Hefe und Wasser (Wecken) oder aus Mehl, Zucker, Fett und Hefe (Stuten). Fur das
Gesicht des Méannleins benutzt man Rosinen. Das Mannlein hat oft auch eine Tonpfeife in der Hand. Traditionell
bildet der Weckmann den Heiligen Nikolaus ab, deshalb nennt man ihn in Deutschland auch Klausenmann.
Manchenorts isst man den Weckmann aber nicht am Nikolaustag, sondern am Martinstag.
b. Tipp: Schreiben Sie die Themen der Projekte auf Karten und verteilen Sie sie im Klassenraum. Die S gehen
herum und entscheiden sich fiir ein Projekt. In Gruppen sammeln sie Argumente, warum es sich lohnt, bei die-
sem Projekt mitzumachen. Sie benutzen dazu die Beispielsatze aus dem Kursbuch. Die Ergebnisse teilen sie im
Plenum mit.

a. Differenzierung: Teilen Sie die S in Gruppen, jede Gruppe konzentriert sich beim Horen (Track 1.2) nur auf ein
Kind. Anschlieend vergleichen sie ihre Ergebnisse im Plenum.

b. Alternative: Als Hilfe zur Erganzung des Luckentextes konnen Sie die fehlenden Worter auf Wortkarten
schreiben und an der Tafel befestigen. Lassen Sie die S den Text zweimal horen. Legen Sie beim zweiten Hdren
Pausen ein, damit die S genligend Zeit haben, die Informationen einzutragen.

¢-d. Nach dem Horverstehen fokussieren die S erneut die Perfekt-Formen. Sie konnen ihre Losungen zuerst in
Paaren, dann im Plenum vergleichen und anschlief3end das Lernplakat im Klassenzimmer erganzen.

e. Ein wichtiger Aspekt beim Erlernen der Perfekt-Formen ist die richtige Betonung: Die Ubung (Track 1.3)
macht deutlich, dass der Wortakzent immer auf dem Verbstamm liegt und die Silbe ,ge-“ unbetont ist.

Das aus Band 1 bekannte Wiirfelspiel festigt die wir- und ihr-Formen im Perfekt. Lesen Sie mit den S den
Musterdialog und besprechen Sie mit ihnen, wann welche Reaktion passt.

Tolles Wochenende!?

e e " —
TRENR NGO R T
Lernziel: Die S berichten iiber Wochenenderlebnisse. Sie e _ Fromem T S
lernen erste wichtige Verben kennen, die ihre Perfekt-Form e I :
mit ,sein” bilden. o
G
,;: ) u

......

3
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o Projizieren Sie die Fotos an die Wand / das Whiteboard und lassen Sie die S Ideen sammeln, wo Ben am Wo-
chenende war. Stellen Sie Hilfsfragen und fuhren Sie die neuen Worter ein (a). Die S vergleichen beim Lesen
den Inhalt mit ihren Vermutungen (b).
¢. Nach dem Leseverstehen stellen die S beim Erganzen der Satze fest, dass einige Verben ihre Perfekt-Form
nicht mit ,haben” sondern mit ,sein” bilden. Lassen Sie die S Giberlegen, welche Ahnlichkeit diese Verben auf-
weisen (die meisten driicken eine Ortsveranderung aus, die Ausnahme bildet das Verb ,bleiben®).

d. Tipp: Nachdem die S die Verben sortiert haben, erganzen sie das Lernplakat im Klassenzimmer mit den neu-
en Verben. Das Lernplakat sollte mit einem neuen Blatt flir Verben mit ,sein” erweitert werden.

Spieltipp: Das Spiel Trimino (Kopiervorlage 2) festigt die Perfekt-Formen. 2
Alternative: Zu Ubung 12 im UB konnen Sie die Satzmaschine einsetzen (Kopiervorlage 3). 3

@ a. Alternative: Die S schreiben ihre Satze auf Zettel (entweder aus dem Buch oder auch frei). Sammeln Sie die
Zettel ein. Teilen Sie die S in zwei Gruppen, die gegeneinander spielen. Stellen Sie zwei Stihle vor die Tafel: den
4Richtig-Stuhl” und den ,Falsch-Stuhl”. Der erste Spieler zieht einen Satz. Meint er, dass sein Satz richtig ist, setzt
er sich auf den ,Richtig-Stuhl” und liest den Satz vor. Bei einer falschen Aussage setzt er sich auf den ,Falsch-
Stuhl” und liest den Satz vor. Die anderen entscheiden, ob er recht hat. Wer sich richtig entscheidet, bekommt
einen Punkt. Fur falsche Entscheidungen gibt es Minuspunkte.

b. Die S schreiben in Gruppen einen neuen Text. Wenn sie fertig sind, wandern die Texte von Gruppe zu Gruppe.
Die Gruppen vergleichen sie mit ihrer Version. Lassen Sie dann die neue E-Mail so vorlesen, dass jede Gruppe
einen Satz vorliest. Anschliefend besprechen die S, welches Wochenende ihnen besser gefillt (c).

Zusatzlich zum Thema kann das Rezept von der Spielwiese erarbeitet werden, dazu brauchen die S aber ein
Worterbuch. Projizieren Sie zuerst nur das Bild mit dem Stockbrot und fragen Sie die S, was das sein kann.
Wenn die Méglichkeit besteht, probieren Sie mit den S das Rezept bei einem Ausflug aus.

m Alternative: Die S fragen einander in der Kugellager-Formation oder als Speed-Dating, was sie am Wochenende
gemacht haben. Beim Speed-Dating (oder Reif3verschluss) bilden die S zwei Reihen, die einander gegenliberste-
hen. Jeder S hat einen Partner, mit dem er iiber das Wochenende spricht. Geben Sie die Frage ,Was hast du am
Wochenende gemacht?” vor. Beobachten Sie, ob alle S mit der Aufgabe fertig sind. Danach riickt ein S aus
EINER Reihe nach vorn und stellt sich an den Anfang seiner Reihe. Dadurch miissen die S aus dieser Reihe um
einen Platz weiterrticken. Die S haben jetzt einen neuen Gesprachspartner. Nach jeder Frage kommt es zum
Partnerwechsel.

@ Tipp: Schreiben Sie die einzelnen Satze des Raps auf Satzkarten. Die S bringen beim Hoéren (Track 1.4) die
Satzkarten in die richtige Reihenfolge. Sie arbeiten in Gruppen. Beim zweiten Horen sprechen sie den Text mit.
Dann denken sie sich passende Bewegungen zu den einzelnen Zeilen aus. Nach einer kurzen Probe
prasentieren sie einander ihre Versionen.

& a. Die Arbeit mit den Satzmodellen macht die Satzklammer beim Perfekt transparent. Sehen Sie sich mit den S
den Grammatik-Clip an. Die S konnen die Geschichte fortsetzen oder in Paaren oder Gruppen eine Parallelge-
schichte mit einer anderen Person in einer anderen Stadt in D-A-CH schreiben.

b. Anschlieflend besprechen Sie mit den S die Grammatiktabellen im Buch (Grammatik mit den Deutschprofis).
Das Bauen von Satzen kénnen Sie als Wettbewerb durchfihren: Wer kann in zwei Minuten die meisten richti-
gen Satze bauen?

Tipp: Stellen Sie die Kartchen aus der Vorlage (Satzmodelle L1) bereit oder lassen Sie sie von den S ausschnei-  i==i=i=
den. Die S konnen die Satze aus a mithilfe der Vorlage selbst nachlegen.
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e MEINE FREUNDE

Einstieg:

Die S lernen erste Worter und Wendungen, um das Aussehen einer Person zu
beschreiben: ,Mein Freund / Meine Freundin ist ...” ,Seine/lhre Augen/Haare
sind ..." ,Er/Sie hat braune/blaue/ ... Augen und lange/kurze /blonde/ ...

£

Haare.” ,Er/Sie tragt eine Brille.” ,Er/Sie tragt gern ... Er/Sie sieht ... aus.

a. Sie konnen das Bild an die Wand / das Whiteboard projizieren. Die S lesen die
Namen der Kinder vor. Erklaren Sie, dass vier der Kinder von Freunden beschrie-
ben wurden. Die S lesen die erste Beschreibung und tiberlegen, zu welchem
Kind sie passt. Die anderen Paare suchen die S allein. Sie konnen ihre Wahl
zuerst mit dem Sitznachbarn, dann im Plenum besprechen. Fragen Sie die S,
welche Waérter ihnen bei der Wahl geholfen haben.

Das Lehrwerk flihrt die Wendungen ,Sie hat blaue Augen / kurze Haare” ein, ohne hier auf die Adjektivdeklinati-
on einzugehen. Die S lernen diese als feste Ausdrucke.

b. Tipp: Oft fallt es den S schwer, einen Freund / eine Freundin auszuwahlen, weil sie mehrere Freunde haben
und niemanden verletzen mochten. In diesem Fall konnen Sie den S raten, dass sie jemanden wahlen, den sie
seit dem Kindergarten kennen / mit dem sie gestern etwas zusammen gemacht haben.

Spieltipp: Zur Eintibung der Ausdriicke konnen sie das Spiel ,Finde jemanden” durchflihren: Die S gehen im
Raum herum. Auf ein Signal bleiben sie stehen und Sie sagen, wen sie finden sollen, z.B.: ,Finde jemanden, der
braune Augen hat/eine Brille tragt” usw. Wenn sich die Gruppen / Paare zusammengefunden haben, gehen die
S weiter, bis Sie ein neues Kommando geben.

c. Alternative: Sie sammeln mit den S aus den Beispielen Satze, die bei der Beschreibung helfen, und schreiben
sie an die Tafel. Die S machen in Paaren ein Bilddiktat: Einer beschreibt, wie sein Freund /seine Freundin aus-
sieht, der andere malt die Person.

Freunde sind wichtig

Lernziel: Uber Hor- und Lesetexte eignen sich die S Wort- W
schatz an, um Uber Freundschaft zu sprechen: Sie sagen, mit = @~ vmmeninminnn SEID IHR BESTE FREUNDE?

........

wem sie befreundet sind, was sie zusammen unternehmen, i e e _
und sie geben die wichtigsten Charaktereigenschaften an. e e o

1 N i e e v s | fmara b o Lt s i

Mithilfe der Nebensatze mit ,weil” konnen sie auch begriin- i i i e
eoens IEALMIRSEIMT | e i
den, warum sie mit jemandem befreundet sind. oy it ) 2 .
yn me e
; - R ; : | S ST
e Schreiben Sie die Namen der vier Kinder an die Tafel. Die S T f g i
horen Track 1.5 zweimal: Beim globalen Horen betrachten = . = Q

sie die Fotos der Einstiegsseite und entscheiden, welches
Foto passt (a). Beim zweiten, selektiven Horen ordnen sie
zu, was die Freunde zusammen machen (b). Sie konnen die Buchstaben A, B, C, D hinter die Satze in a schreiben.
Die Horverstehensaufgabe dient als Input fiir eigene AuBBerungen (c). Dabei kdnnen Aktivitaten erwdhnt wer-
den, die die S auf Deutsch noch nicht kennen. Legen Sie eine bestimmte Zeit fest, in der sie in einem Worter-
buch nachschlagen. Sie kénnen einander beim Suchen helfen. In Form eine Kettenspiels sagen sie der Reihe
nach je zwei Satze.

Tipp: Sie konnen ihre Beschreibungen in 7¢c mit den neuen Informationen erganzen.
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9 Lesen Sie mit den S die angegeben Adjektive und klaren Sie mithilfe der Bilder die Bedeutung der neuen
Worter. Wenn die S mit dem Sortieren in a fertig sind, betrachten sie die Beispiele im Kursbuch. Fragen Sie
zuerst einen S: ,Muss dein Freund /deine Freundin ... sein? Ist das wichtig?” Der S antwortet und fragt einen
anderen S (b).

Tipp: Die S setzen ihre Beschreibung in 7c auch mit diesen Informationen fort.
Alternative: Die S kdnnen eine Klassenstatistik erstellen: Welche Eigenschaften sind bei Freunden in der Klasse
wichtig bzw. nicht wichtig?

o a. Klaren Sie den Begriff ,beste Freunde” und erkldren Sie, was man mit dem Freundschaftstest herausfinden

kann. Um den Test zu losen, missen die S den Text detailliert verstehen. Betrachten Sie mit den S die sechs
Fragen und klaren Sie, was die S verstanden haben. Fragen Sie nach unbekannten Wortern. Dann sehen sich die

¢

S die Antworten an. Sie konnen an der Tafel alle Temporalangaben festhalten: ,jeden Tag®, ,zweimal in der
Woche’, ,jedes Wochenende®, ,manchmal’, ,meistens”, ,(nicht) oft”".
b. Die S Iosen den Test allein und lesen die Auswertung. Sind sie damit einverstanden?
In der Auswertung erscheint die Konjunktion ,weil”. Fragen Sie die S, was dieses Wort bedeuten konnte.
6 Tipp: Flihren Sie die weil-Satze spielerisch ein (Kopiervorlage 4): Sagen Sie den S, dass der Reporter der Schiiler- B4
zeitung Kinder in der Pause gefragt hat, warum sie Freunde sind. Die Kinder haben geantwortet, aber der
Reporter hat das Ende der Satze leider nicht gehort. Die S versuchen, die Satze zu erganzen. Nach der Kontrolle
besprechen Sie mit den S, was ihnen in diesen Satzen auffallt (die konjugierten Verben stehen nicht wie
gewohnt an zweiter Position, sondern am Ende der Satze). Als witzige Erklarung kénnen Sie den S sagen, dass
das Verb ein Ball ist, den man ans Ende des Satzes schief3t, wenn das Wort ,weil” auftaucht. Lassen Sie die
0

Konjunktion ,weil” und die konjugierten Verbformen farbig markieren. AnschlieSend wahlen die S aus, warum
sie mit ihren Freunden befreundet sind.

@ Nachdem die S die Satze erganzt haben, sammeln Sie die Blatter ein und verteilen sie neu. Entweder liest jeder
die Satze und rat, wer das geschrieben hat, oder die S lesen die Satze laut vor, und die anderen raten, wer den
Text wohl geschrieben hat.

Echte Freundschaf't
Lernziel: Die S lesen im Schiilerblog kleine Geschichten

R e PR Sl e e AT i B B

tber Freundschaft und sprechen lber eigene Erfahrungen. © i e i
Dabei lernen sie weitere Verben im Perfekt kennen. Neu o e e T o

hinzu kommen die trennbaren Verben im Perfekt, die mit B s A m— ot i
dem richtigen Wortakzent gefestigt werden. Zum Schluss s “”W;m
schreiben die S eine kleine Geschichte fiir den Schiilerblog. f"_::":fj_—-*; e e
e L i e
o Als Einstieg sprechen Sie mit den S dartiber, Giber welche e i ki o S e
Themen man in einem Schiilerblog schreibt. Nach dem S SR e S o

g
Lesen formulieren die S Begriindungen, warum die Kinder dn

traurig sind, dabei wenden sie den weil-Satz an. Die S
konnen auch arbeitsteilig arbeiten: Eine Gruppe beschaftigt sich nur mit einem Beitrag.

6 Wenn die S in 7 arbeitsteilig gearbeitet haben, suchen sie zuerst nur die Antwort, die zu ihrem Beitrag

passt (a). Sie markieren im Text, welche Worter und Ausdriicke ihnen dabei geholfen haben. Dann lesen
die S alle Antworten und |6sen b. Danach wahlt jeder S eine Person aus und beantwortet die Fragen in c.
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Anschliefiend arbeiten die S zusammen, die die gleiche Person gewahlt haben, und vergleichen ihre
Antworten. Danach beantworten sie die Fragen im Plenum.

Betrachten Sie anschliefiend mit den S den Comic und die weil-Satze im Grammatikteil (Grammatik mit
den Deutschprofis).

a. Systematisierung der Perfekt-Fomen: Beim Erganzen der Perfekt-Formen aus dem Text stellen die S fest,
dass bei trennbaren Verben die Silbe ,ge-" nicht am Anfang steht, sondern in der Mitte, zwischen den zwei
Verbteilen. Das Lernplakat zum Perfekt kann mit den neuen Formen erganzt werden. Die S kénnen die Silbe
.ge"” farbig markieren.

b. Ein weiterer Unterschied liegt im Wortakzent: Bei den trennbaren Verben ist auch im Perfekt immer die erste
Silbe (das Prafix) betont und nicht der Verbstamm.

c. Die S schleifen die Perfekt-Formen mit der richtigen Betonung ein. Weisen Sie die S darauf hin, dass in der
gesprochenen Sprache oft nur ,ich hab” gesagt wird.

Tipp: Verteilen Sie die Verben vorher auf Zetteln, damit das Spiel zligig ablauft und die S nicht lange lberlegen,
welches Verb sie wahlen.

Alternativen:

1. Statt des Kettenspiels kénnen Sie die Klasse in zwei Gruppen teilen: Die erste Gruppe nennt die Infinitiv-
Form, die zweite antwortet mit der Perfekt-Form. Dann tauschen sie die Rollen. Die S konnen auch in Paaren
tben.

2. Zettelkampf: Verteilen Sie die Infinitiv-Formen auf Zetteln unter den S. Nennen Sie die Perfekt-Formen. Wer
das passende Verb in der Hand hat, steht kurz auf. Wenn jemand nicht richtig reagiert, wandern die Zettel einen
S weiter. Dann verteilen Sie die Perfekt-Formen und spielen weiter. Ein Freiwilliger kann lhre Rolle ibernehmen.
Weisen Sie abschliefiend auf die Zusammenfassung im Grammatikteil hin (Grammatik mit den Deutschprofis).

Freunde in Buch und Film

Lernziel: Die S erweitern das Thema um Freundschaft in
Biichern, Filmen und einem Gedicht. Zum Schluss konnen
Sie in einfachen Satzen einen Film oder ein Buch vorstellen.

Fragen Sie, welche Filme, Blicher, Comics die S zum Thema
Freundschaft kennen. Sie konnen die Titel nattirlich auch in
der Muttersprache nennen. Ermutigen Sie die S, ihre Blicher Mo it i g

-----------

zur nachsten Stunde mitzubringen. Pttt i % & S
Projizieren Sie das Filmplakat an die Wand / das Whiteboard. e e
Die S duBern ihre Vermutungen. Fragen Sie, ob jemand den

Film gesehen, das Buch gelesen oder davon gehort hat.

Erzahlen Sie den S dariiber, sehen sie sich evtl. den Trailer zum Film an.

Info: ,Fiinf Freunde” (,The Famous Five®) der britischen Kinderbuchautorin Enid Blyton gehort zu den erfolg-
reichsten Kinderbuchreihen der Welt. Seit {iber 50 Jahren lesen die Kinder die spannenden Geschichten. In
Deutschland sind mehr als 20 Bande erschienen. Vier wurden bisher verfilmt.

Stellen Sie das Madchen auf dem Foto vor, lesen Sie mit den S die Einleitung des Interviews. Dann l6sen sie
die Aufgaben zum globalen und detaillierten Textverstehen.

Besprechen Sie mit den S (in der Muttersprache), was sie sagen, wenn sie einen Film oder ein Buch vorstellen.
Lesen Sie dann die Satze im Buch. Stellen Sie zusammen mit den S den Film , Finf Freunde 3” vor.
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Tipp: Als Muster kénnen Sie auch die Ubung 14 aus dem Ubungsbuch heranziehen. Fragen Sie die S, ob sie die
Geschichten ,Emil und die Detektive” oder ,Heidi” kennen. Teilen Sie die S in zwei Gruppen: Die eine sammelt
Informationen uber das Buch ,Emil und die Detektive”, die andere liber den Film ,Heidi“. (Wenn die Moglich-
keit besteht, lesen Sie einige Stellen aus dem Buch vor bzw. sehen Sie sich mit den S einige Szenen aus dem
Film /den Filmen an.)

Projekttipp: Wenn die S Blicher zum Thema Freundschaft mitgebracht haben, organisieren Sie eine kleine Aus-
stellung im Klassenraum. Die S gehen herum und sagen, welches Buch sie kennen / gelesen haben/gern lesen
mochten. Wer das gleiche Buch kennt, arbeitet zusammen an einer Buchvorstellung. Dieses Projekt tragt auch
dazu bei, die Lesemotivation der S zu fordern.

Alternativen:

1. Die S bereiten ihre Buchvorstellungen so vor, dass sie Titel und Autor nicht angeben. Sammeln Sie die Texte
ein und verteilen Sie sie neu. Die S gehen herum, blattern in den Blichern und versuchen herauszufinden, um
welches Buch es sich handelt.

2. Die S erstellen in Gruppen ein Quiz zu den Biichern: Sie formulieren Fragen oder geben Aussagen an, die
entweder richtig oder falsch sind. Sammeln Sie die Quizfragen und spielen Sie mit den S das Quizspiel.

a. Als Einstieg sammeln die S Wérter und Ausdriicke, die ihnen zum Thema Freunde und Freundschaft einfallen.

Sie konnen auch ein Freundschafts-Akrostychon erstellen: Dazu schreiben sie die Buchstaben des Wortes
Freundschaft untereinander. Dann suchen sie zu jedem Buchstaben ein Wort, das zum Thema passt. Sie stellen
einander ihre Wortspiele vor. Dann horen sie das Gedicht (Track 1.8) und lesen es mit. Welche neuen Aktivitaten
kommen im Gedicht vor?

b. So lasst sich das Gedicht leichter auswendig lernen: Die S lesen es in unterschiedlichen Stilen vor (leise, laut,

langsam, schnell, nur die Jungen usw.). Teilen Sie dann die Klasse in zwei Gruppen: Gruppe A liest die erste Zeile,

Gruppe B die zweite, Gruppe A die dritte usw. Dann tauschen die Gruppen die Rollen. Die S tiben den Text auch
in Paaren.

Alternativen:

1. Teilen Sie das Gedicht in Szenen und lassen Sie diese als Standbilder darstellen. Wenn Sie klatschen, wird das
Standbild ,lebendig®, es bewegt sich. Dazu lesen ein paar S die passenden Zeilen des Gedichts laut vor.

2. Die S schreiben Parallelgedichte, in dem sie die Aktivitaten durch eigene ldeen ersetzen.

Betrachten Sie zusammenfassend die Satzmodelle und zeigen Sie den Grammatik-Clip. Die S kénnen
ahnliche Satze schreiben, wenn sie zwei fiir sie bekannte Freunde auswahlen. Sie konnen die Satze auch
mithilfe der Kartchen legen (Satzmodelle L2).

a. Die S lernen, zusammengesetzte Satze richtig zu gliedern. Jeder Teilsatz hat einen Satzakzent, zwischen den
Teilsatzen ist eine kurze Pause.

Spielwiese: Bilden Sie mithilfe der Abbildungen vier Gruppen, die ihre Spielbeschreibung in einem Briefum-
schlag bekommen. Die Gruppe liest die Beschreibung und versucht, das Spiel zu spielen. Gehen Sie herum und
helfen Sie den S beim Verstehen. Schreiben Sie die Namen der Spiele an die Tafel. Dann zeigt jede Gruppe den
anderen S ihr Spiel. Wahrenddessen liberlegen die anderen, welches Spiel das ist. Am Ende kénnen die S ab-
stimmen, welches Spiel ihnen am besten gefallen hat, und sie kénnen auch die anderen Spiele ausprobieren.

Um das Thema abzurunden, kénnen die S eine Seite eines Freundebuches (Kopiervorlage 5) ausfullen und mit

ihren Freunden austauschen. Freundeblcher sind in den D-A-CH-Landern sehr popular. Sprechen Sie mit den S
zuerst dartiber, was ein Freundebuch ist und ob sie auch so etwas haben.
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6 DAS KANN ICH AM BESTEN

Einstieg:

Die S dufiern Vermutungen zu den abgebildeten Freizeitaktivitaten (,Ich
denke, ... /lch glaube, ...”) und machen sich Gedanken liber ihre eigenen
Talente (,Ich kann schon gut/noch nicht so gut/sehr gut ...").

a. Projizieren Sie die Bilder an die Wand / das Whiteboard. Fragen Sie die S, was
die Kinder gut/ nicht so gut kdnnen. Zeigen Sie dabei immer auf ein bestimmtes
Bild. Fiihren Sie dann die zwei Strukturen ,Ich denke, ...” ,Ich glaube, ...” ein,
indem Sie selbst einige Vermutungen dufiern.

by e e ke g | D e e e Bk Crape i Tiigeagm

b. Spieltipp: Erstellen Sie einen Wiirfel mit den Aktivitaten (vom Turm springen, Schlittschuh laufen, Einrad
fahren, Skateboard fahren, reiten, Breakdance machen). Wiirfeln Sie und stellen Sie eine Frage zur gewirfelten
Aktivitat, z.B.: ,Einrad fahren” - ,Kannst du Einrad fahren?” Als Kettenspiel fragen die S einander mithilfe des
Wiirfels (Kopiervorlage 2 im Lehrerhandbuch A1; Sie kdnnen selbst einen Wiirfel aus Papier basteln).
Alternative: Nummerieren Sie die Aktivitaten von 1 bis 6 durch. Die S bilden Fragen, indem sie nach der Aktivi-
tat fragen, die zur gewiirfelten Nummer gehart. Dann stellen die S ihre Talente pantomimisch vor. Die gleichen
Talente bilden Gruppen, und sie erzahlen, was sie gut konnen: ,Wir kénnen gut ...”

Das habe ich geschafft!

Lernziel: Uber Lesen und Horen bekommen die S

nfhmm'.,-j::' Muster fir kleine Berichte, wie andere ein Ziel erreicht
X ilﬁ:,.'f-f ﬁ haben. Dabei erweitern sie ihre Kenntnisse liber das
T Perfekt um die Verben mit der Endung ,-ieren”. Zum
- Schluss berichten sie liber eigene Erlebnisse.
“._:m":m".._..._ ..... e S ﬁ €) |m ersten Schritt wenden die S wieder das orientierende
S S A\ Lesen an. Machen Sie sie auch diesmal darauf aufmerk-
- ® ommimmir @R n sam, dass sie nicht jedes Wort kennen missen, um die

Aufgabe zu losen. Danach untersuchen die S jeweils
einen Text genauer und tauschen anschliefend die
Informationen aus. Dabei wenden sie das Perfekt an.

€) Saschas Geschichte wird iiber Sehen und Horen vermittelt und fiihrt Verben auf -ieren im Perfekt ein. Sie
konnen die Bilder an die Wand / das Whiteboard projizieren. Die S betrachten die Fotos und duf3ern ihre Vermu-
tungen dartber, was Sascha kann (a).
Differenzierung: Sie kdnnen die Fragen (¢) unter den S verteilen, dann miissen sie sich auf weniger Fragen
konzentrieren.
Nach dem Horverstehen fokussieren die S die neuen Perfekt-Formen (d). Sie formulieren in der Muttersprache,
welche Regelmaigkeit sie bemerkt haben (die Verben enden auf -t und es gibt kein ,ge-"). Die S sehen sich die
entsprechende Grammatiktabelle an (Grammatik mit den Deutschprofis) und ergédnzen ihr Lernplakat aus den
vorangegangenen Lektionen mit den neuen Formen.
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o Zum Abschluss berichten die S liber eigene Leistungen. Sie stehen /sitzen im Kreis und zeigen einander, was sie
mitgebracht haben. Diejenigen, die etwas Ahnliches dabei haben, bilden eine Gruppe und gestalten ein Plakat.

Wer kann es besser?

Lernziel: Die S lernen die Komparativformen der Adjektive
und vergleichen Leistungen oder aufiere Eigenschaften mit
wie” und ,als".

Ha e e By b aed sespieels reee Ve e ade Hears

»— % i
f&.‘-ﬁﬁ [ g B mevelimiplocos oy ol iy . =
A 33; g 1€

a Lo s Merwompre. o

© -. Die S betrachten das Bild und sagen, wen sie auf dem ah:“m“ o e
Foto sehen. Sie dufdern ihre Vermutungen dariiber, welche o N
Beziehung zwischen diesen Personen besteht: Sind sie S :..:.. ‘ R
Freunde / Mitschiiler / Familienmitglieder? Dann lesen sie B o i

den Text und tberprifen ihre Hypothesen. Danach versu- b
chen sie das Réatsel zuerst allein zu 16sen, dann vergleichen ,
sie ihre Losungen zunachst in Paaren, dann in Kleingruppen.

b. Dis S suchen nach den fehlenden Adjektiv-Formen. Sie liberlegen in Paaren oder in Gruppen, wie sie die
Adjektive pantomimisch darstellen konnten. Durch die Verbindung mit einer Bewegung kdnnen die Worter
nachhaltig eingepragt werden.

c. Nach der Einfuhrung der Komparativformen untersuchen die S den Vergleich mit ,als” genauer. Betrachten
Sie mit den S die Grammatiktabelle und die lllustration zu den Vergleichen (Grammatik mit den Deutschprofis)
und klaren Sie den Unterschied zwischen ,als” und ,wie".

e Fuhren Sie das Spiel ein, indem Sie Ihre Hand mit der Hand eines S vergleichen: ,Meine Hand ist grofer als
deine.” Gehen Sie dann zu anderen S und wiederholen Sie diese Handlung mit einem Korperteil, das genauso
ist wie das des S:,,Meine Haare sind genauso lang wie deine.” Ermuntern Sie die S, Hande, Fiifie und Haare mit
anderen zu vergleichen und das Ergebnis mitzuteilen. Sie kénnen die Satzmodelle zur Unterstiutzung an die
Tafel schreiben.

o Der Vergleich von Jungen und Madchen ist als offener Meinungsaustausch gestaltet, damit sich keine Klischees
verfestigen. Als Hinfilhrung zum Thema erzahlen Sie, dass man Kinder gefragt hat, was Madchen bzw. Jungen
besser konnen. Die S auBern ihre Vermutungen. Dann lesen sie die fiunf Meinungen und vergleichen sie mit
ihren Ideen. Flihren Sie das Wort ,einverstanden” ein und fragen Sie die S zu ihren Meinungen. Die S hdren
dann die Kommentare in Track 1.12 und markieren, wer womit einverstanden war (a). Vor dem zweiten Horen
lassen Sie die S die Reaktionen still durchlesen (b). Beim Horen haken die S die Satze ab, die sie gehort haben.
Uben Sie mit den S die richtige Intonation der Satze. Besprechen Sie dann mit den S, welche Satze wann
benutzt werden. Die S kdnnen dazu auch ein Lernplakat erstellen, das sie im Klassenraum aufhangen.
Spieltipp: Um die Reaktionen einzuuben, spielen die S zuerst im Plenum, dann in Paaren oder in Gruppen mit
zwei Wiirfeln: mit einem Zahlenwiirfel und einem anderen, auf dem +, - und +/- angegeben ist (auch hier kén-
nen Sie Kopiervorlage 2 aus dem Lehrerhandbuch A1 nutzen oder selbst einen Wiirfel basteln).

Die Zahl ergibt die Nummer des Satzes, auf den die S reagieren sollen, der andere Wiirfelt zeigt, ob sie mit der
Aussage einverstanden sind. Anschlief3end reagieren sie frei auf die Aussagen (¢).

e Bei dieser Aufgabe arbeiten Jungen bzw. Madchen zusammen. Sie sammeln zuerst Ideen. Bei der Prasentation

der Gruppenergebnisse verwenden die S das angegebene Satzmodell und reagieren mit den gelernten Rede-
mitteln auf die Aussagen.
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Lustige Rekorde

Lernziel: Uber lustige Rekorde werden die Superlativ-

Formen eingefiihrt und spielerisch geiibt. Die Vergleiche TIERREKORDE } e
o ripni i DD 11 B e e Pt
werden auch als Anlass genommen, die unterschiedliche = ﬁi‘m 2y M
Realisierung von E-Lauten bewusst zu machen. : EEE'@M mr b
. . - . s e f‘ PR iu:_ _ F::Hi-::umﬁpﬂn:-mmh”-'h1|i“5-mh'
Betrachten Sie mit den S zuerst nur die Tierbilder: Welche :

Tiere kennen sie schon auf Deutsch? Fiihren Sie neue © <ot et et T
Tiernamen ein. Im Anschluss an den Test vergleichendieS & & & =
die Superlativformen in den Fragen und formulieren in der ‘ ,.," “"1“
Muttersprache, was ihnen aufgefallen ist. | -
Spieltipp: Um die Komparation der Adjektive zu iiben, spie-

len die S Terzett oder Schwarzen Peter (Kopiervorlage 6). Die Profis konnen auch Vergleichsatze mit den Adjek-

tiv-Terzetten bilden, z. B.: Der Hase lauft schnell. Der Straufd lauft schneller. Der Gepard lauft am schnellsten.

Tipp: Bereiten Sie den Text als Liickentext vor (Kopiervorlage 7). Die S versuchen in Paaren oder in Gruppen das
Gedicht zu rekonstruieren. Dann horen sie das Gedicht (Track 1.13) und vergleichen es mit ihren Losungen (a).
Danach tberlegen sie, welche Fragen sie beantworten konnten (b). Die S liberlegen sich eine dhnliche Frage
und schreiben sie auf Zettel. Jeder liest seine Frage vor (c). Wer am schnellsten die Frage richtig beantwortet,
bekommt den Zettel. Wer hat am Ende die meisten Zettel?

Tipp: Um das Gedicht auswendig zu lernen, lesen die S den Text zuerst in unterschiedlichen Stilen vor (leise,
laut, langsam, schnell, nur die Madchen /Jungen usw.). Dann teilen Sie die S in zwei Gruppen. Diese lesen die
einzelnen Zeilen abwechselnd vor und tauschen dann die Rollen. Besprechen Sie mit den S, welche die wich-
tigsten Worter in den einzelnen Zeilen sind, und schreiben Sie diese an die Tafel. Die S versuchen das Gedicht
anhand dieser Schliisselworter im Chor aufzusagen. Dann {iben sie allein. Wer meldet sich als Erster, dass er das
Gedicht auswendig gelernt hat?

Alternative: Lassen Sie den Text als Laufdiktat bearbeiten. Die S arbeiten in Kleingruppen (3-4 S/ Gruppe).
Beseitigen Sie Hindernisse im Klassenzimmer und legen Sie das Gedicht auf Blattern am anderen Ende des
Klassenzimmers aus. Die Gruppenmitglieder einigen sich, wer den Text aufschreibt. Dieser S bleibt am Tisch

und bekommt ein leeres Blatt und einen Stift. Ein anderer S aus der Gruppe lauft als Erster zu dem Zettel und
wieder zuriick. Er diktiert den Inhalt, den er sich merken konnte. Die tibrigen S diirfen den Text mitlesen und ihn
bei Fehlern verbessern. Dann lauft der nachste S aus der Gruppe, merkt sich den Text, lauft zuriick und diktiert
den Text weiter. Auf diese Weise laufen die S, bis sie den ganzen Text aufgeschrieben haben. Es gewinnt die
Gruppe, die am schnellsten ist und nur wenige Fehler hat.

Zu Ubung 12 im UB konnen Sie die Satzmaschine einsetzen (Kopiervorlage 3).

Klaren Sie zuerst die Aufgaben im Buch.
Tipp: Sie konnen das Spiel als Funfkampf anktuindigen und in Gruppen durchfiihren. Die Gruppenbesten kamp-
fen am Ende um den Sieg in den einzelnen ,Sportarten”. In diesem Spiel konnen alle S Erfolge erzielen.

Als Einstieg sammeln Sie mit den S Aktivitdten, die sie gut konnen. Dann lesen die S das Beispiel im Buch und
versuchen, ihre eigene Version zu schreiben.

Tipp: Die Texte konnen Sie mit den S zu einem Album ,Unsere Rekorde” zusammenfiigen.

Als Zusammenfassung bzw. Wiederholung lesen Sie mit den S den Comic und die Grammatiktabellen zur Kom-
paration der Adjektive und den Vergleichen (Grammatik mit den Deutschprofis).
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@ a. In der deutschen Sprache gibt es drei E-Laute. Fur die meisten S ist das lange und gespannte E (z.B. Lehrer)
am schwierigsten. Es wird mit breitgezogenen Lippen wie beim Lacheln gesprochen. AufSerdem gibt es noch
das kurze und ungespannte E (z.B. rechnen) und das lange und ungespannte A (z.B. Haschen). Nicht
verwechseln darf man z.B. Weg (lang, gespannt) und weg (kurz, ungespannt) oder Beeren (lang, gespannt) und
Baren (lang, ungespannt). Die richtige Aussprache der betonten, langen und kurzen E-Laute konnen die S in
dieser Ubung schulen. Sie héren Track 1.14 und sprechen die Wérter nach.

b. Tipp: Beim zweiten Horen stehen die S auf, wenn sie ein langes, gespanntes E wie in Lehrer horen. Wenn sie
einen anderen E-Laut horen, bleiben sie sitzen oder setzen sich wieder hin.

Spieltipp: Schreiben Sie Reimwdorter mit E-Lauten einzeln auf Zettel, z. B. Tee - See - Schnee; er - wer - der -
Meer: essen - messen - fressen usw. Die S ziehen der Reihe nach einen Zettel und lesen ihr Wort laut vor. Es
sollen sich Reimgruppen finden. Welche Reimgruppe ist zuerst vollstandig? Zum Schluss spricht jede Gruppe
ihre Reimworter noch einmal im Chor.

@ Die Aufgabe zum Leseverstehen auf der Profiseite ist an die Priifung Fit in Deutsch angelehnt. Vor dem Lesen
sollten die S sich angewohnen, die Aufgaben zu lesen, damit sie wissen, worauf sie achten mussen. Anschlie-
f3end besprechen Sie mit den S, welche Strategien sie beim Lesen benutzt haben.

Spielwiese: D-A-CH-Superlative Teilen Sie die S in funf Gruppen ein, indem Sie die Bilder vergrofiern, in Puzz-
leteile schneiden und jeder S ein Teil zieht. Diejenigen, deren Puzzleteile ein Bild ergeben, arbeiten in einer
Gruppe. Sagen Sie den S, dass sie auf den Fotos Rekorde aus den D-A-CH-Landern sehen. Geben Sie auch die
Kategorien an: der grofite See, die grofite Stadt in Deutschland, der langste Fluss, der hochste Berg, die adltes-
te Stadt in Deutschland. Die Gruppen wahlen den Titel aus, der zu ihrem Bild passt. Dann 6ffnen sie das Buch,
suchen nach dem passenden Text und lesen ihn.

Alternative: Die S erstellen in Gruppen Quizfragen zu Superlativen in D-A-CH. Sie tauschen ihre Fragen aus und
versuchen, die Quizfragen zunachst ohne das Buch zu beantworten.

Spielwiese: Projekt Die S arbeiten in Gruppen. Sie sammeln die Rekorde aus dem eigenen Land und beschrei-
ben sie nach dem Muster der D-A-CH-Superlative. Sie suchen nach passenden Fotos oder fertigen Zeichnungen
an. Sie stellen ihre Plakate in Form von Infostanden vor: Die Halfte der Gruppe oder mindestens ein Gruppen-
mitglied steht zur ndheren Erldauterung am Plakat. Die anderen informieren sich frei an den einzelnen Stan-
den. Nach einer bestimmten Zeit tauschen die Gruppenmitglieder die Rollen. Zum Schluss besprechen Sie im
Plenum, was den S an den Plakaten am besten gefallen hat bzw. welche Ratschlage sie einander geben kénnen.
Betonen Sie dabei die Wichtigkeit der positiven Korrektur.
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e WIE GEHT’S DENN SO?

Einstieg:
Die S lernen spielerisch Korperteile und dazu passende Tatigkeiten.

a. Betrachten Sie mit den S das Bild. Sie konnen es auch an die Wand/das
Whiteboard projizieren. Besprechen Sie, was die Kinder auf dem Bild ma-
chen. Vermitteln Sie die Aktivitaten, indem Sie in die Hande klatschen, mit
den Fingern schnipsen usw. Die S tiben die Verben, indem Sie die Tatigkeiten
nennen und die S sie ausfihren.

Sie horen Track 1.15 und zeigen die Bewegungen. Beim zweiten Horen lesen
die S den Text mit. Dann rappen sie den Text zuerst im Chor, dann mit ver-
teilten Rollen in zwei Gruppen.

b. Die S sammeln Korperteile, die sie aus dem ersten Band schon kennen.

Tipp: Der kleinste S kann sich auf einen grofien Bogen Packpapier, eine Tapetenrolle oder ein Bettlaken legen.
Sein Umriss wird mit einem Stift nachgefahren. Die S schreiben die Namen der einzelnen Kérperteile auf Wort-
karten und legen sie auf die entsprechenden Stellen.

¢. Die S tiben den neuen Wortschatz zu zweit spielerisch ein: Einer zeigt, der andere spricht.

Alternative: Die S stehen im Kreis. Klopfen Sie auf einen Korperteil des S rechts von Ihnen, aber nennen Sie
dabei einen anderen Korperteil. Der S klopft auf den genannten Koérperteil seines Nachbarn und nennt einen
weiteren Korperteil. Es wird so lange gespielt, bis alle an der Reihe waren.

L
Es geht mir gut
Lernziel: Die S erweitern ihre Kenntnisse mit weiteren -
Korperteilen, geben differenzierte Antworten auf die Frage O - RS |
,Wie geht's?” und beschreiben ihr Befinden (,Mein/e ... tut . B —
weh. Ich habe ...schmerzen.”). Sie bauen einen Wortschatz B | '

i

S—ryy -
Ed ey

-

Lt megrms oy e e s e s

rund um das Thema Krankheit auf und lben in diesem -l opprylany it e S e s i
Zusammenhang die richtige Aussprache von schwierigen d h )_fgg? “'i" ot
Wortern mit Konsonantenhaufungen und -verbindungen e o el al g e
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€) a. Betrachten Sie mit den S das Bild. Wie finden sie es? — - - - —
Track 1.16 wiederholt alle Korperteile, die S zeigen sie auf
dem Bild und sprechen die Waérter nach. Das Poster aus 76 kann mit den neuen Wortern erganzt werden.
b. Alternative: Die S stellen sich in zwei Reihen auf. Vor der Tafel steht ein Stuhl, darauf liegen Wortkarten mit
der Schrift nach unten. Der Erste aus Reihe A lauft zum Stuhl, nimmt die oberste Karte und zeigt auf den ent-
sprechenden Kdrperteil. Die Mitglieder seiner Gruppe miissen ihn innerhalb von zehn Sekunden richtig benen-
nen. Sonst darf die andere Gruppe antworten. Danach ist der erste S aus Reihe B dran. Fur jede richtige Antwort
bekommen die Gruppen einen Punkt. Wer sammelt die meisten Punkte?
c. Erklaren Sie vor dem Spiel, dass das Bild in 2a so komisch aussieht, weil vier Kinder es gemeinsam gezeich-
net haben, ohne zu sehen, was der andere gezeichnet hat. Fithren Sie das Wortchen ,zu” in Verbindung mit
einem Adjektiv ein. Bilden Sie dann Vierergruppen. Zeigen Sie den S die Technik: Der Erste zeichnet den Kopf
und faltet das Bild, der Nachste malt Hals und Rumpf und faltet das Bild usw. Dann faltet die Gruppe das Bild
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auseinander und tauscht es evtl. mit einer anderen Gruppe, die das Bild mithilfe der angegebenen Redemittel
beschreibt.

a. Die S betrachten die Bilder (Sie konnen sie an die Wand /das Whiteboard projizieren). Dann hdoren sie Track
1.17 und ordnen die Bilder. Teilen Sie dann die S mithilfe der Bilder in drei Gruppen (A, B, C). Sie kénnen die
Bilder auch als Puzzle anbieten. Diejenigen, deren Puzzleteile zusammenpassen, gehdren zu einer Gruppe. Beim
zweiten Horen wahlt jede Gruppe ihren Dialog aus b aus. Beim nachsten Horen versuchen sie, den Dialog zu
erganzen. Nach der Kontrolle sammeln die S, wie sie ausdriicken konnen, dass ihnen etwas wehtut. Kldren Sie
auch den Unterschied in der Frage (,Wie geht es dir/ euch/ lhnen?”).

b. Tipp: Jede Gruppe beschaftigt sich mit einem Modelldialog: Sie versuchen mindestens drei Varianten zu
schreiben (oder auch mehr, wenn sie konnen). Die S schreiben die Satze auf einzelne Papierstreifen und lesen
ihre Dialoge im Plenum vor. Dann sammeln Sie die Papierstreifen ein, mischen und verteilen sie neu. Die S
sitzen im Kreis. Wahrend Musik lauft, wandern die Streifen von Hand zu Hand. Wenn Sie die Musik stoppen,
stehen die S auf und versuchen, ihren Dialog so schnell wie moglich zu rekonstruieren. Sie lesen die Dialoge vor.
Dann werden die Zettel wieder eingesammelt und neu verteilt, und das Spiel geht weiter.

Tipp: Bereiten Sie Rollenkarten vor: Auf der Halfte der Karten steht ein Fragezeichen, auf der anderen Halfte
sind verschiedene Smileys abgebildet. Wer das Fragezeichen hat, fragt: ,\Wie geht es dir/euch?”; wer das Smiley
hat, antwortet: ,Danke, sehr gut!” oder z.B. ,Schlecht. Mein ... tut weh.” Das Spiel kann noch schneller gespielt
werden, wenn neben dem traurigen Smiley auch der Korperteil angegeben ist, der wehtut.

Alternative: Jeder S denkt sich eine Krankheit aus. Wahrend Musik lauft, bewegen die S sich im Raum und
stellen ihre Krankheit pantomimisch vor. Wenn Sie die Musik stoppen, bleiben sie stehen, suchen einen Partner,
begriifien sich mit Handschlag und fragen einander nach dem Befinden. Sie sagen auch, was ihnen wehtut.
Durch das Handeschiitteln ,stecken sie einander an” und geben ihre Beschwerden weiter. In der nachsten Run-
de gehen sie mit den neuen Schmerzen spazieren.

Projizieren Sie das Bild an die Wand / das Whiteboard und decken Sie es mit nummerierten Karten ab. Stellen
Sie Fragen zum Wortschatz der vorigen Stunde. Wenn die Antwort richtig ist, nehmen Sie die entsprechende
Karte weg und decken auf diese Weise das Bild schrittweise auf. Besprechen Sie mit den S, was sie auf dem Bild
sehen. Fithren Sie den Begriff ,erkaltet sein” und die Symptome ,Halsschmerzen®, ,Husten”, ,Schnupfen” ein.
Wenn man erkaltet ist, niest man, auf Deutsch hort sich das wie ,Hatschi!” an. Wie ist das in der Muttersprache
der S? Wie reagiert man in einer solchen Situation in der Muttersprache? Auf Deutsch sagt man ,Gesundheit!”.

Dann losen die S die Leseaufgabe in a, zur Selbstkontrolle dient dabei die Wendung ,Gute Besserung!”.

e Teilen Sie die S in zwei Gruppen: pf-Gruppe und z/ts/tz-Gruppe. Die S horen Track 1.18 und die Gruppen melden

sich, wenn sie ein Wort mit ihrem Laut gehdért haben (a). Teilen Sie dann die S in Paare, die das Gesprach mit
verteilten Rollen nachspielen und dabei starke Mimik und Gestik einsetzen (b).

Ich bin froh, wenn ...

:
o —
Lernziel: Die S sprechen uber Gefuihle und geben an, wann n:“:_h = ‘“ i
sie gute oder schlechte Laune haben. Dabei benutzen sie ,.: Lu-: - e A |
Konditionalsatze mit ,wepn”.  SreesttToUos o LI Q*"*Tﬁ
@ Wortschatzeinfiihrung: Heften Sie die Smileys an die Tafel. s e m
Die S gruppieren sie: Welche gehdren zur guten, welche zur me————

A, iy sy merarad iy e pepamae !

schlechten Laune? (a) Sie konnen auch mit Gestik und

ot el e L e,

IERER
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Mimik vorspielen, wie sie sind, wenn sie gut oder schlecht gelaunt sind. Kommentieren Sie ihre Geflihle auf
Deutsch: ,Du bist froh / traurig /wiitend. / Du lachst / weinst / hast Angst.” usw.

Dann ordnen die S den Smileys die Ausdriicke aus dem Buch zu (b). Um die Ausdrticke einzuliben, zieht jeder S
ein Smiley und sagt, wie er sich fiihlt. Die S kdnnen ein Plakat mit den Smileys erstellen, das sie im Klassenraum
aufhangen.

Spieltipps:

1. Die S arbeiten zu zweit. Sie basteln einen Smiley-Wiirfel. Sie wirfeln abwechselnd und machen das entspre-
chende Gesicht.

2. Stille Post: Die S sitzen im Kreis. Der Erste denkt an ein Geflihl und sieht seinen Nachbarn so an. Dabei halt er
sein Deutschbuch so, dass die anderen im Kreis seinen Gesichtsausdruck nicht erkennen. Er gibt sein Buch an
den Nachbarn weiter, der dem nachsten denselben Gesichtsausdruck zeigt. Zum Schluss zeigt der letzte S den
Gesichtsausdruck und benennt ihn. Kam derselbe Gesichtsausdruck an oder ein anderer?

3. Die S basteln eine Geflihlsuhr (Kopiervorlage 8). Vermitteln Sie die Bastelanweisung Schritt flir Schritt, indem
Sie mitbasteln. Die S konnen am Anfang der Deutschstunden den Zeiger ihrer aktuellen Laune entsprechend
stellen; die Geflihlsuhr kann im Anschluss an Aktivitaten als Gesprachsanlass auch spater noch verwendet
werden.

Die S wenden den neuen Wortschatz und den bereits bekannten weil-Satz an, bevor sie den wenn-Satz lernen.
a. Besprechen Sie mit den S, welche Laune die Kinder haben. Wenn sie eine Gefilihlsuhr gebastelt haben, kon-
nen sie den Zeiger auf das entsprechende Smiley stellen.

b. Tipp: Teilen Sie die S mithilfe von Smileys (froh, traurig, wutend) in drei Gruppen: Wer die gleichen Smileys
bekommt, bildet eine Gruppe und sammelt Argumente, warum jemand froh, traurig oder wiitend sein kann.
Dazu diirfen die S sowohl im Buch als auch in einem Wérterbuch nachschlagen. Die Gruppen teilen ihre Ver-
mutungen im Plenum mit, die anderen konnen weitere ldeen erganzen. AnschlieBend horen sie Track 1.19 und
vergleichen mit ihren Vermutungen (c).

d. Vor dem zweiten Horen (Track 1.19) lesen die S die Aussagen im Buch. Wenn es notig ist, horen die S den Text
noch einmal und suchen nach den Paaren. Besprechen Sie nach der Kontrolle, was das Wort ,wenn" bedeutet
und was ihnen bei der Wortfolge aufgefallen ist (&hnlich wie bei ,weil” steht das konjugierte Verb am Ende des
Satzes). Die konjugierten Verbformen konnen farbig markiert werden. Weisen Sie wieder auf Wau und seinen
Ball hin und betrachten Sie die Grammatiktabelle zu den wenn-Satzen (Grammatik mit den Deutschprofis).

b. Projizieren Sie das Bild mit Maja und Felix an die Wand /das Whiteboard und besprechen Sie mit den S, was
sie machen. Lesen Sie den Satz vor und fragen Sie die S, worin sich dieser Satz von denen unterscheidet, die sie
bisher geschrieben und gesagt haben (,wenn" steht am Anfang und dem Komma folgt gleich das konjugierte
Verb). Schreiben Sie beide Varianten des Beispielsatzes untereinander an die Tafel. Sehen Sie dann mit den S
die Satzmodelle auf der Profiseite und den Grammatik-Clip an (a-c). Anschliefiend formulieren die S ihre Satze
aus a nach diesem Muster um.

=! Tipp: Stellen Sie die Kartchen aus der Vorlage (Satzmodelle L4) bereit oder lassen Sie sie von den S ausschnei-

den. Die S kénnen die Satze mithilfe der Vorlage selbst nachlegen.

Tipp: Es ist leichter, die Paare zu finden, wenn Haupt- und Nebensatze auf unterschiedlich farbige Karten
geschrieben werden.

Wenn man wiitend ist oder Angst hat, sollte man sich entspannen. Dazu bietet die Spielwiese einige Ubungen.

Teilen Sie die S mithilfe der Uberschriften oder der Bilder in vier Gruppen. Wer die gleiche Uberschrift / das glei-
che Bild bekommen hat, bildet eine Gruppe. Die S lesen die Anleitung und tberlegen, wie sie es durchfuhren
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bzw. den anderen zeigen. Ermuntern Sie die S, die Ubungen auch in ,echten” Situationen anzuwenden. Auch vor
einem Test kénnen sie die Ubungen ausprobieren.

Tipp: Die S konnen die Sonnenblumen auch in Gruppen anfertigen. Da man meistens mehrere Griinde hat, froh
zu sein, kann die Blite aus den Handumrissen der Gruppenmitglieder entstehen. Jeder S bekommt ein gelbes
Blatt. Er legt seine Hand auf das Blatt und zieht mit einem Bleistift den Umriss der Hand nach. In die einzelnen
Finger schreibt jeder, wann er froh ist. Dann schneiden die S die Hande aus und kleben sie als Bllte auf ein
Packpapier.

Alternative: Auch zu ,traurig” konnen die S ein Plakat entwickeln. Dazu malen Sie Regenwolken auf das Plakat
mit den Sonnenblumen und schreiben in die Wolken: ,Ich bin traurig, ...” Die S bekommen Regentropfen und
schreiben hinein, wann sie traurig sind.

Au, das tut weh!

Lernziel: Das Thema Gesundheit wird mit Sport und
kleinen Unfallen verbunden. Die S berichten liber einen
Unfall, horen ein Arztgesprach und formulieren Regeln und
Verbote. Dabei benutzen sie das Modalverb ,dirfen”.

Nachdem die S den Unfall von Tobias (12) besprochen
haben, konnen sie in Paaren liberlegen, was Tobias jetzt
machen darf/ kann/muss. Sie vergleichen im Plenum ihre

Ideen. Die Paare konnen anschlieffend die Szene zwischen Eﬁ'~ mmmrmt—qﬂ

dem Arzt und Tobias vorspielen. ——

Differenzierung: Hilfe bietet dazu Kopiervorlage 10, in dem

ein Arzt-Patienten-Dialog rekonstruiert werden soll. Kopieren Sie den Dialog, zerschneiden Sie ihn und verteilen Bl1o

Sie ihn an die Paare.

Alternativen:

1. Freiwillige konnen ihren Unfall pantomimisch darstellen, und die anderen raten, was passiert ist.
2. Die S konnen den Unfall als Comic zeichnen. Es gibt viele Computerprogramme die das erleichtern.

a. Projizieren Sie zuerst das Bild an die Wand / das Whiteboard und besprechen Sie es mit den S. Was macht
dieses Madchen? Wer kann von den S inlineskaten? Was gibt dabei Sicherheit? Dazu bekommen die S Tipps im
Text. Sie lesen den Text und ordnen die Uberschriften zu.

b. Nach dem zweiten Lesen liberlegen die S in Paaren, was man beim Inlineskaten machen muss bzw. nicht
machen darf. Dabei verwenden sie die Satze im Buch. Sie vergleichen ihre Ideen im Plenum. Dann besprechen
sie in Gruppen, was Tobias falsch gemacht hat (c).

Sammeln Sie mit den S Sportarten, die sie kennen. Dann bilden die S Interessengruppen und tiberlegen, welche
Regeln Anfanger bei diesen Sportarten einhalten mussen.

Als Zusammenfassung betrachten Sie mit den S den Comic und die Grammatiktabelle zur Konjugation des
Modalverbs ,dirfen” (Grammatik mit den Deutschprofis).
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6 FRUHER UND JETZT

Einstieg:

In das Thema steigen die S mit Spielzeugen ein, die unterschiedlich alt sind. Was
kennen die S? Was gab es schon friiher? Womit spielen sie jetzt? Sie tauschen
sich daruiber aus.

Alternative: Die S Uberlegen zuerst allein, dann in Paaren, wie alt die Spiele
sind, und bringen sie in eine chronologische Reihenfolge, bei der das alteste
Spiel an erster Stelle steht. Dann vergleichen sie ihre Listen. Sie kénnen auch im

b ks e By L i o ol Uk v
e T A T e Y e

Internet recherchieren.
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Losung: Jo-Jo aus der Antike, Schachspiel zwischen dem 3. und 6. Jh., Springseil 18. |h., Modelleisenbahn Beginn
des 19. Jh., ,Mensch argere dich nicht”1907/1908, Spielkonsole Anfang der 70er Jahre, Zauberwiirfel 1980.
Spieltipps:

1. Die S bringen ein Springseil, einen Zauberwiirfel und ein Jo-Jo mit und organisieren einen kleinen Wettbe-
werb: Wer kann in einer bestimmten Zeit die meisten Spriinge mit dem Springseil machen? Wer schafft am
schnellsten eine Seite des Zauberwiirfels? Wer kann am langsten mit dem Jo-Jo spielen?

Auch das Spiel ,Mensch argere dich nicht” konnen die S ausprobieren, wenn sie es nicht kennen.

2. Jeder S bringt sein Lieblingsspiel mit und stellt es den anderen vor.

Leben ohne Handy und Computer

Lernziel: Das Thema wird auf Haushaltsgerate ausgeweitet: oo
Was gab es friiher? Was gibt es heute? Was war /st W ssimiiciiiinity e S s
besonders wichtig? Die S aufdern erneut Vermutungen " "

(,vielleicht”, ,bestimmt”) und geben mithilfe von dass- T s
Satzen wieder, was die Grofieltern tber das Leben friher “*j":‘.:;:‘""’" s
erzahlen bzw. was sie voneinander erfahren. b e ik A

Ty darrey By rearien.

€) Der Aufruf liefert den inhaltlichen Rahmen fiir den folgen-
den Hortext. Erklaren Sie den S, was ein Schreibwettbewerb
ist, und fragen Sie, ob jemand schon an einem teilgenom-
men hat. Dann lesen die S den Aufruf. Sie konnen sich
aufiern, ob sie gern mitmachen mochten.

9 Der langere Hortext wurde in zwei Teile unterteilt: Im ersten Teil geht es um das Thema Spiele. Die S betrachten
zuerst das Bild: Wen sehen sie auf dem Bild? Was ist die Situation?
Dann lesen sie die Fragen und uberlegen, in welcher Reihenfolge sie die Fragen stellen wiirden. Anschlieend
horen sie Track 1.22 und vergleichen mit ihrer Reihenfolge. Sie konnen den Text noch einmal abspielen, und die
S konzentrieren sich diesmal auf die Antworten.

0 In der Fortsetzung des Gesprachs geht es um den Alltag friiher und um technische Gerate. Zuerst machen sich

die S mithilfe der Fotos mit den Wértern vertraut (Sie konnen die Bilder an die Wand / das Whiteboard
projizieren). Die S iberlegen in Paaren /Kleingruppen und duflern ihre Vermutungen, welche Gerate die
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Grofdmutter frither hatte (a). Die Beispielsatze im Kursbuch helfen. Dann horen sie Track 1.23 und vergleichen
die Informationen mit ihren ldeen (b).

Die S horen den zweiten Teil noch einmal und versuchen, die Liicken zu fillen (¢). Nach der inhaltlichen Kontrol-
le wird die Struktur der Satze untersucht: Die S suchen nach Ahnlichkeiten (jeder Satz enthalt das Wort ,dass”
und das konjugiere Verb steht am Ende des Satzes, wie bei ,wenn" und ,weil”). Es ist hilfreich, den Konnektor
,dass” und die konjugierten Verbformen am Ende der Satze farbig zu markieren. Dabei knnen Sie auf Wau und
seinen Ball hinweisen und die Grammatiktabelle aufschlagen (Grammatik mit den Deutschprofis).

a. Die S haben in Aufgabe 4 erfahren, was Annika und Florian liber das Leben von friiher und jetzt denken. Jetzt
sind sie dran, ihre Meinung mithilfe von Nebensatzen mit ,dass” zu duern. Der Schiittelkasten gibt Impuilse,
die S konnen aber auch frei formulieren und sich gegenseitig helfen.

b. Alternative: Die S wiirfeln, welcher Satz vorgelesen wird: Wenn sie 1 oder 4 wiirfeln, lesen sie vor, wann sie
froh sind, wenn sie 2 oder 5 wiirfeln, sprechen sie liber ihre Hoffnungen, und bei 3 oder 6 sagen sie, was sie
bedauern.

AnschlieBend kleben die S ihre Zettel wie im Kursbuch beschrieben auf drei Plakate. Sie konnen die Plakate
auch mit passenden lllustrationen versehen.

a. Die Aufgabe stellt technische Gerate in den Mittelpunkt, die im Leben der S eine Rolle spielen. Klaren Sie
zuerst neue Worter in der Liste. Dann stellt jeder S eine personliche Liste mit Geraten zusammen, die fur ihn
wichtig sind. Sie vergleichen und erganzen evtl. ihre Listen. Erklaren Sie den S nun, dass sie mit einer Zeitma-
schine 300 Jahre zurlick reisen konnen, aber nur zwei Gerate mitnehmen durfen. Was nehmen sie mit? Die S
wahlen aus und befragen je zwei Mitschiiler.

b. Mithilfe von dass-Satzen geben die S wieder, was sie voneinander erfahren haben. Dann sehen sie sich das
Bild von Felix an und sagen, was er mitnimmt und warum. Diejenigen, die dasselbe Gerat gewahlt haben, su-
chen zusammen nach Begriindungen.

Wie war es fruher?

Lernziel: Die S lesen dartliber, wie das Leben von Kindern

friher war, was man frither machen konnte oder musste,
durfte oder nicht durfte. Dabei lernen sie die Modalverben

||||||||||||||||

im Prateritum kennen.
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a. Sprechen Sie mit den S zuerst liber die Fotos: Wer /Was
ist auf den Fotos? Wann hat man sie fotografiert? Warum e
sind die Bilder schwarz-weif3? st
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Erklaren Sie dann, dass diese Fotos lllustrationen zu den
Texten sind, die die Schiiler fur den Schreibwettbewerb
geschrieben haben. Teilen Sie die S entsprechend der Fotos
in vier Gruppen (A, B, C, D). Jede Gruppe liest die Texte durch und entscheidet, welcher Text zu ihrem Foto passt.
Sie begriinden ihre Wahl, indem sie den entsprechenden Textteil vorlesen.

b. Die Gruppen lesen noch einmal ihren Text und ordnen zu, was ihr/e Schiiler/in liber die Grof3eltern erfahren
hat. Sie lesen ihre Lésungen vor. Anschlieflend vergleichen die S die Modalverben und suchen nach Ahnlichkei-
ten (sie enden auf ,-te”, es gibt keinen Umlaut).

a. Die Phonetikaufgabe greift die Modalverben im Prateritum auf und tibt mit dem spielerischen Text die
richtige Aussprache der Endung ,-en”. Das Verschlucken der Endung fallt den S nicht immer leicht.
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Projizieren Sie den Text an die Wand / das Whiteboard und lassen Sie die S die Endung ,-en” im Text markieren.
Dann horen die S Track 1.24 und achten auf die Endung ,-en”. Sie sagen, was sie beim Horen bemerkt haben
(,-e" fallt immer weg).

b. Tipp: Teilen Sie die S in zwei Gruppen, die den Text mit verteilten Rollen als Dialog vorlesen. Die Satze ,Brrr!”
und ,Jaaaaaa!” sprechen alle im Chor.

Tipp: Projizieren Sie das Bild mit Maja an die Wand / das Whiteboard und besprechen Sie mit den S, was Maja
machen wollte bzw. machen muss. Die S arbeiten in zwei Gruppen: Eine Gruppe sammelt Aktivitaten, die sie
machen wollen, die andere solche, die sie machen mussen. Sie schreiben die Aktivitaten auf Karten. Sie tau-
schen die zwei Stapel aus und erganzen sie mit Aktivitaten, die ihnen noch einfallen. Dann wird wie im Kurs-
buch beschrieben gespielt.

Alternative: Die Gruppen spielen Activity. Die S stellen die gezogenen Aktivitaten pantomimisch dar, und ihre
Gruppe versucht den entsprechenden Satz zu bilden.

Als Zusammenfassung betrachten Sie mit den S den Comic und die Tabelle mit den Modalverben im Prateritum
(Grammatik mit den Deutschprofis).

Tipp: Zu den Modalverben passt das Lied von Fredrik Vahle: ,Die Katze Musulunga”. Héren Sie mit den S das
Lied im Internet und lesen Sie zusammen den Text (Kopiervorlage 10). Klaren Sie unbekannte Waorter. Anschlie-
3end erzahlen die S die Geschichte im Prateritum. Helfen Sie am Anfang: ,Die Katze Musulunga wollte spazie-
ren gehen, aber sie konnte nicht. Sie musste am Kochtopf stehen.”

Eine weitere Moglichkeit, die Modalverben im Prateritum und auch die weil-Satze zu liben, bietet das Spiel auf

der Spielwiese, bei dem Ausreden erfunden werden. Wer findet die witzigste Ausrede? Die S konnen die Ausre-
den auf einem Plakat festhalten, illustrieren und im Klassenzimmer aufhangen.

Leben auf dem Bauernhof

Lernziel: Die S lesen einen langeren Text und erfahren, wie
ein Madchen in ihrem Alter auf einem Bauernhof lebt. Sie O ot e s et ﬁ =
erfassen die Textinhalte, duBern sich dazu und erarbeiten o e
vom Text ausgehend die Nomen und die Pronomen (3. Pers.) | _
im Dativ. R tma e o S
x - i S : : .L‘_— " .
A st i

.......

a. Als Einstieg fragen Sie die S, ob sie schon einmal auf e
einem Bauernhof waren. Dann kénnen die S die Worter o .
markieren, die zum Bauernhof passen. | S
b. Tipp: Die S betrachten zuerst das Bild von Hannah und
formulieren Vermutungen zu ihrem Steckbrief. Danach lesen
sie den Text und erganzen den Steckbrief mit den fehlenden Informationen. Sie vergleichen ihre Losungen
zuerst mit dem Sitznachbarn, dann in kleineren Gruppen. Beim zweiten Lesen suchen sie nach den Antworten
auf die Fragen (¢).

d. Tipp: Die S arbeiten in Gruppen und sammeln Ideen, was ihnen am Leben auf dem Bauernhof gut/nicht
gefallt. Sie schreiben die Ideen auf Karten: Was ihnen gefallt, schreiben sie mit Rot, was nicht, mit Schwarz. Zum
Schluss schreibt jeder S seine eigene Meinung liber das Thema in sein Heft.

Sie konnen auch eine Debatte mit Pro- und Contra-Argumenten organisieren: Teilen Sie die S in vier Gruppen:
die Pro-Fraktion, die Kontra-Fraktion, Juroren und Zuschauer. Die zwei Fraktionen bekommen die entsprechen-
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den Argumente, die vorher von den S gesammelt wurden. Spielen Sie am Anfang den Prasidenten, der mit den
Juroren zusammen das Prasidium bildet. Er6ffnen Sie die Debatte, begriifien Sie die Redner und die Zuschauer.
Nennen Sie das Thema der Debatte und erteilen Sie dem ersten Redner der Pro-Fraktion das Wort. Dann ist der
erste Redner der Contra-Fraktion an der Reihe, er nennt ein Gegenargument, dann kommt wieder die Pro-Frak-
tion dran usw. Nach dem letzten Argument durfen die Zuschauer Fragen stellen und auch eigene Meinungen
aufiern. Zum Schluss werten die Juroren die Reden aus (wie gut waren die Argumente, wie Uberzeugend waren
die Redner usw.).

Hannah hat viel zu tun. Die S Uberlegen in Gruppen, wem sie hilft bzw. wem sie etwas gibt oder zeigt. Die

Gruppen vergleichen ihre Losungen.

Dann konzentrieren sich die S auf die Personen und die Tiere, denen Hannah geholfen hat oder denen sie etwas
gegeben/ gezeigt hat, und sie entdecken, wie Nomen mit bestimmtem Artikel im Dativ dekliniert werden.

Schreiben Sie den Satz von Felix an die Tafel: ,Ich gebe dem Tiger einen Apfel.” Lassen Sie die S flir die zwei

Nomen im Satz verschiedenen Varianten suchen.

Sie konnen die Grammatiktabelle zum Dativ betrachten und die Personalpronomen im Dativ einfuihren (Gram-

matik mit den Deutschprofis) oder das Spiel in Aufgabe 12 in zwei Schritten spielen und dann zur Tabelle gehen.
Tipp: Zu Ubung 13 im UB konnen Sie die Satzmaschine einsetzen (Kopiervorlage 3). 3

Zuerst bilden die S nur Satze mit Nomen im Dativ (,Ich gebe der Katze Heu"). Dann lesen die S die Beispielsatze,

wie es den Tieren schmeckt, und entdecken, wie sich die Pronomen im Dativ verandern.

Im zweiten Durchgang spielen sie das Spiel wie im Kursbuch beschrieben: Ein Mitschiiler reagiert und verwen-

det dabei das entsprechende Pronomen im Dativ.

Spieltipp: Die Dativformen kénnen mit einem Bingo-Spiel gefestigt werden (Kopiervorlage 11). Lassen Sie die Bl
S zuerst die richtigen Formen einsetzen und lesen Sie dann die Satze in beliebiger Reihenfolge laut vor. Wer

zuerst drei richtige Satze in einer Reihe angekreuzt hat, ruft laut "Bingo!" und hat gewonnen. Die Profis konnen

ein eigenes Bingo-Spiel erstellen.

Alternative: Die S spielen zu zweit oder in Kleingruppen. Ein S nennt die Koordinaten, z.B. A3, und ein anderer S
formuliert den Satz.

Zur Entspannung horen Sie mit den S das Lied ,Meine Oma fahrt im Hihnerstall Motorrad” (Track 1.25, Spielwiese).
Tipp: Decken Sie das Bild am Whiteboard schrittweise auf: zuerst nur den Kopf der Oma, dann das Huhn und
zum Schluss das Motorrad. Die S aufiern dabei Vermutungen tiber die Person und ihre Aktivitat.

Beim zweiten Horen konzentrieren sie sich darauf, welche Fahrzeuge sie héren und wo die Oma diese fahrt.
Nach dem Singen konnen die S die Strophen illustrieren und neue Strophen erfinden.

Eine E-Mail zu beantworten ist eine typische Prifungsaufgabe. Machen Sie die S darauf aufmerksam, dass sie
bei diesen Aufgaben nicht nur auf die Form (Anrede, Einleitung, Schlusssatz, Gruf}, Unterschrift) und auf den
Inhalt achten miissen, sondern auch auf den Umfang (hier 30-40 Wérter) und die sprachliche Korrektheit. 30
Worter sind ungefahr funf bis sechs Satze. Die angegebenen Fragen konnen sie als Leitfaden flir die Antwort
nutzen. Da Worterbiicher in der Priifung nicht erlaubt sind, sollten sie darauf verzichten. Weisen Sie die S darauf
hin, dass sie gentligend Zeit fur die Korrektur lassen. Fur diesen Priufungsteil haben sie in der Priifung Fit in
Deutsch 20 Minuten Zeit. Geben Sie den S einige Tipps: Beim Lesen sollten sie wichtige Informationen
markieren: Wer hat die E-Mail geschrieben? Was erzahlt die Person iiber sich? Warum schreibt sie? Wenn in der
E-Mail Fragen gestellt sind, sollten die S diese beantworten. Sie sollten beim Schreiben kurze und einfache

Satze benutzen und diese mit ,und’, ,oder”, ,aber” verbinden. Aufierdem ist auf Rechtschreibung (Grof3- und
Kleinschreibung) und auf grammatische Richtigkeit (v.a. Satzposition und Endungen beim Verb) zu achten.
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Einstieg:
Wahrend des landeskundlichen Einstiegs wiederholen die S Worter, die sie aus
Band A1 (Lektion 6) bereits kennen und erweitern ihre Kenntnisse.

a. Betrachten Sie mit den S das Bild (Sie konnen es an die Wand / das White-
board projizieren). Fragen Sie die S, ob sie wissen, welche Stadt das ist, aber
verraten sie es noch nicht. Anhand der gehorten Informationen in Track 1.25
versuchen die S, es selbst zu erraten.

Zeigen Sie den S auf einer Landkarte, wo Salzburg liegt. Weisen Sie darauf hin,

dass Salzburg nicht nur eine Stadt, sondern auch ein Bundesland in Osterreich ist.

b. Alternative: Die S lesen die Worter und horen Track 1.25 noch einmal. Sie markieren die Worter, die sie horen.
Dann markieren sie auch die Woérter, die sie nicht gehort haben, aber auf dem Foto erkennen. Danach tauschen
sie sich mithilfe der Beispielsatze dariiber aus, was sie auf dem Foto sehen. Am besten zeigen sie es auf dem
projizierten Bild.

Wir entdecken die Stadt

Lernziel: Die S lernen die wichtigsten Sehenswiirdigkeiten
von Salzburg kennen (die Festung Hohensalzburg, Mozarts
Geburtshaus, die Getreidegasse, den Dom, das Haus

der Natur und das Schloss Hellbrunn) und lesen einen
Erlebnisbericht liber eine Klassenfahrt. Das Perfekt wird
weitergeflihrt: die Bildung von Perfekt bei untrennbaren
Verben.
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gern sehen oder besuchen mochte. Die S, die sich fir e |
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dieselbe Sehenswirdigkeit entschieden haben, arbeiten

zusammen: Als Hintergrundmusik konnen Sie ein Musikstlick von Mozart abspielen. Solange die Musik lauft,
fragen die S einander, welche Sehenswiirdigkeit sie gewahlt haben. Dann formulieren sie Griinde, warum sie
diese Sehenswiirdigkeit sehen oder besuchen méchten. Sie begriinden ihre Wahl mit weil-Satzen.

Spieltipp: Mit einem Memory-Spiel (Kopiervorlage 12) pragen sich die S in die Namen der Sehenswiurdigkei-
ten besser ein. Kopieren Sie die Vorlage fiir jedes Paar/jede Gruppe zweimal. Wenn Sie die Vorlage fir jedes
Paar/jede Gruppe zweimal kopieren, iiben die S beim Memory-Spielen die Namen der Sehenswiirdigkeiten;
wenn Sie sie nur einmal pro Paar/Gruppe kopieren, lernen die S, was wo zu sehen ist.

a. Fihren Sie die Situation ein: Eine Klasse unternimmt eine Klassenfahrt nach Salzburg und sucht deshalb
nach Angeboten. Sie findet zwei Anzeigen. Die S lesen zuerst die Anzeigen und dann das Klassentagebuch. Sie
uberlegen, welches Angebot die Klasse gewahlt hat, und markieren im Text, welche Stellen das belegen.

b. Nach der Besprechung lesen die S die Aussagen und untersuchen den Text genauer.

Im Anschluss an das Textverstehen markieren sie die Verben in den Satzen: Was fallt ihnen auf? (Die Verben
haben kein ,ge-" im Perfekt.) Dazu kénnen die S auch die Tabelle mit den nicht trennbaren Verben im Perfekt
aufschlagen (Grammatik mit den Deutschprofis). Sie unterstreichen die untrennbaren Préfixe (be-, er-, ver-).

30



o Tipp: Als Vorbereitung auf das Spiel fragen Sie die S, wo sie zuletzt auf Klassenfahrt waren. In Form eines
Assoziogramms sammeln Sie mit den S, was man dort besuchen, besichtigen, erleben oder bekommen kann.
Dann lben die S mit dem bekannten Wiirfelspiel die Perfektbildung.

Auch das Projekt der Spielwiese ermoglicht, liber die Erlebnisse der letzten Klassenfahrt zu berichten. Aus-
gehend vom Assoziogramm in Aufgabe 4 teilen Sie die S in Kleingruppen. Jede Gruppe beschreibt einen Pro-
grammpunkt in Tagebuchform (wie in 3a). Die S illustrieren ihren Text mit eigenen Fotos oder Bildern. Sie fligen
die Texte und Fotos zum Schluss zu einem Tagebuch zusammen.

Wie kommen wir zum ...?

Lernziel: Die S arbeiten mit einem Stadtplan von Salzburg

und lernen, nach dem Weg zu fragen bzw. den Weg einfach = _“_# u“hm ;::_;::;»,-,:;;;;-:

zu erklaren. Bei den Ortsangaben benutzen sie Wechselpra- -—r;ﬂ'"'j;_:fl e g

positionen mit dem Dativ. TR ‘_.;;‘5:‘- : n,ﬁ "

P I TR IR

© a. Betrachten Sie mit den S den Stadtplan: Welche Sehens- conemsicrmngess PR AR

wiirdigkeiten finden sie auf dem Plan? Erinnern Sie die S an o g S, s

die Stadtrallye aus dem Klassentagebuch und fragen Sie, SRR e o = R e

wo diese beginnt bzw. endet (S steht fiir Start, Z fiir Ziel). St

b. Flihren Sie die Horsituationen mithilfe der Zeichnung ein: T s

Fragen Sie, wohin Leo gehen mochte. Dann horen die S die

vier Dialoge (Track 1.27) und notieren, wohin die Schiler gehen wollen. Besprechen Sie mit den S, wie man nach
dem Weg fragen kann (,Wie komme ich zum/zur ...? Wo ist ...7*) und klaren Sie den Unterschied zwischen
»Zum” und ,zur’, indem sie passende Worter sammeln lassen.

Als Zusammenfassung kdonnen sich die S die Tabelle mit ,zu + Dativ” (Grammatik mit den Deutschprofis) ansehen.
c. Fihren Sie zuerst die Richtungen ,geradeaus’, ,nach rechts’, ,nach links" mithilfe der Abbildungen ein. Dann
lesen die S die Antworten und ordnen sie den Symbolen zu.

Spieltipps: Uben Sie die Richtungen spielerisch ein.

1. Die S stellen sich in einer Reihe auf. Geben Sie ihnen Anweisungen: ,Geht geradeaus/nach rechts/ nach
links.” Wer sich falsch bewegt scheidet aus oder gibt einen Pfand.

2. Spielen Sie das Spiel von der Spielwiese, bei dem man einen anderen S fihren muss. Wichtig ist, dass sich
die S ruhig verhalten. Die Paare wechseln nach ein paar Minuten die Rollen, sodass jede/r einmal gefiihrt wird.
(Niemand sollte gezwungen werden, manche S moégen es nicht, wenn ihnen die Augen verbunden werden.)

d. Spielen Sie die Dialoge zur Erinnerung noch einmal ab (Track 1.27). Die S bilden Paare. Die Paare bekommen
zwei Karten mit einem Ausgangspunkt und einem Ziel. Sie erstellen Dialoge, die sie den anderen vorspielen.
Tipp: Es ist interessanter, wenn die S beim Vorspielen nicht laut sagen, wohin sie gehen wollen. Sie zeigen nur
ihren Ausgangspunkt auf dem Stadtplan: ,Wir sind hier." Die anderen folgen der Wegbeschreibung auf der Kar-
te und erraten, welches Ziel sie haben.

Alternative: Hierfiir konnen Sie Zickzackdialoge erarbeiten: Die S schreiben die Dialogteile jeweils auf ein A4-
Blatt. Dann legen sie die Teile in der richtigen Dialogreihenfolge im Zickzack auf den FuBboden und stellen sich
jeweils zu einem Satz. Sie sprechen ihren Satz, die anderen S sprechen ihn nach. Die S kénnen den Dialog so
lange durchspielen, bis sie ihn auswendig kénnen.

Tipp: Weitere Wegbeschreibungen konnen die S mit der Kopiervorlage 13 Gben. B3
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o Die Aufgabe fiihrt die Wechselprapositionen mit Dativ ein. Beschreiben Sie zuerst mit den S das Bild, indem sie
die Gegenstande benennen, die sie auf dem Bild sehen. Dann horen sie Track 1.28 und zeigen sie auf dem Bild.
AnschlieBend klaren Sie die Bedeutung aller Wechselprapositionen (tiber, in, auf, unter, an, vor, hinter, zwischen,
neben): Machen Sie mit der linken Hand eine Faust und zeigen Sie mit der rechten flachen Hand die Praposi-
tion - die Schiiler nennen sie. Machen Sie die S auf die Formen ,am” und ,im” aufmerksam. Die S konnen die
Wechselprapositionen auf einem Lernplakat festhalten. Sie merken sich die Prapositionen als Gegensatzpaare
(z.B. unter - Uber) leichter.

Spieltipps:

1. Sagen Sie die Satze zum Bild in beliebiger Reihenfolge. Die S zeigen die Gegenstande auf dem Bild. Freiwilli-
ge kénnen lhre Rolle tibernehmen.

2. Die S nehmen einen Stift in die Hand. Sagen Sie eine Praposition. Die S platzieren den Stift entsprechend auf
einem Buch, zwischen zwei Heften, unter der Bank usw.

Abschliefiend lesen die S den Grammatik-Comic und als Zusammenfassung die Tabelle mit den Wechselpraposi-
tionen im Dativ (Grammatik mit den Deutschprofis). Die S konnen den Comic nachspielen.

o a. Betrachten Sie mit den S wieder den Stadtplan von Salzburg. Wer kann den Ort der angegebenen Sehens-
wurdigkeiten am schnellsten richtig angeben?
b. Flihren Sie das Spiel zuerst im Plenum, dann in Paaren durch.

9 Der abschliefiende Rap festigt sowohl die Prapositionen als auch den Wortschatz.
Tipp: Zuerst erstellen die S ein Stadt-ABC: Zu jedem Buchstaben schreiben sie ein Gebdude oder einen Ort in
der Stadt. Sie kdnnen zu einem Buchstaben auch mehrere Waorter schreiben. Wer findet die meisten Waorter?
Dann horen sie Track 1.29 und rappen mit.

Auch das Spiel mit den Gegenstanden von der Spielwiese festigt die Prapositionen. Probieren Sie das Spiel
zuerst im Plenum aus. Wenn die S die Spielregeln verstanden haben, teilen Sie sie in moglichst homogene
Gruppen, damit sie beim Spiel gleiche Chancen haben.

Im Museum

Lernziel: In diesem Teil lernen die S ein Museum in Salzburg
naher kennen: Sie lesen einen Prospekt und héren eine Mu-
seumsfuhrung. Dabei lernen sie hofliche (indirekte) Fragen
zu stellen, die eingeleitet werden (,,Ich mochte wissen, ..."
,Konnen Sie mir sagen,...” ,Wissen Sie, ...). Zum Abschluss
verfassen sie eine kurze Bewertung zu einem Museum.

m' e L e R e LR Tl e
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Q Tipp: Als Einstieg ins Thema besprechen Sie mit den S,
welche Museen sie in Salzburg schon kennen (der Stadtplan
kann ihnen dabei helfen). Zeigen Sie den S die Fotos aus
dem Prospekt: Welches Museum kann das sein? Was kann

T P rmm e 1 s gy ey e v |
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man dort sehen/machen?
@ a. Vor dem Horen lesen die S die Fragen durch und iiberlegen, welche die Schiiler wohl stellen. Dann hdren sie

den zweiten Teil der Flihrung (Track 1.31) und markieren, welche Fragen gestellt wurden. Sie konnen ihre
Losungen zuerst in Paaren, dann in Kleingruppen vergleichen.
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b. Differenzierung: Zahlenangaben zu verstehen ist nicht einfach, deshalb konnen die S entweder in Gruppen
arbeiten, oder Sie teilen die Zahlen aus, und jeder S konzentriert sich nur auf seine Zahl. In beiden Fallen sollten
die S die Satze mit den Liicken vorher lesen. Falls es notig ist, horen die S den Text mehrmals.

c. Die S versuchen selbst zu erschliefien, dass die eingeleiteten Fragen hoflicher sind. Klaren Sie, wie diese
Fragen gebildet werden. Dazu konnen die S die Tabelle mit den hoflichen Fragen (Grammatik mit den Deutsch-
profis) ansehen.

d. Tipp: Die Aufgabe ist witziger, wenn die S mit einem ,schwerhorigen” Partner sprechen: Sie stellen zuerst die
Frage wie im Kursbuch angegeben, der Partner fragt zurtick: ,Wie bitte?” Sie wiederholen die Frage, diesmal
aber hoflicher. Dann tauschen sie die Rollen.

a. Erzahlen Sie den S, dass Museumsbesucher ihre Meinung oft in einem Gastebuch oder im Internet schreiben.
Fragen Sie sie, ob sie schon so etwas gemacht oder gelesen haben. Weisen Sie dann auf die Texte im Kursbuch
hin. Die S l6sen die Leseaufgabe und markieren die Textstellen, die ihre Entscheidung belegen.

b. Tipp: Fragen Sie die S, in welchen Museen sie schon waren und was sie dort gesehen haben. Diejenigen, die
dasselbe Museum nennen, bilden eine Gruppe und schreiben einen ahnlichen Text wie im Kursbuch.

Die Satzmodelle und der Clip auf der Profiseite veranschaulichen die Bildung der indirekten Fragen mit W-Wort.
Die S entdecken, dass das konjugierte Verb auch hier am Ende des Satzes steht. (Die Aufgabe ist auch direkt
nach 11 einsetzbar.)

Tipp: Stellen Sie die Kartchen aus der Vorlage (Satzmodelle L6) bereit. Die S konnen die Satze mithilfe der Vorla- ==i=i=!
ge selbst nachlegen.

Als Erganzung zu den indirekten Fragen macht die Aufgabe bewusst, dass bei Fragesatzen die Melodie sowohl
nach unten als auch nach oben gehen kann. Eine steigende Melodie klingt interessierter und freundlicher. Das
versuchen die S in der Horaufgabe in Track 1.32 selbst herauszufinden (@) und experimentieren dann mit ihrer
eigenen Stimme (b).

Tipp: Die S konnen die Satzmelodie mit der Hand in der Luft nachzeichnen.

Projekttipp: Das Buchstabenratsel auf der Spielwiese bietet einen landeskundlichen Abschluss. Wenn die S die
Stadte Koln, Weimar, Wien, Hamburg, Luzern erraten haben, suchen sie die Stadte auf der Landkarte. Welche
liegen in Deutschland, welche in Osterreich und welche in der Schweiz?

Die S suchen in funf Gruppen nach weiteren Sehenswirdigkeiten und Programmen in diesen Stadten im Inter-
net und prasentieren ihre Ergebnisse als PowerPoint-Prasentation oder Plakat.

MACH DICH FIT 1-6

Tipp: Sie konnen die Wiederholung ahnlich wie im Band A1 als Stationenlernen organisieren und dazu den Lauf-

zettel (Kopiervorlage 14) benutzen. Neben den Aufgaben zum Hoéren, Lesen, Schreiben und Sprechen kénnen Sie B 14
auch Extrastationen einrichten, an denen die S, die schon fertig sind, etwas malen oder basteln konnen.
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0 SO LEBEN WIR

Einstieg:
Die S lernen verschiedene, fur die D-A-CH-Lander charakteristische Haustypen
kennen und geben an, in was fur einem Haus sie wohnen.

a. Zeigen Sie den S zuerst nur die drei Haustypen. Fragen Sie die S, wo sie
solche Hauser schon gesehen haben. Weniger bekannt ist ihnen wahrschein-
. _ lich das Fachwerkhaus.

AT D-A-CH-Info: Fachwerkhauser gibt es in Deutschland seit dem 14. Jahrhun-
dert. Sie sind so beliebt, dass man 1990 die Deutsche Fachwerkstrafie ins
Leben gerufen hat. Diese Strafie verbindet Giber 100 Fachwerkstadte. Die S
konnen im Internet recherchieren, welche Stadte dazugehdoren.

Zeigen Sie dann die Aussichten A, B und C und besprechen Sie mit den S, welche Aussicht zu welchem
Haus gehoren kann (a). Beim Horen von Track 2.1 haben die S die Bilder vor sich und entscheiden, welches
Gerausch zu welchem Haus passt (b). Sie konnen ihre Wahl auch in der Muttersprache begriinden.

Zum Schluss besprechen Sie die Redemittel in ¢, und die S erzahlen, in was flir einem Haus sie wohnen.

Guck mal aus dem Fenster

Lernziel: Die S beschreiben ihren Wohnort genauer und r el Tl ‘ .
- s - n N 1 * IL.I'l . -' > = . -.--. “.’L— — i
u.nterhalten sich ubu:f.tr Dr_te in |I.1rer Stacl.t. DabE|‘ver*.ivenden 5 8 _ _;-H o “‘M
sie den Demonstrativartikel ,diese/r/s" im Nominativ und e ﬁ . -I:
Akkusativ. R o

-
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Im Phonetikteil (iben sie die richtige Aussprache des e
H-Lautes und des Vokalneueinsatzes. o e
L P i =Y

e a. Wiederholen Sie mit den S die Namen der Hausertypen. gl '"::“T._ .

Betrachten Sie mit den S die Fotos und fiihren Sie den T k

Ausdruck ,aus dem Fenster gucken” ein. Die S uberlegen, ——

welches Kind wohl aus welchem Fenster guckt. Dann héren

sie Track 2.2 und Uberprufen ihre Hypothesen.

b. Vor dem zweiten Horen lesen die S die Aussagen im Kursbuch durch. Es empfiehlt sich, den Text mindestens

zweimal abzuspielen.

Differenzierung: Die S arbeiten in Gruppen. |Jede Gruppe konzentriert sich nur auf ein Kind, dann tragen sie ihre

Ergebnisse in gemischten Gruppen zusammen.

Tipp: Die Ergebnisse kénnen die S in einem Fenster wie in 3a festhalten.

9 Nach dem Input in Aufgabe 2 berichten die S nun selbst dariiber, was sie von ihrem Fenster aus sehen (a). Beim
Wortersammeln kénnen sie ein zweisprachiges Worterbuch zu Hilfe nehmen. Sie kdnnen ihre Listen verglei-
chen und evtl. erganzen. Wer hat ahnliche Begriffe?

Mithilfe der gesammelten Waorter kann jeder S beschreiben, was er aus seinem Fenster sieht. Bei der Formulie-
rung helfen die Satzanfange im Kursbuch (b).
Tipp: Die S konnen ihren Text auf ein fensterférmiges Blatt schreiben, bei dem sie die Fensterfliigel zuklappen

konnen. Hangen Sie die Fenster im Klassenzimmer auf. Verteilen Sie dann die mitgebrachten Fotos und Bilder.
Die S suchen das passende Fenster (c).
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0 a. Die Fotos stammen aus dem Lehrwerk, die S haben sie also schon gesehen: Wer erinnert sich an sie? (Berlin,
Munchen, Salzburg, Bremen)
In den Antworten wird der Demonstrativartikel , diese/r/s" im Nominativ eingefiihrt. Besprechen Sie mit den S,
was diese Worter bedeuten und wovon es abhangt, welche Form benutzt wird. Sie kdnnen auch die Tabelle mit
den Demonstrativartikeln hinzuziehen (Grammatik mit den Deutschprofis).
Spieltipp: Um die Demonstrativpronomen im Nominativ einzuliben, spielen die S in Vierergruppen Stadtlotto
(Kopiervorlage 15). Jeder S bekommt vier Bildkarten, die Satzkarten liegen umgedreht auf dem Tisch. Der Erste
dreht eine Satzkarte um und sagt den vollstandigen Satz mit dem Demonstrativpronomen, z.B.: ,Diese Burg
ist in Salzburg.” Die S kontrollieren gemeinsam, ob das richtige Demonstrativpronomen benutzt wurde. Wer
die passende Bildkarte hat, legt sie auf die Satzkarte und zieht eine neue Satzkarte. Wer zuerst keine Bildkarte
mehr hat, hat gewonnen.
b. Die S bringen Bilder/ Fotos / Ansichtskarten mit, auf denen Platze / Gebdude ihrer Stadt zu sehen sind. Lesen
Sie dann mit den S die Musterdialoge. Die S konnen Worter sammeln, die zur Frage , Kennst du diesen / die-
ses/diese ...?" passen und Dialoge in Paaren durchflihren. Dazu benutzen sie die Bilder ihrer Stadt.

6 a. Die richtige Aussprache und Unterscheidung von H-Laut und Vokal am Anfang von Wértern und Silben ist flir
viele Lernende ein Problem. Die S horen zuerst die Wortpaare (Track 2.3) und sprechen leise mit. Dann sollten
sie die H-Laute und Vokale am Wortanfang mit verschiedenen Buntstiften farbig markieren. Anschliefiend horen
sie die Wortpaare nochmals und sprechen sie nach. Bei Problemen kann der H-Laut vorher gelibt werden.

Tipp: Lassen Sie den H-Laut durch Lachen tiben (hahaha, hihihi, hohoho), oder lassen Sie die S wie Felix in die
offenen Hande hauchen (h-h-h, Hu-Hu-Hund). Auch der folgende Zungenbrecher ist hilfreich, der H-Laut wird
dabei ganz deutlich gesprochen.

Hinter Hermann Hannes' Haus
hangen hundert Hemden raus.
Hundert Hemden hangen raus
hinter Hannes Hermanns Haus.

Erkldren Sie den S, dass h nach Vokal (ihr, sehr) nicht gesprochen wird; h zeigt in diesem Fall nur, dass der Vokal
lang ist.

Vokale am Anfang libt man mit dem Satz ,Anna isst Eis". Er wird sehr nachdriicklich gesprochen (vor jedem
Wort mit der Faust auf den Tisch schlagen). Die Wérter diirfen nicht verbunden werden. Visualisieren Sie das an
der Tafel so: | Anna | isst | Eis.

b. Tipp: Wenn es in der Gruppe mehr S gibt als Worter, konnen mehrere S dasselbe Wort bekommen und beim
Horen (Track 2.4) aufstehen.

c. Besprechen Sie vor dem Horen mit den S, was sie auf dem Bild sehen. Beim zweiten Horen sprechen die S
den Text mit (Track 2.5).

Tipp: Die S konnen das Sprechen durch Gestik und Mimik unterstiitzen: Sie ahmen einen Hund nach, mit den
Handen zeigen sie das Dach eines Hauses, sie machen zwei Schritte nach vorn (,,er geht hinein®) und zwei nach
hinten (,er kommt heraus”), sie hiipfen im Kreis, sie deuten mit Gestik und Mimik an, dass es heif} ist und dass
sie ein Eis schlecken.

Wohnen auf der Hallig S
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Lernziel: Die S erfahren in einem langeren Text, wie ein Jun- N it o o i
ge in ihrem Alter auf einer Hallig in der Nordsee lebt. Vom -
Text werden Nomen mit dem unbestimmtem Artikel und

Possessivartikel im Dativ abgeleitet.
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e a. Projizieren Sie die Fotos an die Wand /das Whiteboard, aber decken Sie die Landkarte ab. Was sehen die S
auf den Bildern? Wie gefallt es ihnen? Wo kann das sein?
Decken Sie dann die Landkarte auf. Zeigen Sie auf einer richtigen Landkarte, wo die Nordfriesischen Inseln
liegen. Fragen Sie die S, wer davon schon gehort oder evtl. dort Urlaub gemacht hat.
b. Weisen Sie jetzt auf den Titel der Lektion hin und lassen Sie die S raten, was eine Hallig ist. Sie kénnen auch
die angegebenen Definitionen zu Hilfe nehmen, oder sie aulern ihre Vermutungen in der Muttersprache.
D-A-CH-Info: Halligen sind kleine, nicht oder nur wenig geschiitzte Inseln vor den Kiisten. Bei Sturmfluten
konnen sie uberschwemmt werden. Sie liegen im nordfriesischen Wattenmeer an der Nordseekuste Schleswig-
Holsteins sowie an der Nordseekiiste Danemarks. Die zehn, bis 956 Hektar grofien deutschen Halligen liegen
kreisformig um die Insel Pellworm. Sieben der zehn Halligen sind heute standig bewohnt.

o a. Fithren Sie anhand des Fotos das Thema ein: ,Das ist Erik. Er wohnt auf einer Hallig.” Die S lesen den Text und
versuchen, sich das Leben auf einer Hallig vorzustellen.
Differenzierung: Schreiben Sie Fragen an die Tafel: Wie alt ist Erik? Wer wohnt noch auf der Hallig? Wie kom-
men sie auf das Festland? Was gibt es auf der Hallig nicht? Klaren Sie die Fragen nach dem Lesen gemeinsam.
Danach aufiern sich die S dazu, ob sie gern dort wohnen wiirden und warum bzw. warum nicht.
b. Lesen Sie zuerst mit den S die Fragen. Die S konnen in Paaren arbeiten: Jedes Paar bekommt eine Frage und
sucht die passende Antwort.
c. Die Paare fassen anhand der Stichworter die Informationen zusammen. Sie konnen ihre Informationen mit
anderen Paaren vergleichen und erganzen.
d. Die S erganzen den Text zuerst allein, dann vergleichen sie ihre Losung mit der des Sitznachbarn. Lassen Sie
die S die angegebenen Wortgruppen nach Genus gruppieren. Welche Ahnlichkeiten entdecken sie? Schlagen
Sie dann mit den S die Tabelle mit den Nomen mit unbestimmtem Artikel und Possessivartikeln im Dativ (Gram-
matik mit den Deutschprofis) auf.

e Die S beantworten die Fragen, die Antworten tauschen sie in der Kugellagerform oder als Speed Dating aus
(Beschreibung auf S. 13).

Mit dem Gedicht auf der Spielwiese kann das Thema, wo Kinder wohnen, erweitert werden. Nach der Bearbei-
tung des Gedichts lasst sich das Projekt der Spielwiese anschlie3en. Die S arbeiten in Gruppen: Jede Gruppe ist
fur einen Kontinent verantwortlich. Sie recherchieren im Internet, welche Hauser fiir ihren Kontinent typisch
sind und zeigen es den anderen als Plakat oder als PowerPoint-Prasentation.

Hilfe, ich muss aufraumen!

Lernziel: Hier geht es um ein Thema, mit dem alle Kinder zu
tun haben: Ordnung und Aufradumen zu Hause. Die S lesen O s it
Meinungen im Chat und schreiben ihren eigenen Beitrag. §

Beim Aufraumen antworten sie auf die Frage ,wohin?“ und

Bal b il el s L awiier | Dl 1] da g ey

benutzen die Wechselprapositionen im Akkusativ.
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0 Besprechen Sie mit den S, ob bzw. wie oft, worliber und mit _“T“'::_z-:h
wem sie chatten. Lesen Sie dann mit ihnen den Chat-Eintrag =~ & isoiis
von Michael (a). Die S konzentrieren sich auf die globale —
Aussage: Michael raumt nicht gern auf, er findet es blod.

Wer ist mit Michael einverstanden? Die S duf3ern sich dazu

kurz (b).
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Alternative: Lesen Sie mit den S die Satzanfange (b), dann fragen die S einander als Kettenspiel: ,Bist du mit
Michael einverstanden?” Die S konnen die Minidialoge auch als Ballspiel durchfihren.

In Schritt ¢ lesen die S weitere Meinungen und gruppieren, wer gerne aufraumt und wer nicht. Teilen Sie dann
die S in funf Gruppen ein. Jede Gruppe konzentriert sich auf ein Kind und sucht nach seinem Tipp beim Aufrau-
men. Die S erstellen zusammen eine Tippliste, die sie im Raum aufhangen. Diese hilft ihnen, darliber zu berich-
ten, wie sie selbst aufraumen (d).

Tipp: Machen Sie mit den S eine Klassenstatistik: Wer raumt gern auf? Was machen die meisten beim Aufrau-
men? Welchen Tipp haben die meisten gewahl|t?

a. Als Einstieg stellen die S eine Liste zusammen, was alles in ihrem Zimmer ist. Sie konnen ein Worterbuch zu
Hilfe nehmen. Dann horen sie das Gedicht (Track 2.6) und markieren die Worter, die sie gehort haben und die
in ihrer Liste vorkommen. Dann lesen und sprechen sie den Text mit. Sie achten dabei auf die Satzakzente,
die im Buch kenntlich gemacht sind.

Tipp: Maldiktat: Die S lesen das Gedicht und malen das aufgeraumte Zimmer. Dann vergleichen sie ihre
Zeichnungen miteinander.

Gehen Sie nun auf die neue Grammatik ein: Sammeln Sie mit den S, was wohin kommt. Schreiben Sie

die Antworten auf Wortkarten (z.B. in die Tasche, ins Regal). Lassen Sie die S die Wortkarten nach Genus
gruppieren. Welche Ahnlichkeiten bemerken sie? Sehen Sie sich mit den S die Tabelle mit den Wechselpré-
positionen im Akkusativ an (Grammatik mit den Deutschprofis).

b. Tipp: Die S arbeiten in Paaren: Einer diktiert dem anderen, was wohin kommt, und der andere malt es.
Dann tauschen sie die Rollen.

Mithilfe der Kopiervorlage 16 konnen die S ein Zimmer nach Belieben einrichten. Besprechen Sie zuerst mit
den S, welche Einrichtungsgegenstande sie auf dem Blatt sehen und wie man Anweisungen geben kann. Die

S arbeiten in Paaren. Erst malen sie die Einrichtungsgegenstande aus und schneiden sie aus. Dann setzen sie
sich so, dass sie das Blatt des anderen nicht sehen konnen (z.B. mit dem Riicken zueinander). Einer sagt, was
wohin kommt, und legt die genannten Einrichtungsgegenstdande auf seinen Zimmerplan. Der Partner folgt den
Anweisungen, ohne das Zimmer des Partners zu sehen. Am Ende vergleichen sie die eingerichteten Zimmer.
Dann tauschen sie die Rollen.

Differenzierung: Die S sammeln zuerst die Namen der Schulsachen, die sie schon kennen. Sie gruppieren sie:
Welche kann man legen und welche kann man stellen? Gibt es Schulsachen, die man sowohl legen als auch
stellen kann? Die S spielen zu dritt oder zu viert. Sie wahlen funf Schulsachen aus und geben einander Anwei-
sungen. Zum Schluss sehen sie sich den Grammatik-Comic an (Grammatik mit den Deutschprofis).

In einer Anleitung kommen gehauft Anweisungen mit den Verben legen, stellen, stecken usw. sowie Richtungs-
angaben vor. Das illustriert der Zaubertrick, den die S ausprobieren konnen. Lesen Sie mit den S die Anleitung
und folgen Sie ihr Schritt flir Schritt. Es empfiehlt sich, den Zaubertrick zu Hause zu iben und in der folgenden
Stunde vorzuftihren.
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o
. UNTERWEGS IN DER STADT

Einstieg:
Das Bild vermittelt wichtige Wérter zum Thema Stadtverkehr.

UNTERWEGS .

a. Projizieren Sie das Bild an die Wand / das Whiteboard. Decken Sie das Bild
Szene fur Szene auf. Lassen Sie die S die Szenen beschreiben und fuhren Sie
dabei die neuen Worter ein (die Ampel, die Bushaltestelle, der Zebrastreifen
usw.). Erklaren Sie den Ausdruck ,,unterwegs in der Stadt”.

Danach horen die S Track 2.8 und zeigen auf die entsprechende Person.
D-A-CH-Info: Eine Ampel hat drei Farben (Rot, Gelb, Griin), die FuRgangeram-
pel hat aber nur zwei (Rot und Griin). Bei Rot ist oft ein stehendes, bei Griin
ein gehendes Mannchen zu sehen - man nennt es Ampelmannchen. Seit 2000 gibt es in bestimmten Orten in
Deutschland auch eine Ampelfrau. In Wien und anderen Stadten Osterreichs gibt es seit 2015 an einigen Stellen
Ampelpéarchen. Haltestellen sind in den D-A-CH-Landern leicht zu finden: Sie sind immer mit einem grofden
grunen H auf gelbem Hintergrund in einem griunen Kreis ausgeschildert.

b. Die Aufgabe wiederholt Ortsangaben mit Dativ. Die S losen die Aufgabe allein. Wer ist am schnellsten?
Tipp: Die S kdnnen die Szenen als Standbilder darstellen, und die anderen raten, um welche Szene es sich handelt.

Sicher im Verkehr

Lernziel: Die S machen sich in kleinen spielerischen
Aufgaben mit der Stadtszene vertraut. Dabei lernen sie das
Verb ,gehodren” und einige wichtige Regeln im Verkehr. Zur
Formulierung von Regeln bilden sie Nomen aus Verben.

n ol iy Cappmmeds g B b Eriee o Tepy Py e oo dew i B

aoivhy MR | S T

€) a. Sie kénnen das Bild an die Wand / das Whiteboard =%, v S

projizieren. Lassen Sie die S die Szenen suchen, die sie beim e memen . ﬂ;“:m”“

Einstieg schon gesehen haben. e ————— E e m
Leiten Sie dann das Suchspiel ein: ,In der Stadt sind viele nﬂ:w.....-h__-,...l.m" e |

Menschen unterwegs, und sie haben etwas dabei.” Wer
findet zuerst alle angegebenen Gegenstande? Besprechen
Sie mit den S, wem die Gegenstande gehoren. Ermuntern Sie sie, die Satzmodelle im Buch zu benutzen. Dann

erraten die S, was das Verb ,gehoren” bedeutet, und merken sich, dass es mit Dativ steht.

@ Tipp: Die S zeichnen in Gruppen Verkehrsschilder, die sie kennen, und zeigen einander ihre Sammlung. Dann
lesen sie die Definitionen und ordnen diese den Schildern auf dem Bild zu.
b. Die S wahlen aus ihrer Sammlung die fehlenden Verkehrsschilder oder malen sie dazu. Haben Sie noch Schil-
der ohne Definition? Sie ergdanzen die Regel.

e Die S arbeiten weiterhin in Gruppen und suchen Szenen auf dem Bild, wo im Verkehr jemand etwas falsch
macht. Sie konnen in der Muttersprache erklaren, was das Problem ist (a). Dann lesen sie die Tipps und ordnen
diese auf dem Bild zu (b). Die S werden nicht jedes Wort verstehen. Ermutigen Sie sie, sich auf die bekannten
Worter zu konzentrieren und so die Bedeutung der neuen Worter zu erschliefien.

Tipp: Wenn Sie die Szenen mit Nummern versehen, lassen sich die Tipps leichter zuordnen.
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Spieltipp: Stellen Sie die Karten fur das Verkehrsactivity bereit (Kopiervorlage 17). Ein S zieht eine Karte und Eify
wurfelt, ob er etwas mit Worten umschreiben, pantomimisch darstellen oder zeichnen muss. (Dazu kann man

einen selbst gebastelten Wiirfel verwenden.) Wer den richtigen Begriff oder die richtige Wendung errat, ist als
Nachste/r dran.

Betrachten Sie abschliefiend die Tabelle mit den Ortsangaben (Grammatik mit den Deutschprofis) und weisen

Sie auf den Unterschied zwischen Akkusativ und Dativ hin. Die Praposition ,aus” steht immer mit dem Dativ.

a. Die S lesen vor dem Spiel den Beispielsatz und vergleichen ihn mit den Wortern in der Tabelle. Was hat sich
verandert? (,Fahrrad fahren” — ,beim Fahrradfahren®, ,spielen” — ,beim Spielen”) Besprechen Sie mit den S,
wie Nomen aus Verben gebildet werden. Betrachten Sie mit den S die Tabelle Nomen aus Verben (Grammatik
mit den Deutschprofis). Danach spielen die S das Wiirfelspiel.

b. Mit den selbst erfundenen Schildern konnen die S nicht nur ihre Kreativitat entwickeln, sondern auch tiben,

wie man Regeln formuliert.

Tipp: Zu Ubung 8 im UB kénnen Sie die Satzmaschine einsetzen (Kopiervorlage 3). 3
Mini-Munchen

Lernziel: Die S lernen ein beliebtes Stadteprojekt fiir
Kinder kennen. Sie entnehmen einem Info-Text, einem R

) B lise b e Ko P Coakes e gLl [

Prospekt und personlichen Berichten tiber Mini-Miinchen \LLEs UBER MINHDNCHEN WIS

Informationen, erweitern ihren Wortschatz um Berufe und Semimee oo

Tatigkeiten und formulieren Erklarungen mit ,deshalb”. e e

T N e
a. Lassen Sie die S raten, was Mini-Miinchen ist. Schreiben e s
Sie die Ideen an die Tafel. Dann tberfliegen die S den Text Et:ﬁ:hn b _,_.,._,,
und iiberpriifen ihre Hypothesen. Machen Sie die S darauf et
aufmerksam, dass sie den Text noch nicht detailliert _
verstehen miissen. Das Ziel ist, dass sie einen Uberblick
bekommen.

D-A-CH-Info: Die Spielstadt Mini-Miinchen ist seit tiber 30 Jahren das grofite Ferienprogramm der Stadt Miin-
chen, das alle zwei |ahre stattfindet. Bei diesem kulturpadagogischen Projekt sind Kinder und Jugendliche die
Akteure und Macher. Mini-Miinchen ist ein attraktiver Lernort, der eine Flille an Lern- und Erfahrungsmaoglich-
keiten bietet. Das Projekt ist sehr beliebt und wurde mehrfach ausgezeichnet.

b. In der selektiven Leseaufgabe suchen die S die Informationen zu den Zahlen. Es kommt auch eine Jahreszahl
vor, deren Aussprache im Beispielsatz angegeben ist (Jahreszahlen werden in Lektion 9 eingeflihrt).

Tipp: Schreiben Sie die Namen der Betriebe auf Wortkarten, die sie im Raum aufhangen oder auf den Boden
legen, sodass jeder S sie sehen kann. Schreiben Sie die Aktivitaten auf Zettel und lassen Sie jeden S einen
ziehen (je nach Anzahl der S konnen sie auch in Paaren arbeiten). Die S suchen die passende Wortkarte zu ihrer
Aktivitat. Da sie vermutlich nicht jedes Wort verstehen, machen Sie sie auf Wortahnlichkeiten aufmerksam, die
ihnen bei der Zuordnung helfen. Zum Schluss lesen die S die Paare laut vor.

a. Fuhren Sie den Kontext ein: Vier Kinder, Aylin, Lena, Erik und Lukas waren in Mini-Munchen. Sie erzahlen, in

welchem Betrieb sie gearbeitet haben und warum.
Differenzierung: Die S horen Track 2.9 und achten darauf, ob ihr Betrieb in den Berichten vorkommt.
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b. Die S lesen vor dem Hoéren die Angaben durch und l6sen die Zuordnungsaufgabe. Nach der Kontrolle fragen
Sie die S, was das Wort ,deshalb” bedeuten kann und wie die Wortfolge nach ,deshalb” ist. An dieser Stelle
konnen Sie zum Grammatik-Comic und der Tabelle Gibergehen (Grammatik mit den Deutschprofis). Weisen Sie
darauf hin, dass der Hund hier das Verb nicht nach hinten ,kickt”

c. Fragen Sie die S, wer Lust hatte, einen Tag in Mini-Miinchen zu verbringen. Was wiirden sie gern auspro-
bieren? Mithilfe der Beispielsatze konnen sie ihre Wahl begriinden. Lesen Sie mit den S die Satzanfange und
lassen Sie einige Satze im Plenum bilden. Dann konnen die S als Kettenspiel einander der Reihe nach fragen:
Wo mochtest du arbeiten? Warum?”“

Alternative: Die S bewegen sich im Raum. Wenn Sie ,Stopp!” rufen, erstarren sie. Nennen Sie dann einen
Betrieb, den die S pantomimisch darstellen. Dann rufen Sie ,Weiter!”, und die S spazieren weiter im Raum, bis
Sie wieder ,Stopp!” rufen. Mit der Zeit konnen die S lhre Rolle Gibernehmen. Es ist noch schwieriger, wenn nicht

rufen, geht der Spaziergang

In‘.l'

bestimmt wird, wer ,Stopp!” ruft. Wenn zwei oder mehrere S gleichzeitig ,Stopp
weiter, wenn aber nur ein S ,Stopp!” ruft, darf er den nachsten Betrieb angeben.

Meine Lieblingseisdiele

Lernziel: Dieser Teil dreht sich um einen beliebten Ort
in der Stadt: die Eisdiele bzw. das Eiscafe. Die S machen
sich mit einer Speisekarte vertraut und lernen, wie man
bestellen und bezahlen kann.

Im Phonetikteil konzentrieren sie sich auf die Diphthon-
ge ai/ei, au/eu und au.

MEINE LIEBLINGSEISDIE LE

a. Betrachten Sie mit den S das Bild und regen Sie ein

GETRANER

Gesprach an: Wer mag Eis? Wo kaufen sie am liebsten
Eis? Welche Eissorten essen sie am liebsten? Die S
lesen die Tipps im Buch und listen die Argumente auf.
Alternative: Teilen Sie vor dem Lesen die S in drei Gruppen. Dazu benutzen Sie Karten mit den Namen der Kin-
der im Buch. Zeichnen Sie eine Tabelle an die Tafel:

N AV Lieblineoselsdiele

o WA/ LA ?

Die S lesen die Meinung des Kindes, dessen Namen sie gezogen haben, und erganzen die Tabelle. Die Gruppen
prasentieren ihre Ergebnisse und vergleichen die Begriindungen miteinander. Klaren Sie die unbekannten
Worter.

b. Mogliche Begriindungen enthalt schon die Tabelle. Sammeln Sie mit den S geeignete Satzanfange an der Ta-
fel (Meine Lieblingseisdiele ist .../ Das beste Eis bekommt man im/in der .../Ich gehe oft in die /ins ...). Dann
beschreiben die S ihre Lieblingseisdiele. In Kugellagerform stellen sie einander ihre Eisdielen vor.

Tipp: Geben Sie den S ein Stlick Papier, das wie ein Eis in der Waffel aussieht. Die S beschreiben darauf ihre
Lieblingseisdiele.
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@ a. Machen Sie die S mit der Speisekarte vertraut: Welche Eissorten/Snacks / Getranke gibt es? Welche kennen
sie? Wahlen Sie dann etwas von der Speisekarte und fragen Sie einen S wie im Beispieldialog.
Spieltipp: Das Gesprach kann auch als Ballspiel durchgefiihrt werden. Die S stehen im Kreis. Sagen Sie, was Sie
mogen, werfen Sie den Ball einem S zu und fragen Sie ihn. Wer schon an der Reihe war, versteckt die Hande
hinter dem Riicken.
b. Flihren Sie die Horsituation ein: Tina und Jana sind im Eiscafé, Tina hat aber ein Problem. Gehen Sie die
Angaben im Buch durch und klaren Sie die Bedeutung. Dann horen die S Track 2.10 und |6sen die Aufgaben zum
Horen.
Differenzierung: Teilen Sie die S in zwei Gruppen ein: Die eine konzentriert sich auf Jana, die andere auf Tina.

@ Die Ubung zur richtigen Aussprache der Diphthonge bereitet die abschlieRende Sprechaufgabe vor. Der Bogen
unter den Diphthongen verdeutlicht, dass die Vokale nicht einzeln ausgesprochen werden und zwischen ihnen
keine Pause sein darf.

a. Die S horen Track 2.11 und verbinden das Schriftbild mit der richtigen Aussprache.

Tipp: Die S kreisen die Diphthonge ein, um ihre ,Zusammengehdrigkeit” besser zu visualisieren.

b. In diesem Schritt entwickeln die S ihr diskriminierendes Horen. Wenn sich alle Gruppen gebildet haben, ver-
teilen Sie die Zettel neu.

c. Teilen Sie die S in zwei Gruppen: Kellner/Kellnerin und Gast. Beim Horen (Track 2.12) meldet sich die Gruppe,
die meint, dass der gehodrte Satz zu ihrer Rolle passt.

@ Tipp: Um die Dialoge zu lernen, benutzen Sie den Zickzackdialog oder den Skelettdialog (Kopiervorlage 18).
Beim Skelettdialog werden die Dialogteile nur noch verkiirzt auf Zetteln auf dem Boden wiedergegeben. Die S
stehen neben den Zetteln und formulieren die Satze. Nach und nach drehen Sie die Zettel um, sodass die S frei
sprechen miissen (b).

Zur Entspannung horen die S das Gedicht der Spielwiese. Die S sitzen im Kreis. Bereiten Sie die Satze des
Gesprachs auf Sprechblasen vor. Legen Sie die Sprechblasen auf den Boden. Die S versuchen, das Gesprach zu
rekonstruieren. Dann horen sie das Gesprach (Track 2.13) und kontrollieren ihre Lésung. Sie lesen zuerst den
Originaltext mit verteilten Rollen vor, dann erstellen sie zu zweit neue Varianten.

@ Die Lektion schliefit mit einer Schreibaufgabe zu einer Szene in der Stadt. Die S konnen in Gruppen arbeiten.
Bilden Sie Interessengruppen. Sie konnen beim Schreiben auch ein zweisprachiges Worterbuch zu Hilfe

nehmen.

Als Zusammenfassung gestalten die S ihre Traumstadt (Projekt der Spielwiese) und beschreiben sie den ande-
ren. Sie konnen auch eine Stadtflihrung fiir die anderen organisieren.
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o KOMM MIT IN DIE SCHWEIZ,

Einstieg:
Die Lektion bringt den S die Schweiz naher. Im ersten Schritt lernen sie die vier
Landessprachen kennen.

a. Zeigen Sie zuerst nur die Landkarte und fragen Sie: Welches Land ist das?
. Wer war schon dort? Was bedeuten wohl die Farben? Blau werden die S wahr-
; scheinlich als Wasser (Seen) identifizieren. Sie konnen die wichtigsten Seen

n & Sk die Larabose by se fvh e bpcadher sprm bl rsae o der Todmria®

ERORITS % benennen: Bodensee, Vierwaldstéattersee, Zirichsee, Genfersee, Neuenburger-

b Hart daa b e b o Lprarborn ! iare i da Dol o covie e Bpaashae”™

see, Thunersee, Langensee (Lago Maggiore), Luganersee, Bielersee, Zugersee.

1 Wk manm wam lami! G m s Famin®

Thematisieren Sie dann die Angaben zu den Sprachen: Welche Sprachen werden in der Schweiz gesprochen?
Welche Sprache sprechen die meisten / die wenigsten Menschen in der Schweiz?

Weisen Sie auf die Windrose hin und fithren Sie die Namen der Himmelsrichtungen ein. Mithilfe der Landkarte
erganzen die S die Satze.

Tipp: Die Himmelsrichtungen lassen sich mit folgender Eselsbriicke lernen:

Im Osten geht die Sonne auf.

Im Stiden nimmt sie ihren Lauf.
Im Westen will sie untergehen.
Im Norden ist sie nie zu sehen.

D-A-CH-Info: Im grofditen Teil der Schweiz wird Schweizerdeutsch (Schwizerdutsch) gesprochen. Das ist eine
Sammelbezeichnung fiir die alemannischen Dialekte, die in der Deutschschweiz von allen Gesellschaftsschich-
ten gesprochen werden. Die schweizerische Variante des Standarddeutschen wird Schweizer Hochdeutsch (oder
Schriftdeutsch) genannt und ist nicht mit dem Schweizerdeutsch gleichzusetzen. Die Unterschiede zum ubrigen
deutschen Sprachraum betreffen zum grof3ten Teil den Wortschatz und die Wortbildung, die Rechtschreibung
und ganz wenige Abweichungen in der Grammatik.

b. Die S raten beim Horen des Liedes (Track 2.14.), welche Sprache sie gehort haben. Das urspriinglich franzdsi-
sche Kinderlied , Bruder Jakob” (,Frere Jacques”) ist in vielen Sprachen verbreitet. Die S konnen das Lied in ihrer
Muttersprache oder in anderen Sprachen singen.

Spieltipp: Zum Lied lasst sich ein Fangspiel spielen. Mit einem Abzahlreim bestimmen die S, wer die Rolle von
Bruder |Jakob spielt. Er legt sich hin und schnarcht. Eine Halfte der Gruppe spielt die Glocken, die andere die
Menschen, die Jakob wecken mochten. Am Ende des Liedes wacht Jakob auf und versucht, einen S zu fangen.
Der Gefangene ist in der nachsten Runde Bruder Jakob.

c. Wichtig ist, dass die S ihre eigene(n) Sprache(n) auf Deutsch benennen kdnnen. Sie machen sich bewusst,
welche Sprachen fir sie eine Rolle spielen. Dazu kann auch eine Klassenliste erstellt werden.

» T, W

Hast du das gewusst?

Lernziel: Die S erweitern ihre landeskundlichen Kenntnisse
mithilfe eines Quizspiels tiber die Schweiz. Anhand der
Beispiele stellen sie ihr eigenes Land vor.

2 L STECKBRIEF H Las grode Schwaiz-Guiz
I1THE Al n'....,.._. PRI T
UEoras Mars 16 L ik i T Fhonl: Tl B

€) Betrachten Sie mit den S zuerst die Fotos und lassen Sie sie et n
beschreiben: Was /Wer ist das? Wo ist das? Anschlieend

N (. s L i iias
n ] Ao ra warm e an mare leed ! Lo ek bvme wed masi e Fhan Aprrrrion Mok Filler 2 & = Crelidade dd
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besprechen Sie mit den S die Teile des Steckbriefes. Kldren Sie die neuen Worter (a).

Tipp: Auf einer Landkarte konnen Sie sich mit den S die genannten Stadte (Zurich und Bern) und die Kantone
ansehen.

Hinweis: Den Begriff ,Kanton” im Steckbrief muss man an das eigene Land anpassen. Die Kantone sind Glied-
staaten der Schweiz. In Deutschland und Osterreich spricht man von Bundeslandern.

Am Ende konnen die S ihr Land mit der Schweiz vergleichen: Welches Land ist grofier? Wo gibt es mehr Einwoh-
ner / Kantone oder Bundeslander? usw.

Tipp: Wenn in der Klasse Kinder aus unterschiedlichen Herkunftslandern sind, kénnen verschiedene Steckbriefe
erstellt werden. Diejenigen, die aus demselben Land stammen, arbeiten zusammen. Die Steckbriefe kénnen im
Klassenzimmer aufgehangt werden.

Vor dem Quiz lassen Sie die S in Gruppen Informationen sammeln: Was wissen sie schon tiber die Schweiz?
Nachdem die Gruppen ihre Ergebnisse ausgetauscht haben, |16sen die S in Gruppen das Quiz im Buch. Die S
werden wahrscheinlich nicht jedes Wort verstehen, aber ermuntern Sie sie, sich auf das schon Bekannte zu
konzentrieren und so die Bedeutung der unbekannten Worter zu erschliefien (a). Beim Gesprach in b konnen
Sie auf neue Worter eingehen. Die S begriinden ihre Wahl mit den bereits bekannten weil- und deshalb-Satzen.

Die S liberlegen, was sie einem Touristen in ihrem Land gern zeigen wirden. Sie sammeln in Gruppen
interessante Fakten und Daten Uber ihr eigenes Land. Die Satzanfange helfen. Die Plakate konnen auch mit
Fotos oder Zeichnungen illustriert werden.

Auch das Projekt der Spielwiese konnen die S an dieser Stelle durchflihren. Sie schreiben in Gruppen Quizfragen
liber das eigene Land, die sie untereinander austauschen und losen. Welche Quizfragen waren am schwierigs-
ten/interessantesten /witzigsten?

Barry, der Lawinenhund

Lernziel: Die S lernen weitere interessante Dinge tber die
Schweiz und lesen einen kurzen Text im Prateritum, den sie
vorerst nur verstehen sollen. (Die produktive Einflihrung des
Prateritums erfolgt in der nachsten Lektion.)

Im Phonetikteil iiben die S einen fiir viele Deutschlernende

[ I TSP N S P — Gl 5 it i
schwierig zu bildenden Laut, den sog. ang-Laut. i e s ?i seitriaor
re | | |
: : ) 3 M) i g i
a. Betrachten Sie mit den S zuerst die Fotos und fragen Sie e s
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die S, ob sie diese Hunderasse kennen. Flihren Sie das Wort
.Bernhardiner” ein. Besprechen Sie mit den S evtl. in der
Muttersprache, was sie uber diese Hunde wissen, ob
jemand einen Bernhardiner zu Hause als Haustier hat.
Dann formulieren die S ihre Vermutungen, warum dieser Hund in einem Museum zu sehen ist. Falls Sie die
Ideen in der Muttersprache sammeln, schreiben Sie sie auf Deutsch an die Tafel.

b. Beim Lesen iiberpriifen die S ihre Vermutungen und suchen die Textstellen, die zu den Fotos passen.

c. Geben Sie den S die Satze auf Zetteln. Sie arbeiten in Gruppen und sortieren die Satze: Was war friiher? / Was
ist jetzt? Die Gruppen vergleichen ihre Losungen. Dann versuchen sie die Prasensform der Verben im Prateritum
zu erschliefien (d).
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Die S vergleichen die Sdtze im Prateritum und suchen nach Ahnlichkeiten. Anschlieflend gehen Sie zur Tabelle
mit den Prateritum-Formen (Grammatik mit den Deutschprofis) und erklaren, dass es regelmafiige und unregel-
mafiige Formen gibt. Weisen Sie auf den typischen Gebrauch von Prateritum und Perfekt hin.

a. Sammeln Sie mit den S, nach welchen Merkmalen man einen Hund beschreiben kann. Vergleichen Sie dann
mit den Angaben im Buch, kldren Sie neue Worter.

Tipp: Lassen Sie die S anhand der Informationen den Bernhardiner in Gruppen schriftlich beschreiben, sodass
jede Gruppe auch eine falsche Information in der Beschreibung angibt. Die anderen horen zu und versuchen,
diese Information als Ligendetektiv zu erwischen.

b. Die S konnen andere Hunderassen sammeln und diese beschreiben. Sie recherchieren im Internet und stel-
len ihren Hund als PowerPoint-Prasentation oder mit Fotos illustriert vor. Sie sollten Stichworte zu den Merkma-
len notieren und dann moglichst frei sprechen.

D-A-CH-Info: Zu den bekanntesten deutschen Hunderassen gehoren der Deutsche Schaferhund, der Dober-
mann, der Rottweiler, der Riesenschnauzer, die Deutsche Dogge und der Dackel. Aus der Schweiz ist neben dem
Bernhardiner der Berner Sennenhund besonders bekannt.

Spieltipp: Mit dem Hunde-Memory (Kopiervorlage 19) konnen die S die Namen einiger deutscher Hunderassen
lernen.

a. In der Phonetikiibung wird die Aussprache des ang-Lautes von ,nk” abgegrenzt. Zuerst machen sich die S in
Track 2.16 den Unterschied bewusst und sprechen die Worter nach. Dabei merken sie, dass man im ang-Laut
kein [g] oder [k] hort.

b. Alternative: Schreiben Sie die Worter auf Karten. Lassen Sie die S ,ng” und ,nk” mit einem Buntstift mar-
kieren. Sammeln Sie mit den S sechs mogliche Emotionen (z.B. froh, wiitend, angstlich, gelangweilt usw.) und
schreiben Sie sie an die Tafel. Versehen Sie jede Emotion mit einer Zahl von 1 bis 6. Wirfeln Sie und halten Sie
eins der Worter hoch. Die S sprechen das Wort mit der gewlirfelten Emotion im Chor.

Schokolade fruher und heute

Lernziel: Die Schweiz ist auch fiir Schokolade beriihmt.
Ein Sachtext vermittelt die Geschichte der Schokolade, 2
anschiiebenngeites urSltgkeitn, Hicidie mesten | =

Kinder mogen. Der Fokus liegt auf den Zeitangaben mit el e 6 - g
. . . ; e e e o ot st e, W
,seit”, ,in”und ,vor” und den Jahreszahlen. Das Prateritum S L4 o~ d...
e L il P, i den g - . E = '-:“"

wird auch hier noch nicht aktiv gebildet. A e

=luen

a. Tipp: Als Einstieg sitzen die S im Kreis und schlief3en ihre

TH A

Augen. Gehen Sie herum und lassen Sie sie an einer Tafel | X -
Schokolade riechen. Die S sollen das Thema der Stunde ' ﬁ;
erraten. Fragen Sie die S, wer von ihnen Schokolade mag

und wer nicht, wer evtl. gegen Schokolade allergisch ist. Wer keine Allergie gegen Schokolade (oder ihre
Inhaltsstoffe) hat, darf ein Stlickchen Schokolade kosten. Wie schmeckt sie? Ist es Vollmilch- oder Bitterschoko-
lade? Was ist ihre Lieblingsschokolade? Wissen die S, woher die Schokolade kommt? Aus Europa? Gibt es einen
Schokoladenbaum?

Nach der Einfiihrung lesen die S den Sachtext und beantworten erst einmal nur die drei Fragen zum globalen
Verstandnis.

Differenzierung: Teilen Sie die S in drei Gruppen. Benutzen Sie dazu die Fragen. |Jede Gruppe sucht nach der
Antwort auf ihre Frage.
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b. Die Bilder unterstiitzen das Verstandnis der Geschichte. Nach dem Ordnen lesen die S die Textabschnitte, die
zu den Bildern passen, laut vor. Klaren Sie ggf. Verstandnisprobleme.

c. Die selektive Leseaufgabe rilickt die Zeitangaben in den Mittelpunkt. AnschlieBend besprechen Sie mit den S
die Zeitangaben und die Fragewdrter. Die S erschlief3en die Bedeutung der Praposition ,seit”

Als Zusammenfassung kdénnen Sie an dieser Stelle auf den Grammatik-Comic und die Tabelle mit den Zeitanga-
ben eingehen (Grammatik mit den Deutschprofis). Machen Sie die S auf die unterschiedlichen Fragewdorter (Wie
lange? Wann?) aufmerksam.

Die S kennen nun schon viele Fakten uber die Schweiz und die D-A-CH-Lander und konnen dazu ein eigenes

Brettspiel entwickeln (Kopiervorlage 20). Zu den Feldern schreiben die S in Gruppen Fragekarten zu den einzel- [EF 20
nen Landern, z.B. ,Wie heif3t die Hauptstadt der Schweiz?“ ,Welches Land ist grofier: ... oder ...?" ,Nenne einen

Fluss in Osterreich.” usw. Sie fertigen auch ein Losungsblatt an. Dann tauschen die Gruppen ihre Karten und

spielen das Wiirfelspiel.

o a. Betrachten Sie mit den S die Bilder. Was kennen sie? Was mogen sie? Was meinen sie, welche SiifSigkeit ist
am altesten? Zeigen Sie dann die Zeitangaben und lassen Sie sie chronologisch ordnen. Lassen Sie dann die
StiBigkeiten zuordnen. Zur Kontrolle horen die S Track 2.17. Welche Tipps waren richtig?

b. Klaren Sie die Bedeutung des Verbs ,erfinden”. Beim Horen verbinden die S die Angaben.
Differenzierung: Teilen Sie die Namen der StiSigkeiten oder der Erfinder unter den S aus. Jeder konzentriert
sich beim Horen nur auf diese Angabe.

@ Weisen Sie auf das Bild von Maja hin: Was isst sie? Kennen die S Zuckerwatte? Mogen sie sie? Die S Uberlegen
in Gruppen, welche StifSigkeiten in ihrem Land besonders beliebt sind. Sie erstellen eine Liste und vergleichen
sie mit den Listen der anderen. Dann teilen sie die Stiligkeiten auf und suchen im Internet nach Informationen.
Sie stellen ihre Suchergebnisse den anderen vor.

{D Die Profiseite bietet eine fiir die Priifungen typische Horaufgabe (Track 2.18). Die Schwierigkeit besteht darin,
dass die S den Text nur einmal horen. Vor dem Horen sollen sie die Satze lesen und die Schliisselworter markie-
ren. Beim Horen konzentrieren sie sich vor allem auf diese Worter.

Zum Schluss konnen die S einen Schokoladentest machen oder sich tiber vier Schokoladenrekorde informieren
(Spielwiese). Schreiben Sie die Namen der Rekorde an die Tafel. Legen Sie die Beschreibungen vergrofiert auf
den FuBboden und versehen Sie sie mit Buchstaben. Welche Beschreibung passt zu welchem Titel? Warum?
Welchen Rekord finden die S am interessantesten? Sie stellen sich neben diesen Rekord. Wo stehen die meisten?
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@ AUS ALTEN ZEITEN

AUS ALTEN Einstieg:

ZEITEN

Die Fotos zeigen wichtige Personen und Gegenstande aus dem Mittelalter:
Konig und Konigin mit ihren Kronen, Ritter, Wachter, eine Pferdekutsche, Lanzen
und ein Wappen.

a. Betrachten Sie mit den S die Fotos und lassen Sie die Bildliberschriften
zuordnen. Einige Worter sind schon bekannt, die Bedeutung der neuen Worter
sollen die S erschliefien. Besprechen Sie dann die Losung. Fithren Sie dabei

i i

auch die Worter ,Lanze”, ,Wappen®, ,Krone” ein.

b. Tipp: Schreiben Sie die Worter auf Wortkarten und teilen Sie sie unter den S aus. Wenn es mehr S gibt als
Worter, bekommen die S zu zweit ein Wort. Sie stehen auf und suchen den passenden Partner.

Dann erstellen die S mithilfe der Wortkarten eine lebendige Mindmap: Jeder S zieht eine Wortkarte. Sie zeigen
einander, was auf der Karte steht. Wenn jemand meint, dass sein Wort zu einem anderen passt, geht er zu die-
ser Person und legt seine Hand auf ihre Schulter, um zu zeigen, dass zwischen ihnen eine Verbindung besteht
(z.B. der Konig - die Krone). Es ist moglich, dass zu einem Wort mehrere Worter passen (z.B. die Krone - der
Konig - das Pferd). Wenn die S fertig sind, begriinden sie ihre Wahl.

D-A-CH-Info: In vielen deutschen Stadten werden historische Stadtfeste oder Mittelalterfeste veranstaltet. Die
Bewohner machen Umziige in historischer Kleidung, es gibt mittelalterliche Markte, auf denen sich altes Hand-
werk prasentiert, Ritterturniere und andere Spektakel.

So lebten die Ritter

Lernziel: Von einem langeren Text ausgehend, lernen die S, " m
wie das Leben der Menschen im Mittelalter aussah. Dabei TR
setzen sie sich aktiv und produktiv mit dem Prateritum

- 8 ey e s
EUSE'lﬂEtndEl'. ity b el il s el b -
€) a. Vor dem Lesen aktivieren die S Vorkenntnisse iiber das |
. . sa ¥ , ; . . ' _ [ P —
Mittelalter, soweit das moglich ist. Sie arbeiten in Gruppen, . o g

[y L

arm

die Sie mit den Wortkarten ,die Menschen®, ,die Burg®, ,der

Alltag” bilden kdnnen. Wer dasselbe Wort gezogen hat,

gehort zu einer Gruppe. Zuerst notiert jede Gruppe Assozia-
tionen zu ihrem Wort, dann tauschen sie ihre Mindmaps aus
und erganzen.

b. Die S lesen den Text und sammeln weitere Worter zu ihrem Thema. Besprechen Sie mit ihnen die gesammel-
ten Worter.

Differenzierung: Geben Sie die Losungsworter fiir ¢ zusatzlich mit einem falschen Wort (Kuckucksei) an und
lassen Sie die S die richtigen Worter auswahlen und dem Bild zuordnen.

e Die S suchen in Gruppen die passenden Prateritum-Formen im Text (@) und ordnen sie den Kategorien regelma-
3ig und unregelmafiig zu (b). Besprechen Sie mit den S, welche Regelmafiigkeiten sie bei der Bildung des Prate-
ritums entdeckt haben (Endung ,-te” bei den regelmafiigen, Vokalwechsel bei den unregelmafiigen Verben). Sie
konnen auch die Tabelle mit den Prateritum-Formen hinzuziehen (Grammatik mit den Deutschprofis).

Tipp: Die S markieren die Endung ,-te” und den Vokalwechsel auf dem Lernplakat farbig.

46



o a. Machen Sie die S darauf aufmerksam, dass sie die Satze leichter bilden kbnnen, wenn sie zuerst die Verben
mit dem richtigen Objekt verbinden und erst dann nach dem Subjekt suchen.
Alternative: Die S konnen die Satze auch mithilfe der Satzmaschine bilden (Kopiervorlage 3). 3
Spieltipp: Wenn die Satze fertig sind, lesen sie sie ohne Subjekt vor, z. B.: ,Hm-hm-hm ritten auf Pferden.” Die S
stehen auf, wenn es die Ritter sind, zeigen mit den Handen ein Dach, wenn es die Burg ist, und klatschen, wenn
es der Festsaal ist.
b. Die S konnen die Texte auch in Gruppen schreiben. Raten Sie den S, als Ausgangspunkt eine Mindmap zu
erstellen.

Es war einmal ...

Lernziel: Die S horen bzw. lesen eine fiir das Prateritum £S5 WAR toar ¢ .
sehr charakteristische Textsorte: ein Marchen. Die bekann- © - ettt s ﬂfi‘f::::"“'-“"-*w-—
te Geschichte konnen sie selbst zu Ende schreiben. Vom .:::-._.__u,,__. - m M
Marchen wird die neue grammatische Struktur abgeleitet: . EE SR
Nebensatze mit ,als". n,

© a. Zeigen Sie den S die Bilder: Zu welchem Marchen passen ‘::j -

sie? Kennen die S das Marchen? Von wem ist es? Wie heifdt ,w

es in ihrer Sprache? T S -

Tipp: Bringen Sie ein Marchenbuch der Briider Grimm mit,

wenn moglich.

D-A-CH-Info: Die Briider Grimm lebten vor ungefahr 200 Jahren. Damals gab es keine Kinderblicher, kein Radio,
keinen Fernseher und keinen Computer. Die Menschen erzahlten sich Geschichten und hatten Spafd beim Zu-
horen. Von Generation zu Generation wurden diese Geschichten weitererzahlt. Die Bruder Grimm haben diese
Marchen gesammelt und unter dem Titel , Kinder- und Hausmarchen” herausgegeben. Rotkdappchen, Schnee-
wittchen, Dornroschen, Frau Holle oder die Bremer Stadtmusikanten sind seitdem in der ganzen Welt bekannt.
Jakob und Wilhelm Grimm wurden in Hanau geboren. Als Kinder lebten sie in Steinau und in Kassel. Diese
Stadte sind wichtige Teile der sog. Deutschen Marchenstrafie, die in Hanau beginnt und tber die wichtigsten
Schaupldtze der Marchen in Bremen endet.

b. Da die S die Geschichte in ihrer Muttersprache vermutlich kennen, konnen sie aufgrund ihrer Vorkenntnisse
und der bekannten Warter und Ausdriicke auch schon beim ersten Horen (Track 2.19) dem Text folgen. Beim
zweiten Horen hilft ihnen der Lesetext weiter.

G Losen Sie den ersten Satz gemeinsam, dann arbeiten die S allein weiter. Sie konnen ihre Losungen zuerst in
Paaren, dann in Kleingruppen vergleichen. Besprechen Sie mit den S, was in diesen Satzen ahnlich ist (jeder
Satz beginnt mit ,als”). Die S tUiberlegen, was das Wort ,als” hier bedeutet. Machen Sie die S auf die Wortfolge
aufmerksam. Einige S werden sich wahrscheinlich an ahnliche, schon gelernte Wérter erinnern (wenn, weil,
dass).

o a. Die S setzen das Marchen in Gruppen fort. Es ist hilfreich, den ersten Satz im Plenum zu schreiben, damit die
S sehen, wie sie die Satzanfange und Ausdriicke in Satze verwandeln kénnen.
Differenzierung: Schreiben Sie die fertigen Halbsatze auf Satzkarten. Die S ordnen die Halbsatze und bringen
sie in die richtige Reihenfolge.
b. Die S horen die Fortsetzung des Marchens und vergleichen ihre Variante mit dem zweiten Teil des Hortextes
(Track 2.20). Anschliefiend besprechen Sie einige Merkmale der deutschen Marchen. Sie beginnen meistens mit
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B 21

B2

dem Satz ,Es war einmal...” und enden mit ,und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute”.
Welche Anfangs- und Schlusssatze sind in der Muttersprache der S typisch? Auch die Verkleinerung ist ein
charakteristisches Merkmal. Sammeln Sie mit den S einige Beispiel aus dem Text (Baumchen, Vogelchen). Was
entdecken sie? Sehen Sie die Tabelle mit den Verkleinerungsformen an (Grammatik mit den Deutschprofis) und
lassen Sie einige Worter bilden.

Die Prateritum-Formen kdnnen die S mit einem Trimino in Gruppen oder Paaren liben (Kopiervorlage 21).

Theater spielen

— ' T Lernziel: In diesem Teil geht es ums Theaterspielen.
—— u;i—c_:! G'T_E *“i' :, " Weitere Marchenfiguren und ihre Eigenschaften
- "1, E k- werden eingefihrt. Die S lernen die Deklination der

— L — Adjektive nach dem bestimmten Artikel im Nominativ
:,‘:“::'.‘.‘.‘..':_‘:.'::T_':x_.._.. T W ¢ und Akkusativ.
e aan I

M i s i 9 Als Einstieg ins Thema fragen Sie die S, ob sie schon

S s ], S i— einmal ein Marchen im Theater gesehen haben. Fragen

Lrvw min ra demie mm Uees

“““““““““““““ BRI RO g e g Sie die S, ob es an ihrer Schule eine Theatergruppe gibt
S und ob manche S dort mitmachen.
Teilen Sie die S dann in Gruppen. Jede Gruppe be-
kommt ein Theaterplakat als Puzzle in einem Briefumschlag. Die S legen die Puzzleteile zusammen und beant-
worten die Fragen im Kursbuch.

Die S horen das Interview (Track 2.27) an und markieren die Worter auf dem Plakat, die sie gehort haben. So
kdnnen sie ihre Wahl begriinden (a). Beim zweiten Horen konzentrieren sie sich auf die drei Fragen im Kurs-
buch (b), die sie vorher durchlesen sollen. Nach dem dritten Horen ordnen die S die Satze zu (c¢). Besprechen Sie
mit den S, was ,immer wenn” bedeutet und worin der Unterschied zwischen ,als” und ,immer wenn” besteht.
Als Hilfe betrachten Sie mit den S die Tabelle im Grammatikteil (Grammatik mit den Deutschprofis).

Als Einstieg lassen Sie die S in ihrer Muttersprache sammeln: Welche typischen Figuren kommen in einem
Marchen vor? Zeigen Sie dann die Bilder und fiihren Sie die neuen Worter ein.

Dann horen die S Track 2.22 und markieren die drei Marchenfiguren, die die Theatergruppe vorstellt (a). Danach
lassen Sie einen Schiiler eine Marchenfigur pantomimisch darstellen und raten selbst, welche Rolle er spielt,
indem Sie die angegebene Struktur verwenden (b). Dann kommen andere an die Reihe, und die S iben mithil-
fe der abgedruckten Beispiele die Deklination der Adjektive nach dem bestimmten Artikel im Nominativ und
Akkusativ.

Alternative: Die S stellen sich so vor: ,Ich bin der/die/das hm-hm hm-hm. Sie achten dabei auf die richtige
Intonation des Adjektivs und der Marchenfigur. Die anderen raten.

¢. Die S sammeln zuerst mogliche Figuren und Eigenschaften und bilden dann die Struktur.

Tipp: Passende Adjektive suchen die S in einem zweisprachigen Wérterbuch. Danach kénnen sie in Gruppen ein
Memory-, ein Dominospiel oder ein Wortkarussell mit den Marchenfiguren und ihren Eigenschaften erstellen.
Differenzierung: Mithilfe des Marchendominos (Kopiervorlage 22) festigen die S die Namen der Marchenfigu-
ren und ihre Eigenschaften.

Dazu lasst sich auch ein ahnliches Merkspiel durchflihren wie ,Ich packe meinen Koffer”: ,,Im Marchenland lebt
die bose Hexe.” ,Im Marchenland leben die bose Hexe und der schlaue Fuchs.” usw.
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Als Zusammenfassung oder Wiederholung eignet sich der Grammatik-Comic und die Tabelle, ,Adjektiv vor
Nomen” (Grammatik mit den Deutschprofis).

Im Ratsel der Spielwiese konnen die S ihnen bekannte Marchenfiguren sammeln und beschreiben.

a. Die S arbeiten in Gruppen und erstellen Rollenkarten, mit deren Hilfe sie dann eine Marchenszene schreiben
(b). Machen Sie die S darauf aufmerksam, dass sie die Szenen moglichst dialogisch aufbauen. Bevor die S die
Texte auswendig lernen, korrigieren Sie mit ihnen die Fehler.

Differenzierung: Sammeln Sie mit den S Marchenfiguren, Eigenschaften und mogliche Aktivitaten auf Lernpla-
katen, die die S bei den Rollenkarten benutzen kénnen.

¢. Raten Sie den S, dass sie nach den Leseproben die Szenen zuerst nur mit Gestik und Mimik darstellen und
sich auf die Bewegung konzentrieren. Dann erst kommt der Text dazu. Ermuntern Sie die S, die schon bekann-
ten Techniken zum Dialoglernen (Zickzackdialog, Skelettdialog) anzuwenden.

Tipp: Vor den Proben besprechen Sie mit den S, wo die Biihne und wo der Zuschauerraum ist. Die S sollen dar-
auf achten, dass sie dem Publikum nicht ihren Riicken zeigen.

Alternative: Die S dramatisieren das Marchen , Aschenputtel” und fiihren es auf.

Der Abschnitt aus dem Marchen dient dazu, Satze in langeren Texten richtig zu gliedern und zu akzentuieren.
Die S horen Beispiele flir die richtige Gliederung und den Satzakzent, zuerst nur die ersten zwei Satze (Track
2.23), dann einen langeren Abschnitt (Track 2.24). Sie markieren im Text die Pausen und die Worter, die durch
den Akzent hervorgehoben werden. Horen Sie dann den Text gemeinsam, projizieren Sie ihn und setzen Sie die
Markierungen.

In einem Lesetheater Uiben die S die Gliederung und Akzentuierung (d). Wer ist der Lesekonig/die Lesekdnigin?

Marchenhafte Minuten bietet der Rap auf der Spielwiese. Lassen Sie zuerst das Bild beschreiben: Wer/Was ist
auf dem Bild? Wie ist es? Beim Horen (Track 2.25) zeigen die S auf dem Bild mit. Beim zweiten Horen stellen sie
es pantomimisch dar (See: Wasserwellen in die Luft zeichnen, Wald: Arme strecken und hin- und herwiegen,
Berg: mit den Handen nachahmen, Kénig: mit den Handen eine Krone auf dem Kopf zeigen, Riese: auf Zehen-
spitzen Arme nach oben ausstrecken). Dann rappen sie mit.

Tipp: Zu den Gerduschen konnen die S Korper- und / oder Orff-Instrumente benutzen.
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m DAS FINDE ICH SPANNEND

Einstieg:
Die S lernen Medien kennen und berichten tiber ihren Medienkonsum.

Betrachten Sie mit den S die Fotos und besprechen Sie gemeinsam, was die
Kinder auf den Fotos machen. Flihren Sie anhand der Fotos neue Worter ein.
Dann rekonstruieren die S die Ausdrilicke und ordnen sie den Fotos zu (a).
Anschliefiend sprechen die S dartiber, wie oft sie Medien benutzen (b). Dazu
geben die Beispiele im Kursbuch Impulse.

Tipp: Lassen Sie die Adverbien und Temporalangaben nach ihrer Haufigkeit

|||||||||

in eine Reihenfolge bringen. Die S konnen ihren Medienkonsum auch in einer
Tabelle zusammenfassen:

was machst du ...

, . _ | wenn du Ferlen o
Jedewn Tag? am. Wochenenae? manchmal? MLE?
= hast?

Radio fur Kinder

Lernziel: Die S lernen, sich auf einer deutschsprachigen . i
Webseite zu orientieren, und bekommen dabei © o s e e
Informationen liber einen deutschen Radiosender fiir O memall. <=
Kinder. Sie lernen unterschiedliche Sendungen kennen und nmh j it~ e

stellen zum Schluss ein eigenes Radioprogramm zusammen. ‘ n“'_::‘_;j_ R

Die Deklination der Adjektive wird weitergefiihrt: Es md o T =
kommt die Deklination mit dem unbestimmten Artikel im S n555-"~'-"'f'"5+"451" : 1

Nominativ hinzu. e — T : oy

u B o P DA el bt Sl - | WP L
L ]

€) a. Zeigen Sie den S die Startseite von KiRaKa (Sie kénnen
sie an die Wand / das Whiteboard projizieren). Die S liberflie-
gen die Startseite, um einen Uberblick zu bekommen. Sie suchen, wofiir die Abkiirzung KiRaKa steht. Gibt es bei
ihnen einen dhnlichen Radiokanal fiir Kinder und Jugendliche?
D-A-CH-Info: WDR ist die Abklirzung fur den Westdeutschen Rundfunk, dessen Sitz in Koln ist. Er ist nach der
BBC der zweitgrofite Sender Europas. Eine sehr beliebte Kindersendung des WDR ist , Die Sendung mit der
Maus”.
b. Differenzierung: Die S arbeiten in Paaren. Jedes Paar bekommt nur eine Aussage. Diejenigen, die dieselbe
Aussage bekommen haben, vergleichen ihre Losungen, dann besprechen sie die Ergebnisse im Plenum.
c. Weisen Sie die S darauf hin, dass die Startseite im Internet ein neues Design hat. Die S konnen die zwei
Seiten vergleichen. Wenn die Méglichkeit besteht, recherchieren die S im Unterricht in Paaren. Sie besuchen die
unterschiedlichen Angebote des Senders. Sie wahlen das Angebot aus, das ihnen am besten gefallen hat, und
stellen es den anderen vor.

9 Die Horaufgabe flihrt verschiedene Typen von Sendungen ein. Flihren Sie das Wort ,Sendung” ein und bespre-
chen Sie mit den S, welche Sendungen sie kennen. Klaren Sie mit den S die Bedeutung der neuen Worter. Dann
horen die S Track 2.26 und raten, welche Sendung das ist.
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0 a. Vor dem Horen (Track 2.27) fiihren Sie die Situation ein, und die S lesen die Satze durch.
b. Beim zweiten, selektiven Horen mussen sich die S auf eine bestimmte Textstelle konzentrieren. Bereiten Sie
die S darauf vor, dass sie mehrere Sendungen markieren miissen.
Gehen Sie dann auf die neue Grammatik ein: Die S sortieren die Wortgruppen nach Genus. Was entdecken sie?
Sie markieren die Endungen und die unbestimmten Artikel in den Signalfarben. Nehmen Sie auch die Tabelle
,Adjektiv vor Nomen” zu Hilfe (Grammatik mit den Deutschprofis).

6 Tipp: Als Vorbereitung auf das Wirfelspiel sammeln die S konkrete Beispiele fiir Filme, Quizspiele, Computer-
spiele usw., damit sie beim Spielen nicht zu lange liberlegen missen.

G In einem Miniprojekt stellen die S ein eigenes Radioprogram flir einen Tag in Gruppen zusammen. Sie entwi-
ckeln dazu ein Plakat, das sie den anderen prasentieren. Zur Prasentation benutzen sie die Satzanfange im
Kursbuch. Anschliefiend werten die Gruppen die Programme aus: Was hat ihnen am besten gefallen? Welches
Programm klingt am interessantesten? usw.

Zur Entspannung sehen sich die S den Grammatik-Comic an, den sie auch nachspielen kénnen (Grammatik mit
den Deutschprofis).

Was lauft im Fernsehen?

Lernziel: In diesem Teil geht es um beliebte deutsche
Fernsehsendungen fur Kinder und Jugendliche. Die S lesen 0 oo e

kurze Infotexte und filtern die wichtigsten Informationen W T Y i
heraus. Mithilfe von Relativsatzen im Nominativ werden die St e ﬁ e
Sendungen sowie bekannte Filmfiguren beschrieben. Zum gttt S RS e
Schluss stellen die S ihre Lieblingssendung im Fernsehen ot SIS S, s .

= b v ol I s e e e b §l m. Prmn g P il ed s e wm e

o i o [ TSR i
vﬂr NPT e—— et [erpyTe— M e |
- e Lt e T, iy s bt e P Bk dor pw Bnit md Heurr By imd i m
Wi fmrw i s Rl i b D -1t -
- —_— b | i SRR o Latsgue Usal sresm 1 sama =1
P —— T .

e o e A = ey S —
[ —— ok e '

b P mmd Hoom o r——

o a. Zeigen Sie den S zuerst die Logos der Sendungen. Kennt N am
jemand diese Sendungen? Was flir Sendungen kénnen das e
sein?

Tipp: Bilden Sie mithilfe der Logos vier Gruppen. Jede Gruppe sucht nach dem passenden Text. Die S markieren
im Text die Worter, die ihnen bei der Wahl geholfen haben.

b. Die S lesen ihren Text genauer und suchen nach den Informationen. Nach der Besprechung der Ergebnisse
fassen Sie mit den S zusammen, welche Sendungstypen und Fernsehsender sie kennengelernt haben.
D-A-CH-Info: ZDF ist die Abkiirzung fir das Zweite Deutsche Fernsehen. Sein Sitz ist in Mainz. Dieser Fernsehka-
nal bietet viele Kindersendungen an. KiKA ist ein gemeinsamer Fernsehkanal der 6ffentlich-rechtlichen Sender

ARD und ZDF fur Kinder und Jugendliche.

e Die S lesen jetzt alle Beschreibungen durch und suchen nach den Paaren. Anschlieflend konzentrieren sie sich
auf den zweiten Teil der Satze. Was ist ahnlich in diesen Satzen? (Sie fangen mit der/das/die an, und das
konjugierte Verb steht am Ende des Satzes.) Fragen Sie die S, was in diesen Satzen der/das/ die bedeutet. Sie
konnen hier direkt zu den Satzmodellen (15) Gbergehen und den Clip zeigen, der die Bildung dieser Satze
verdeutlicht.

Tipp: Stellen Sie die Kartchen aus der Vorlage (Satzmodelle L11) bereit. Die S konnen die Satze mithilfe der -
Vorlage selbst nachlegen.

Zur Entspannung konnen Sie mit den S das Pantomime-Spiel der Spielwiese durchfiihren.
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0 In den Ratselfragen werden die Relativsatze spielerisch geiibt. Nach der Beantwortung der Fragen im Buch

EH 23

entwickeln die S ahnliche Fragen fur die anderen.
Tipp: Sammeln Sie die Fragen ein und organisieren Sie ein Filmfiguren-Quiz. Die S spielen in Gruppen. Sie stel-
len die Fragen und die Gruppen notieren die Losungen. Welche Gruppe kennt die Filmfiguren am besten?

a. Tipp: Die S wahlen die Sendung aus, die sie am liebsten sehen mochten. Diejenigen, die sich fiir dieselbe

Sendung entschieden haben, sammeln Argumente fiir ihre Sendung. Im Plenum tauschen sie ihre Meinungen

aus. Wer hat Lust bekommen, sich auch die anderen Sendungen anzusehen?

b. Als Einstieg fragen die S im Kettenspiel einander, was ihre Lieblingssendung ist. Wenn sie kénnen, bringen

sie Bilder von dieser Sendung mit. Sie stellen mithilfe der angegebenen Satzanfange und der Bilder ihre Lieb-

lingssendung vor.

Tipps:

1. Sammeln Sie die Beschreibungen und verteilen Sie sie neu. Jeder liest den neuen Text vor und die anderen
raten, wer ihn geschrieben hat.

2. Zeichnen Sie einen grof3en Fernseher auf ein Blatt Packpapier mit der Uberschrift ,Unsere Lieblingssendun-
gen”. Die S kleben ihre Beschreibungen auf den ,Bildschirm”.

Als Zusammenfassung betrachten Sie mit den S die Tabelle mit den Relativsatzen (Grammatik mit den Deutsch-
profis) und die Satzmodelle der Profiseite. In der anschlieRenden Phonetikaufgabe (76a) wird die richtige
Aussprache der Relativsatze bewusst gemacht: Satzakzent und Satzmelodie in den Teilsatzen sowie die Pause
dazwischen (Track 2.29). Ausgehend davon kann man in Gruppen eigene Texte erstellen (16b).

Spieltipp: Die Relativsatze kénnen in einem Suchspiel gelibt werden (Kopiervorlage 23). Verteilen Sie beide

Listen unter den S; die S suchen nach Mitschilern, deren Namen sie in die Liste eintragen kénnen. Am Ende
konnen die Listen im Plenum verglichen werden.

Nur noch ein Spiel ...

Lernziel: Die S setzen sich mit einem wichtigen und

m B T b e B e D L TR

aktuellen Thema auseinander: Wie viel Zeit sollen Kinder s e SRR e

und Jugendliche vor dem Bildschirm maximal verbringen? | Ej-\! R T

Die S lernen unterschiedliche Meinungen kennen und e SEeaeen EF&
konnen ihre eigene Meinung zum Thema formulieren. Mit ki e o LY o Sy ﬁ' .

L i e
L

dem Modalverb ,sollen” geben sie Tipps und Bitten von
anderen wieder.
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@ Tipp: Decken Sie das Bild schrittweise auf. Zeigen Sie zuerst m—— e s

ot e ST b DR e ol T S R o e
Bt B Srariphers Tablie Foeskan!

nur den Kopf des Jungen. Fragen Sie die S, wen sie sehen

und wie es ihm geht. Zeigen Sie dann auch die Mutter. Die S

vermuten, wer das sein kann, wie sie ist und warum. Zum Schluss decken Sie auch den Computer auf. Fragen
Sie die S, ob sie diese Situation selbst kennen.

Dann rekonstruieren die S den Dialog in Paaren (a), die sie nach der Kontrolle proben und vorspielen (b).
Machen Sie die S auf die richtige Intonation und auf die Emotionen aufmerksam.

a. Alternative: Teilen Sie die S in drei Gruppen (Kind - Mutter - Experte). Die Gruppen lesen die Meinungen und
wahlen den Text aus, der zu ihrer Rolle passt. Sie markieren im Text Warter, die ihnen bei der Wahl geholfen
haben.
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b. Die S lesen die Texte noch einmal und gruppieren die Argumente: Was spricht dafiir, was spricht dagegen?

Jeder wahlt ein Argument aus und antwortet dementsprechend in einem Kettenspiel, bei dem die S einander
fragen, wie viel Zeit vor dem Bildschirm noch okay ist.

c. Das Tagebuch fordert die Selbstreflexion. Dazu konnen Sie einen Beobachtungsbogen anbieten:

Mo DL ML Do Fr = So lnsgesamt

FC

SMAartp owe

Tablet

Fevinsener

SO ES AL

Alternative: Die S konnen auch einen Test machen (Kopiervorlage 24). Lesen Sie mit den S die Fragen durch und B 24
klaren Sie unbekannte Waorter. Besprechen Sie am Ende die Testergebnisse.

Die Ergebnisse aus dem Tagebuch sind eine gute Grundlage fiir die Umfrage im Projekt auf der Spielwiese. Nach

der Erstellung des Tagebuchs lesen die S die Statistiken und fihren eine ahnliche Umfrage in der Klasse durch.

a. Als Einstieg fragen Sie die S, ob sie Sendungen kennen, bei denen Kinder und Jugendliche anrufen, um Utber
ihre Probleme zu sprechen und sich einen Rat zu holen. Dann horen die S Track 2.28 und ergdnzen die Satze im
Kursbuch. Vor dem Horen lesen sie die Satze durch. Ggf. missen die S mehrmals horen, um alle Informationen
Zu notieren.

b. Beim zweiten Horen konzentrieren sich die S auf die Antworten des Experten. Auch hier sollen sie vor dem
Horen die Satze lesen.

Differenzierung: Teilen Sie die Namen der Kinder (Oskar, Elisa, Nico, Hanna) aus. Jeder S sucht die passenden
Tipps fur dieses Kind.

Anschlielend gehen Sie auf die Grammatik ein. Welche Ahnlichkeiten entdecken die S in den Tipps? (In jedem
Satz kommt das Verb ,sollen” vor, und das zweite Verb steht am Ende des Satzes.) Die S raten, was dieses Wort
bedeutet. An dieser Stelle konnen Sie die Tabelle im Grammatikteil aufschlagen und auf die Konjugation und
die Funktion eingehen (Grammatik mit den Deutschprofis). Stellen Sie ,sollen”in eine Reihe mit den bereits
bekannten Modalverben miissen, konnen, diirfen, wollen.

a. Sammeln Sie mit den S vorab Situationen, in denen es hilfreich ist, wenn man mit dem Handy eine
Kurznachricht verschickt. Die S geben dann die Inhalte der Kurznachrichten mit ,sollen” wieder.
Differenzierung: Geben Sie den S die Satze, wer etwas machen soll, aber lassen Sie die Namen weg (z.B. ... soll
Leonard anrufen). Die S ordnen den Kurznachrichten die Satze zu und ergdanzen die Namen.

b. Die S arbeiten in Paaren. Jedes Paar zieht eine Situation, zu der es eine Kurznachricht schreibt. Dann legen
die Paare ihre Texte in die Mitte auf den Fu3boden. Jeder zieht eine Nachricht und liest sie. Hingen Sie wah-
renddessen die Situationsbeschreibungen an die Wand. Jeder S geht zu der Situation, die zu seiner Kurznach-
richt passt; am Ende lesen die S ihre Kurznachrichten vor.

Spiel: Zum Schluss spielen die S das bekannte Kofferpacken-Spiel wie auf der Spielwiese beschrieben. Auch
andere Varianten sind maoglich: ,Ich hore immer Radio. Heute gibt es ein spannendes Horspiel, aktuelle Nach-
richten und ...” oder ,lch sehe immer fern. Heute gibt es einen spannenden Film, ein lustiges Quiz und ...”

53



@ SO IST SCHULE BEI UNS

Einstieg:
Das Thema Schule wird interkulturell bearbeitet. Die S vergleichen das Schulle-
ben in Deutschland und in ihrem eigenen Land.

a. Betrachten Sie mit den S die Fotos. Die S aufiern ihre Vermutungen, welche
man in Deutschland gemacht hat. Nutzen Sie beim Besprechen der Fotos die
= i Worter aus b.

iy W b. Dann horen die S Track 2.30 und markieren die Worter, die sie gehort haben.

e c. Gruppieren Sie mit den S die Worter aus b: Was gibt es in Deutschland und
o was nicht? Mithilfe der Satzanfange im Kursbuch ziehen die S Vergleiche zu
ihrem Land.

Schule woanders

Lernziel: Die S lesen kurze Texte liber Schule in verschiede-
nen Landern und verfassen einen eigenen Text. Sie lernen
erste Redemittel fir eine Diskussion und versuchen, auf die
Meinungen anderer zu reagieren.

| B Erall s Prage. Waivkas sl rd dan ! Beee b o deien b

9 a. Tipp: Klaren Sie zuerst die Landerkiirzel in der Tabelle. T ——
Teilen Sie dann die S mithilfe der Lander in sechs Gruppen.

N b= Prm e b s o e b i e | e ®
TS

Diejenigen, die dasselbe Land gezogen haben, bilden eine e RAL ol e

0 o s e L g e e b = | e
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Gruppe. Die Gruppen lesen den Text, der zu ihrem Land g e e

L LB

gehort, und markieren in der Tabelle die zutreffende

Aussage. Die S markieren im eigenen Text die Stellen, die

das belegen.

b. Fragen zu stellen, fallt den S nicht immer leicht. Wiederholen Sie kurz, wie man Fragesatze bildet, schreiben
Sie einige Beispiele an die Tafel. Sammeln Sie mit den S Fragewdorter.

Alternative: Wenn die S die Losungen fur a gemeinsam besprochen haben, schreibt jede Gruppe mindestens
zwei Fragen zu ihrem Text. Sammeln Sie die Fragen, mischen Sie sie und legen Sie sie mit der Schrift nach un-
ten auf den Tisch. Die Gruppen ziehen nacheinander eine Frage und versuchen, sie in 10 Sekunden zu beantwor-
ten. Wenn sie die Frage richtig beantwortet haben, behalten sie die Fragekarte. Wenn sie falsch geantwortet
haben, legen sie die Karte auf den Tisch zuriick. Wer sammelt die meisten Fragekarten?

9 a. Die S reflektieren die Inhalte der Texte: Was gefallt ihnen gut, was nicht? Sortieren Sie mit den S vor den
Auflerungen die Redemittel: Welche benutzt man, wenn man etwas gut findet, und welche, wenn man etwas
nicht gut findet? Das Ergebnis kénnen die S auf einem Lernplakat festhalten, das sie beim Diskutieren unter-
stutzt.

Lesen Sie mit den S die Meinung von Felix. Was meinen die S dazu? Jeder S formuliert mindestens ein Beispiel
daftir, was er gut oder nicht gut findet.

b. Einige haben wahrscheinlich @hnliche Meinungen, andere nicht. Lesen Sie mit den S in den Sprechblasen,
wie man auf eine Meinung reagieren kann, sammeln Sie weitere Redemittel fur Zustimmung oder Ablehnung.
Uben Sie das Reagieren zuerst noch gelenkt, dann ganz frei: Sagen Sie einige Meinungen und zeigen Sie einen
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lachenden oder einen traurigen Smiley. Die S reagieren dem Smiley entsprechend auf die Meinung. Dann liben
die S in Kleingruppen weiter.

Die S stellen die Schule in ihrem Land in Gruppen vor. Sie konnen dazu auch ein Plakat mit lllustrationen
entwickeln.

Die S versuchen, in Paaren oder in Gruppen die Scherzfragen zu beantworten. Machen Sie die S wieder darauf
aufmerksam, dass sie sich beim Verstehen der Fragen und Antworten auf die bekannten Wérter konzentrieren
sollen. Wenn sie eine Antwort nicht sofort wissen, sollen sie weiterlesen, so konnen sie am Ende die fehlenden
Antworten erschlieflen. Um den Witz zu verstehen, miissen sie die Fragen und Antworten jedoch detailliert
verstehen.

Bestanden!

Lernziel: In Hor- und Lesetexten lernen die S einige Priifun-
gen kennen, die die Kinder in den D-A-CH-Landern machen,

i ey ety w D vl b man. M mers Joraar s e cew a0

v ¢ s i mmarhw e

und berichten liber eigene Priifungen. Dabei lernen sie, wie PRI A === e
sie Grinde mit ,denn” angeben konnen. . SRR
g — e e
— i sinc A
a. Zeigen Sie den S die Fotos und fragen Sie sie, was die — B
Kinder auf den Fotos machen. Sagen Sie den S, dass diese —— S
Kinder eine Priifung machen, und schreiben Sie die Namen | s e b e

der Prifungen an die Tafel. Die S Gberlegen, welche Priifung ipmet | Enie
zu welchem Foto passt. Sie konnen ihre Vermutungen auch
in der Muttersprache begriinden.

b. Dann liberlegen die S, was die Kinder in diesen Priifungen machen oder zeigen miissen. Dazu benutzen sie
die Satzanfange im Kursbuch.

a. Erklaren Sie den S, dass sie drei Kinder horen (Track 2.31), die schon eine Priufung gemacht haben. Zeigen Sie
ihnen die Bilder und fragen Sie sie, welche Prifung die Kinder gemacht haben.

Differenzierung: Teilen Sie die S in drei Gruppen (Paola, Timo, Jenny). Die Gruppen horen zu, welche Prifung ,ihr
Kind" gemacht hat.

b. Lesen Sie mit den S die Fragen und die angegebenen Informationen. Machen Sie die S bei der dritten Frage
darauf aufmerksam, dass sie nur die wichtigsten Aktivitaten notieren sollen. Beim zweiten Horen versuchen sie,
die entsprechende Zeile zu erganzen. Die S miissen den Text wahrscheinlich mehrmals horen, um alle Informati-
onen notieren zu konnen.

Fragen Sie die S, ob sie schon eine Priifung gemacht haben oder ob sie vorhaben, eine Priifung zu machen.
Mithilfe der Satzanfange stellen die S diese Priifung vor.

Tipp: S, die dieselbe Priufung gemacht haben bzw. machen moéchten, konnen zusammen uberlegen, wie diese
Priifung war/ ist.

Alternative: Falls die S noch keine Priifungen gemacht haben, weil es in ihrem Land nicht so verbreitet ist, kon-
nen sie eine von den kennengelernten Priifungen auswahlen, die sie gerne machen wiirden, und diese Priifung
beschreiben.

Differenzierung: Ordnen Sie mit den S den Satzanfangen die Fragen aus 7b zu. Die Antworten der Kinder aus
dem Hortext dienen als Beispiele.
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9 a. Bei langeren Texten ist es wichtig, den S die Angst zu nehmen, dass sie nicht alles verstehen. Machen Sie

............

------------

deshalb die S darauf aufmerksam, dass sie die Frage auch dann beantworten kdnnen, wenn sie nicht jedes
Wort kennen.

D-A-CH-Information: In den deutschsprachigen Landern hat die Radfahrausbildung /Verkehrserziehung ihren
festen Platz im Stundenplan der Grundschule. Im 3. oder 4. Schuljahr findet die theoretische und praktische
Radfahrpriifung statt. Am Ende bekommen die Kinder einen Fahrradpass, der nachweist, dass sie auch allein
schon sicher am Verkehr teilnehmen kdnnen.

b. Vom Text ausgehend werden Satze mit ,denn” eingefiihrt. ,Weil” ist schon bekannt, die S entdecken dass
man Grunde auch mit ,denn” angeben kann. Fragen Sie die S, worin der Unterschied besteht. (Die Wortfolge im
Satz ist anders.) Der Satzbau wird auch in der Tabelle im Grammatikteil deutlich (Grammatik mit den Deutsch-
profis).

Wir treffen uns in der Schule

Lernziel: Die S liben sich darin, Griinde anzugeben, warum

sie gern oder nicht so gern zur Schule gehen. Dabei lernen - st ittt ~ ::m_,,:;:_::m
sie auch einige wichtige (reflexive) Verben mit ,sich” ;m_hﬂ ] T e
kennen. EEE—— - AR
Im Phonetikteil festigen sie die sich-Verben und lernen, dass B e "
der Satzakzent gleich bleibt, auch wenn die Sitze erweitert s S P oo
werden. SR ————

T ——— (B i e s v et
a. Tipp: Als Einstieg konnen Sie mit den S eine Fantasiereise | — S &b

machen. Schaffen Sie eine angenehme Atmosphare, z. B. mit
ruhiger Hintergrundmusik. Sagen Sie den S, dass sie sich

entspannen und ihre Augen schliefien sollen. Zahlen Sie langsam von 10 bis 0 zuriick und sprechen Sie mit
ruhiger Stimme folgenden Text: ,Stellt euch vor, es ist friih am Morgen. lhr liegt noch im Bett. Es ist schon
warm. lhr schlaft noch. Vielleicht traumt ihr gerade. Plotzlich hort ihr ein lautes Gerausch. Am Anfang wisst ihr
gar nicht, was das ist. Ach ja, der Wecker klingelt. Ihr sollt aufwachen, aufstehen und in die Schule gehen. Was
fuhlt ihr? Freut ihr euch? Warum? Oder argert ihr euch? Warum? Der Wecker klingelt weiter, Mama oder Papa
ruft, ihr misst aufstehen ... Kehrt jetzt langsam wieder ins Klassenzimmer zurtick.”

Zahlen Sie wieder, aber diesmal von 0 bis 10. Wenn Sie 10 sagen, kommen die S an. Stoppen Sie die Musik und
fragen Sie die S, wer sich wie gefiihlt hat. Sie kdnnen auch in der Muttersprache tber ihre Erlebnisse berichten.
Lesen Sie dann mit den S die Satze. Jeder S wahlt einen Satz aus und im Kettenspiel fragen sie einander.

b. Alternative: Die S liberfliegen die Texte und jeder sucht den Beitrag aus, in dem sich jemand ahnlich fuhlt
wie sie selbst. Die S kénnen ihre Wahl untereinander vergleichen. Kldren Sie unbekannte Wérter.

¢. Die S filtern die Griinde heraus und stellen zwei Listen zusammen. Welche Griinde treffen auch auf die S zu?
Sie formulieren ihre Satze mit ,,denn” oder ,weil”.

AnschlieBend konnen die S ihren Beitrag zum Thema zuerst in Gruppen vorbereiten und dann allein schreiben

(12). Die S, die eine dhnliche Meinung vertreten, bilden eine Gruppe.

An dieser Stelle konnen Sie mit den S tiber ihre Traumschule sprechen und die Satzmodelle sowie den Gram-
matik-Clip der Profiseite (15a) einbeziehen. In den Satzmodellen werden die Konnektoren systematisiert, die
ahnlich funktionieren wie ,,denn”.

Tipp: Stellen Sie die Kartchen aus der Vorlage (Satzmodelle L12) bereit. Die S konnen die Satze mithilfe der
Vorlage selbst nachlegen.
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m Gruppieren Sie mit den S die Satze in der ersten Spalte: Welche driicken etwas Positives, welche etwas Negati-
ves aus? Lesen Sie dann mit ihnen die Situationen und zum Schluss die moglichen Reaktionen in den Sprech-
blasen. Wiederholen Sie bei Bedarf, wie weil- und denn-Satze gebildet werden. Dann spielen die S zu zweit oder
in Dreiergruppen.

@ a. Als Einstieg fragen Sie die S, ob sie sich auch nach der Schule treffen und etwas gemeinsam unternehmen.
Dann horen sie Track 2.32 und verbinden, was zusammengehort.
b. Betrachten Sie mit den S das Foto und fragen Sie die S, wer mit wem telefoniert und wohin sie zusammen
gehen wollen. Dann lassen Sie die S den Text still durchlesen, bevor sie Dialog 2 (Track 2.33) noch einmal horen
und die Liicken erganzen.
Differenzierung: Geben Sie die fehlenden Informationen (ins Schwimmbad, um halb 4, vor dem Schwimmbad)
zusammen mit einigen Falschinformationen (z.B. im Schwimmbad, um halb 5) an. Die S ordnen die Informatio-
nen zu und suchen die ,Kuckuckseier”.
Lassen Sie zum Schluss den Dialog mit verteilten Rollen zuerst im Plenum, dann in Paaren vorlesen. Mit den
bekannten Techniken (Zickzackdialog, Skelettdialog) kénnen die S den Dialog auswendig lernen.
c. Markieren Sie mit den S im Dialog (b) Stellen, die sich nicht andern. Dann wahlen die S in Paaren eine Situati-
on, zu der sie einen passenden Dialog schreiben und vorspielen.
Weitere Situationen bietet Kopiervorlage 25. 25

Als Zusammenfassung lesen Sie mit den S den Grammatik-Comic, den die S auch nachspielen konnen, und die
Tabelle mit den sich-Verben (Grammatik mit den Deutschprofis). Lassen Sie die S die gleichen Pronomen in der
dritten Person entdecken.

Zu Ubung 9 im UB kénnen Sie die Satzmaschine einsetzen (Kopiervorlage 3). E

@ Im phonetischen Teil tiben die S, wie sie den Satzakzent bei Satzerweiterungen richtig setzen. Sie héren die
Satzerweiterungen (Track 2.34) mehrmals. Zuerst klopfen sie mit, dann sprechen sie mit. Danach spielen die S
die Szenen nach oder schreiben ahnliche Satze.

Das Quiz und der Rap der Spielwiese ermoglichen, alle Themen zu wiederholen, mit denen sich die S in diesem
Band beschaftigt haben. Im Quiz formulieren sie zu jeder Lektion eine Frage. Wiederholen Sie mit den S, wie
Fragesatze gebildet werden. Schreiben Sie einige Beispiele an die Tafel. Die Gruppen tauschen ihre Quizfragen
aus. Wer kennt die Themen am besten?

Auch den Rap-Text entwickeln die S in Gruppen und spielen ihn den anderen vor. Es miissen nicht alle Baustei-
ne verwendet werden, die S wahlen frei aus. Der Rap muss sich auch nicht reimen.

MACH DICH FIT 7-12

Tipp: Die Wiederholung kénnen Sie wie nach Lektion 6 als Stationenlernen organisieren und dazu den Laufzet-

tel (Kopiervorlage 26) benutzen. Neben den Aufgaben zum Horen, Lesen, Schreiben und Sprechen konnen Sie B 26
auch Extrastationen einrichten, an denen die S, die schon fertig sind, etwas malen oder basteln kénnen.
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TRANSKRIPTION DER HORTEXTE

o) 12

Ch 1

Schiilerreporter: Hallo! Ich schreibe flir die Schi-
lerzeitung einen Artikel Uber die Projekttage. Wart
ihr dabei?

alle: Ja! Klar!

Schiilerreporter: Dann erzahlt mal ... Leon, Max,
fangt an. Was habt ihr gemacht?

Leon: Wir haben beim Projekt ,Steine, Farben,
Formen” mitgemacht. Zuerst haben wir Steine
gesammelt. Danach haben wir lustige Bilder auf
die Steine gemalt.

Max: |a, genau. Und dann haben wir die Steine
getrocknet. Zum Schluss haben wir sie noch mit
Lack bemalt. Die Steine sind richtig schon gewor-
den, finde ich.

Schiilerreporter: Toll, danke. ... Viktoria, du warst
in der Holzwerkstatt. Was habt ihr da gemacht?
Viktoria: Wir haben Schutzengel aus Holz gebas-
telt. Das war nicht leicht, aber unsere Kunstleh-
rerin hat uns geholfen. Ich habe den Schutzengel
meinem Papa geschenkt.

Schiilerreporter: Mhm ... Und wie war es bei euch,
Moritz?

Moritz: Also ... unsere Gruppe hat Weckmanner
gebacken. Die Backerei hat uns 10 Kilo Teig ge-
schenkt. Jedes Kind hat aus 100 Gramm Teig seinen
Weckmann gemacht. Alle hatten viel Spafs und die
Weckmanner haben super geschmeckt!
Schiilerreporter: Das glaub ich. ... Selma, Aylin,
habt ihr auch etwas Interessantes gemacht?
Selma: Ja! Wir haben ein Madchen aus Athiopien
in unserer Klasse, sie heif3t Kalkida. Sie hat uns
Fotos von ihrem Land gezeigt. Wir haben athiopi-
sche Musik gehort und dann haben wir einen Tanz
gelernt. Und mit Kalkidas Mama zusammen haben
wir athiopisches Brot gebacken.

Aylin: Und wir haben es natiirlich auch gegessen.
Es war sehr lecker!

Schiilerreporter: Vielen Dank, das war bestimmt
toll. Jetzt brauche ich nur noch Fotos von euch und
dann sind wir auch schon ...

Anita: Meine Freundin und ich, wir beide kennen
uns seit dem Kindergarten. Sie hat lange braune
Haare, ihre Augen sind auch braun und sie tragt

eine Brille.
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Wir sind total verschieden, aber trotzdem beste
Freundinnen. Zum Beispiel mache ich gern Sport,
aber Sarah mag das nicht so. Daflr ist sie total
klug und fleifSig und hat immer super Noten.

Wir machen viel zusammen und reden uber alles:
liber Musik, iber Filme, iiber Schule. Das ist toll!

Ahmed: Mein bester Freund ist grof3, stark und
sportlich. Seine Haare sind blond und ganz kurz.
Wir sind oft bei ihm zu Hause und spielen Basket-
ball im Hof. Oder wir spielen Playstation. Einmal
pro Woche gehen wir auch zusammen zum Hand-
balltraining.

Ich kann mich immer auf Julius verlassen. Er hilft
mir, wenn ich ein Problem habe. Er |asst mich auch
mal Hausaufgaben abschreiben. Wie beste Freun-
de eben.

Leon: Ich habe viele Freunde. Aber meinen besten
Freund hab ich in der flinften Klasse im Gymnasi-
um kennengelernt. Er hat braune Haare und sieht
total cool aus. Er ist sehr witzig, wir machen immer
Quatsch und lachen total viel.

Philipp kann sehr gut rechnen. Er hat eine Eins in
Mathe. Manchmal hilft er mir bei den Hausaufga-
ben.

Marina: Meine beste Freundin hat lange braune
Haare und griine Augen. Viele Jungs aus unserer
Klasse finden sie schon.

Luisa und ich, wir haben die gleichen Interessen,
zum Beispiel Musik oder Reiten, ... und wir gehen
beide in die Ballettschule.

Wir treffen uns nach der Schule oder am Wochen-
ende. Oft gehen wir auch skaten oder schwimmen.
Einmal ist Luisa vom 10-Meter-Turm gesprungen.
Sie ist sehr mutig. Eins ist klar: Wir sind beste
Freundinnen. Fir immer!

geweint - gewohnt - geredet — gestritten -
geholfen

angefangen — angerufen - eingeladen - kennen-
gelernt - umgezogen

Felix ist mit Maja befreundet, weil Maja lustig ist.
Felix ist mit Maja befreundet, weil sie beim Lernen
immer helfen kann.
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Felix ist mit Maja befreundet, weil sie ein cooles
Baumhaus hat.

Felix ist mit Maja befreundet, weil sie alle zum
Geburtstag eingeladen hat.

Skifahren war mein grofiter Wunsch! Meine
Mutter hat in der Zeitung eine Anzeige flir einen
einwdchigen Skikurs gefunden. Sie hat dann die
Reise organisiert und sie hat mir eine coole Skibril-
le gekauft.

Der Kurs war echt klasse! Der Skilehrer hat uns zu-
erst einfache Ubungen gezeigt und unsere Fehler
korrigiert. Ich habe zwei Tage lang fleifdig gelibt
und bin bestimmt zwanzig Mal hingefallen.

Und dann bin ich zum ersten Mal auf einer grofien
Skipiste gefahren. Es war so cool! Mein Skilehrer
hat meine erste Abfahrt fotografiert.

Am letzten Abend haben wir ein Fest gefeiert. Alle
aus dem Kurs waren da, es war sehr lustig. Wir
haben Kasefondue gegessen - das hat sehr lecker
geschmeckt.

Nachstes |Jahr mochte ich wieder einen Kurs machen!

Naturlich sind Jungs sportlicher als Madchen,
das ist richtig. Wir spielen fast jeden Tag Fufiball
und machen viel mehr Sport als Madchen.

2. Madchen sind fleifliger? Das finde ich nicht. Es
gibt auch viele Jungs, die sehr fleiflig sind und
immer gute Noten schreiben.

3. Madchen reden doch nicht mehr, das stimmt
nicht! Jungs reden genauso viel wie wir! Manch-
mal sogar mehr, wenn sie zum Beispiel liber
Fu3ball oder Computerspiele sprechen.

4. Viele denken, Jungs sind besser in Mathe. Ich
weifd nicht ... Ich kenne auch Madchen, die
schnell rechnen konnen.

5. Madchen weinen ofter ... naja ... das finde ich

auch. Das passiert bei Madchen ziemlich schnell.

Manchmal weinen auch Jungs und dann sagt
man: Du weinst ja wie ein Madchen.

der Kopf - das Auge - die Nase - der Mund -
das Ohr - der Hals - die Schulter - der Arm -
die Hand - der Finger - der Rilicken -die Brust -
der Bauch - das Bein - der Fufl

o)) 147

o)) 1.20

1. @ Hallo, Maja, wie geht's dir?
O Gut. Und dir?
e Nicht so gut. Mein Bauch tut weh.

2. e Hallo, Maja, hallo, Felix. Wie geht's euch?
O Super.
s Und dir?
e Es geht. Ich hab ein bisschen Kopfschmerzen.

3. e Guten Morgen, Frau Becker. Wie geht es
lhnen?
© Danke, gut. Und dir, Felix? Du warst gestern
nicht in der Schule.
e Ich hatte Halsschmerzen. Aber heute geht es
mir besser.

Bea: Ich habe zwei Geschwister, einen Bruder
und eine Schwester. Eigentlich sind sie okay und
wir verstehen uns gut. Aber manchmal haben wir
Streit und dann bin ich traurig. Dann will ich mit
jemandem dariiber sprechen. Zum Beispiel mit
Annika. Sie ist meine beste Freundin. Sie ist sehr
witzig. Wir lachen und haben immer viel Spaf;,
wenn wir uns treffen.

Jonas: Ich mache viel Sport: Karate und Fufiball.
Mein Lieblingsfach in der Schule ist Sport. Ich
finde Sport wirklich toll. Aber Englisch ist flir mich
echt schwer. Manchmal mussen wir Tests schrei-
ben und da hab ich dann ein bisschen Angst. Mei-
ne Eltern machen Stress, wenn ich eine schlechte
Note schreibe. Nur meine Oma versteht mich.

Sie sagt, sie war auch nie gut in Englisch. Ich bin
immer froh, wenn sie uns besucht.

Laura: Ich gehe gern zur Schule, weil ich dort mei-
ne Freundinnen treffe. Deswegen bin ich jedes Mal
traurig und manchmal sogar wiitend, wenn ich
krank bin und zu Hause bleiben muss.

Mein Lieblingsfach ist Mathe. Unsere Matheleh-
rerin Frau Kolb ist sehr nett und sie erklart alles
total gut. Einmal im Monat schreiben wir einen
Test. Wenn ich in Mathe eine gute Note bekomme,
hab ich richtig gute Laune. Dann sind auch meine
Eltern froh.

e Guten Tag.

O Hallo! Oje ... Was ist denn passiert?

e Ah ... Ich bin beim Skaten hingefallen. ... Mein
Arm ... Aua!

59



o) 1.22

Aha, na mal sehen. Tut es hier weh?

Aua, ja, ganz schlimm.

Kannst du deinen Arm bewegen?

Nein, das geht gar nicht.

Tja. Ich denke, dein Arm ist gebrochen. Wir mus-
sen das rontgen.

Und dann? Muss ich ins Krankenhaus?

© Nein, nein, du darfst danach wieder nach Hause.
Du bekommest einen Verband und gegen die
Schmerzen verschreib ich dir Tabletten.

c @ O @ O

e Ah ... Und wann darf ich wieder Sport machen?
© Tut mir leid, aber du darfst zwei Monate keinen
Sport machen. Du darfst den Arm nicht bewe-

gen.

e Oh nein!

© Komm bitte alle zwei Wochen zur Kontrolle,
dann sehen wir weiter. Und wenn es ...

Annika: Du Oma, erzahl mal. Wie war das Leben
friher, als du noch ein Kind warst?

Oma: Na ja, damals war das Leben nicht so ein-
fach. Mein Vater hat viel gearbeitet. Meine Mutter
hat gekocht, gewaschen, geputzt. Meine Geschwis-
ter und ich sind in die Schule gegangen und am
Nachmittag haben wir zu Hause und im Garten
geholfen.

Florian: Hattest du Freizeit?

Oma: Nein, das hatten wir nicht. Nur am Sonntag
hab ich mit meinen Freunden gespielt.

Florian: Und was habt ihr gespielt?

Oma: Wir haben oft draufien auf der Strafie
gespielt, die war damals nicht asphaltiert und es
gab fast keine Autos. Meistens haben wir Fangen
und Verstecken gespielt. Oder wir sind auf Mauern
geklettert und uber Graben gesprungen.

Annika: Waren die Spiele friiher anders als heute?
Oma: Wir haben auch ein paar Spiele gespielt, die
ihr jetzt spielt, zum Beispiel: mit dem Springseil
hiupfen, Ball spielen, Himmel und Holle oder Gum-
mitwist ...

Annika: Und was war dein Lieblingsspielzeug?
Oma: Hm... also meine Lieblingsspielzeuge waren
Puppen. An meine Lieblingspuppe erinnere ich
mich noch genau. lhr Name war Ingrid, weil ich
den Namen damals so schon fand. Ich hatte auch
einen Puppenwagen. Und aus einem Schuhkarton
hab ich ein Puppenhaus gebastelt. Mein Vater hat
mir dabei geholfen. Da hat Ingrid geschlafen - auf
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kleinen Kissen und unter Decken, die meine Mut-
ter genaht hat.

Florian: Du Oma, was hast du denn friiher gelesen?
Oma: Oh, ich habe gerne gelesen, zum Beispiel

die Kinderbticher von Erich Kastner: ,Emil und

die Detektive” ,Pilinktchen und Anton” und , Das
doppelte Lottchen®. Spater hatte ich auch Mickey-
Maus-Hefte.

Florian: Oma, erzahl weiter: Wie habt ihr damals
gewohnt?

Oma: Wir haben in einer 3-Zimmer-Wohnung
gewohnt, im zweiten Stock in einem Mehrfamili-
enhaus. Es war ein altes Haus.

Florian: Hattest du ein eigenes Zimmer?

Oma: Zuerst hatte ich kein eigenes Zimmer. Das
hab ich erst mit 16 bekommen, als meine beiden
alteren Geschwister ausgezogen waren.

Annika: Habt ihr eine Waschmaschine benutzt?
Oma: Eine Waschmaschine? Nein, das hatten wir
nicht. Meine Mutter hat in einer grofien Wanne ge-
waschen, das war sehr anstrengend. Sie hat dafur
zwei Tage gebraucht.

Florian: Aber ihr hattet doch einen Fernseher?
Oma: Nein, den hatten damals nur wenige.
Florian: Was? lhr hattet keinen Fernseher?

Oma: Nein, und auch keine Spiele fiir den Fernse-
her und auch keinen Computer. Aber wir hatten
ein Radio in der Kiiche und eins im Wohnzimmer.
Wenn ich aus der Schule kam, lief um 14.00 Uhr
immer die Sendung ,Was gibt’'s Neues aus Waldha-
gen?”, Das war eine schone Sendung flir Schulkin-
der und die hab ich sehr gern gehort.

Annika: Hm. Schade, dass wir so wenig Radio
horen.

Oma: |a, Radio war schon sehr wichtig. Wir haben
damals besonders gern Horspiele gehort.

Annika: Hattet ihr denn ein Telefon?

Oma: Wir nicht, aber meine Tante hatte ein Telefon
mit Wahlscheibe.

Annika: Und wie hast du dich dann mit Freunden
verabredet?

Oma: Na ganz einfach: Ich habe an ihrer Tur geklin-
gelt.

Annika: Ach so.

Florian: Puh, zum Gllck hab ich nicht friiher gelebt.
Dann konnte ich ja nicht am Computer spielen.



Oma: Ja. Aber einen Kiihlschrank hatten wir, der
war leider nur sehr laut. Kinder, wisst ihr was? Wir
machen jetzt mal Pause und essen was. Was moch-
tet ihr denn ...

Diese schone Stadt liegt in Osterreich, an der
Grenze zu Deutschland. Hoch lber der Stadt thront
die Festung Hohensalzburg, die grofite vollstandig
erhaltene Burg in Mitteleuropa. Wenn man oben
auf dem Berg steht, sieht man unten den Fluss
Salzach. Uber dem Fluss sind viele Briicken.

Die beriihmteste Personlichkeit aus dieser Stadt
ist der Komponist Wolfgang Amadeus Mozart.
Mozarts Geburtshaus, die Altstadt und den Dom
besuchen jedes |Jahr Touristen aus der ganzen Welt.
Auch die Festspiele sind weltberiihmt. Welche
Stadt ist das?

] 127 1. e Ah, entschuldigen Sie, wie kommen wir zum

Dom?

O Oh, das ist ganz einfach. Geht zuerst gerade-
aus bis zum Park, und dann nach links.

e Danke!

O Bitte.

2. @ Entschuldigen Sie bitte, wo ist denn das
Stadtmuseum?
o Ah, Moment. Ah ja. Geh hier nach links bis zur
Kirche. Da siehst du das Museum schon.
e Danke. Tschiiss!
© Tschiiss.

3. e Hallo, konnen Sie mir helfen?
O |a?
e Wie komme ich zum Schloss?
© Zum Schloss? Ahm, also, geh geradeaus, dann
nach rechts und dann wieder geradeaus.
e Geradeaus, rechts und wieder geradeaus.
O Genau.
e Vielen Dank. Auf Wiedersehen.
O Servus.

4. @ Entschuldigen Sie, wie kommen wir von hier
zur Festung?
O Ja, also ... geht erst mal geradeaus, dann
nach links und am Museum rechts.
e Danke. Wiedersehen!
© Wiedersehen.

)> 130 Hallo und herzlich willkommen im Haus der Natur.

o) 134 1.

Mein Name ist Werner Bernstein, ich bin Muse-
umsfuhrer und werde euch heute viel Interes-
santes erzahlen liber unseren Planeten und lber
Pflanzen und Tiere auf verschiedenen Kontinenten.
Wir beginnen unsere Fithrung hier im Aquarium,
wo ihr einen Einblick in die wunderschone Unter-
wasserwelt bekommt ...

e Wenn ihr nach rechts schaut, dann seht ihr das
grofite Becken mit Fischen aus dem Mittelmeer.

O Herr Bernstein, darf ich was fragen?

e |a, naturlich.

O Wie lange gibt es das Aquarium im Haus der
Natur?

e Seit 30 Jahren ist das Aquarium in unserem
Museum die grofite Attraktion. Und zum Jubi-
|laum prasentieren wir alle 40 Becken in neuem
Design.

O 40 Becken. Wow! Und wie viel Wasser ist in den
Aquarien?

e In unserem Aquarium gibt es insgesamt tber
140.000 Liter Wasser, davon etwa 30.000 Liter
Salzwasser. Wir haben hier Tiere aus tropischen
Korallenriffen, aber auch aus den tropischen
Gewassern Afrikas, Sudamerikas, Sudostasiens
und nattrlich aus unserer Region. Eine grofie
Attraktion ist unser Mittelmeerbecken mit sehr
interessanten und vielen seltenen Tieren. Das
Wasser im Aquarium hat eine sehr gute Qualitat.
Mit der richtigen Futterung konnen die Tiere
hier sehr alt werden.

Madchen: Wie lange leben Fische im Aguarium?

e Bei uns findet man noch viele Tiere, die von An-
fang an, also seit 30 Jahren im Aquarium leben.
Zu ihnen gehdren zum Beispiel die Mittelmeer-
murane und ein gelber Doktorfisch. Besonders
interessant flir Besucher ist die Fiitterung der
Tiere.

© Wissen Sie, wann die nachste Fischfltterung ist?

e |a, natirlich! In unserem Aquarium finden zwei-
mal pro Woche kommentierte Fltterungen statt.
Die nachste Futterung ist heute um 1015 Uhr. Ihr
seid alle herzlich eingeladen.

o Wirklich? Toll!

Hallo Jenny, hier ist Laura. Du warst heute nicht
in der Schule. Wie geht es dir? Bist du krank?
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Wir haben heute einen Test in Mathe geschrie-
ben. Der war so schwer. Ich habe gestern ganz
lange gelernt, aber ich glaube, ich habe nicht
alle Aufgaben geschafft. Ich ruf dich heute
Abend wieder an. Tschiiss!

. Hallo Kinder! In einer Woche ist es endlich so

weit: Die Sommerferien fangen an! Freut ihr
euch schon? Im Kinder- und Jugendzentrum
wartet ein tolles Ferienprogramm auf euch. Ob
Sport, Tanz, Musik oder Basteln - es ist flir jeden
etwas dabei. Habt ihr Lust? Auf unserer Websei-
te unter www.kinderzentrum2000.de findet ihr
alle Infos zu Terminen und Anmeldungen.

. Achtung! Fur alle Schilerinnen und Schiiler der

Klassen 5 bis 8 findet am 6. Juli das traditionelle
Sommerfest statt. Auch alle Lehrer und Lehre-
rinnen und Eltern sind eingeladen - ab 14 Uhr
im Schulhof. Nach der Begriifung durch Frau
Hoffmann und dem Musikprogramm der Klas-
sen 6a und 6b konnen alle Kinder und auch die
Erwachsenen an verschiedenen Spielstationen
teilnehmen. Fir Getranke ist gesorgt.

. Die Welt spricht Englisch! Wir organisieren seit

mehr als 30 |Jahren Sprachreisen nach England
fur Kinder und Jugendliche. In insgesamt 20
Stunden pro Woche findet am Vormittag der
Englischunterricht statt. Am Nachmittag gibt
es tolle Ausfllige und spannende Spiele. Wartet
nicht zu lange, meldet euch am besten noch
heute an. Bei www.sprachtours.de.

. Hallo Oma, hier ist Sebastian. Danke fiir das

tolle Geschenk. Diese Sportschuhe hab ich mir
schon immer gewiinscht! Lukas hat sie auch

und jetzt konnen wir zusammen Fufiball spielen.

Das ist total super! Ich komme am Wochenende
vielleicht vorbei. Machst du mir deinen Apfelku-
chen? Danke und tschiiss!

Hi Lukas, wie geht's? Was hast du am Wochen-
ende gemacht?

Hallo. Ich war am Samstag und am Sonntag im
Stadion. Zum Fuf3ballspielen. Nachste Woche
haben wir ein wichtiges Spiel und da miissen
wir viel trainieren.

Aha. Und Felix? War er auch da?

® O @ O

Nein, er war mit seinen Eltern am Starnberger
See. Sie haben dort gezeltet und sind viel ge-
schwommen.

Cool!

Und du Tanja, was hast du so gemacht? Du
warst doch bestimmt mit Antonia reiten.

Nein, ich mache seit zwei Monaten einen Tanz-
kurs. Und am Wochenende war eine Aufflihrung
fur die Eltern. Ich war sehr aufgeregt, aber es
hat super geklappt. Ich habe alles ohne Fehler
geschafft.

Echt?

Ja, meine Eltern waren sehr stolz auf mich.

Hat Antonia auch zugeguckt?

Ja, aber sie musste danach leider gehen. Sie ist
zu ihrem Opa nach Leipzig gefahren. Er hatte
am Sonntag Geburtstag.

Und was hat ihr Bruder Robert gemacht?

Der ist zu Hause geblieben. Er hat sich doch das
Bein gebrochen.

Ach ja, stimmt, das hab ich gehort.

Er kann jetzt nicht Fahrrad fahren und auch
nicht Tennis spielen. Er ist zu Hause und sitzt
meist vor dem Bildschirm. Am liebsten spielt er
Handyspiele.

Dann ruf ich ihn vielleicht mal an. Tschiiss Tanja,
ich muss jetzt gehen.

Tschiiss!

CDh 2

Marco: In unserem Haus wohnen viele Leute.

Wenn man vom achten Stock aus dem Fenster
guckt, sieht man die ganze Stadt. Ich sehe sogar
den Main, das ist der Fluss, der durch die Stadt
fliefdt.

Unter uns ist eine grof3e Strafde. Die ist sehr laut
und am Strafienrand parken viele Autos. Direkt
vor dem Haus ist eine Bushaltestelle, das ist echt
praktisch. In der Nahe sind auch ein Kindergarten

und eine Backerei. Hier kaufe ich manchmal frische
Brotchen.

Samia: Ich wohne in einem kleinen Haus - zu-
sammen mit meinen Eltern und meinem kleinen

Bruder.

Wenn ich aus dem Fenster gucke, sehe ich unse-

ren Garten und grofie Apfelbaume. Auf der Wiese



steht ein Klettergertist mit Rutsche und Schaukel.
Hinter dem Garten ist eine kleine Strafie, da fahren
keine Autos. An der Ecke gibt es einen Spielplatz
mit Tischtennisplatten. Da spiele ich gern mit mei-
nen Freunden.

Tanja: Wir wohnen in einem sehr alten Fachwerk-
haus. Meine Eltern haben das Haus vor drei Jahren
gekauft und renoviert. Es ist sehr schon und ruhig
hier.

Wenn ich aus dem Fenster gucke, sehe ich den
Marktplatz und ein paar kleine Laden. Auch ein
Eiscafé gibt es da. Die Hauser haben zwei-drei
Stockwerke und sind alle bunt und schon.

In der Nahe ist auch ein Park mit einem Sportplatz.
Da kann ich Volleyball spielen.

Polizist: Tut mir leid, Sie waren zu schnell. lhre
Papiere bitte!

Fuligangerin: Sascha bleib stehen! Die Ampel ist
rot.

Rolistuhlfahrerin: Kdnnen Sie mir sagen, wann der
nachste Bus kommt?

Verkdufer: Drei Kugeln Eis, das macht zwei Euro
vierzig.

Lena: Hallo, ich heif3e Lena und ich mache bei
Mini-Miinchen schon zum zweiten Mal mit. Ich
habe mich fur die Design-Werkstatt entschieden,
weil ich meine eigene Tasche nahen will.

Lukas: Hi, ich bin Lukas. Heute bin ich zum ersten
Mal hier. Mein alterer Bruder hat mir erzahlt, was
man hier alles machen kann. Ich bin gut in Mathe,
ich kann gut rechnen und mag Zahlen. Ich mochte
deshalb in der Bank arbeiten.

Erik: Hallo, ich bin Erik. Meine Hobbys sind Tanzen
und Singen. Das mache ich total gern. Deshalb
mochte ich in der Pop-Akademie mitmachen. Ich
hoffe, ich kann hier auch Breakdance lernen. Ich
mochte spater vielleicht Tanzer werden.

Aylin: Ich bin Aylin und ich komme nicht aus
Munchen. Ich wohne in Freising. Da gibt es einen
grofien Botanischen Garten mit vielen exotischen
Baumen und schonen Blumen. Ich mag Blumen
sehr, deshalb mochte ich in der Gartnerei arbeiten.

Das ist mein Traumberuf.

E!]J 210

e Hallo.
O Guten Tag. Konnen wir bitte die Karte haben?

Hier, bitte schon.

Habt ihr schon gewahlt?

Ja. Ich hatte gern ein Bananensplit.
Mhm. Mdéchtest du etwas trinken?
Eine Cola bitte.

Gern. Und was nimmst du?

O ®m @€ ®m e =

Ahm, ich nehme drei Kugeln Stracciatella. Mmm,
Stracciatella mag ich am liebsten.

Oh, tut mir leid, Stracciatella ist leider aus.

Ach schade, ich hab mich so darauf gefreut. ...
Na gut, dann nehm ich einen Erdbeerbecher.
Und zu trinken?

Eine heifie Schokolade.

Mit oder ohne Sahne?

Ohne Sahne bitte.

m In Ordnung. Also: ein Bananensplit, ein Erdbeer-

O
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becher, eine Cola und eine Tasse Schokolade
ohne Sahne. Kommt sofort.

m Hat's geschmeckt?

e |3, super. Wir méchten zahlen. Getrennt bitte.

m Okay. Du hattest ein Bananensplit und eine Cola.
Das macht 6,00 €.

e Hier bitte.

m Danke. Und du hattest den Erdbeerbecher und
eine heif3e Schokolade. Das macht 770 €.

O Hier bitte, 8 Euro.

m Danke. Und 30 Cent zuriick.

O Danke. Tschuss.

m Tschuss. Schonen Nachmittag!

Deutsch:

Bruder Jakob, Bruder Jakob,
schlafst du noch? Schlafst du noch?
|: Horst du nicht die Glocken? :|
Ding dang dong, ding dang dong.

Franzosisch:

Frere Jacques, Frere Jacques,
dormez-vous? Dormez-vous?

|: Sonnez les matines. ;|

Ding ding dong, ding ding dong.

Italienisch:

Fra Martino, campanaro,
dormi tu? Dormi tu?
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|: Suona le campane! ;|
Din don dan, din don dan.

Die Schweiz ist ein kleines Land in Mitteleuropa
mit einer Flache von 41.285 Quadratkilometern.
Sie besteht aus 26 Kantonen. In der Schweiz leben
etwa 7,3 Millionen Menschen.

Die grofite Stadt in der Schweiz ist Zlirich, die
Hauptstadt heifd3t Bern.

Es gibt 4 Landessprachen.

e Schon vor tiber 3.000 Jahren erfanden die Chine-
sen die bekannteste Slif3speise, das Eis.

e Im Jahr 1832 beauftragte Flirst Metternich in
Wien seinen Chefkoch, fiir seine Gaste ein
besonderes Dessert zu kreieren. Doch der
Chefkoch war krank, und so musste der 16-jah-
rige Franz Sacher, damals noch ein Lehrling, die
Aufgabe libernehmen. An diesem Tag erfand er
die Sachertorte.

e Der Spanier Enric Bernat erfand 1958 den ersten
Lolli. Man nennt ihn auch Chupa Chups, vom
spanischen Wort ,chupar”. Das bedeutet ,schle-
cken”

e Am 24. August 1853 erfand der amerikanische
Koch George Crum die Kartoffelchips. Er arbeite-
te als Kiichenchef im Hotel ,Moon Lake House”
in Saratoga Springs im Bundesstaat New York.
Seitdem standen ,Saratoga Chips” fast tiberall
auf der Speisekarte.

e 1886 erfand John Stith Pemberton das heute
bekannteste Erfrischungsgetrank: Coca-Cola.

e In Sudschweden fanden Archaologen bei einer
Ausgrabung den altesten Kaugummi. Man er-
fand ihn vor etwa 9.000 Jahren.

e Der deutsche Unternehmer Hans Riegel aus
Bonn erfand 1922 die Gummibarchen. Seine Fir-
ma stellt die Gummibarchen bis heute in ganz
Europa her.

e Herr Schmied, Sie haben einen sehr interessan-
ten und seltenen Beruf: Sie sind Schokoladen-
Tester. Was machen Sie als Schokoladen-Tester?

© Ich esse Schokolade.

e Einfach so?

O Na ja, ich stopfe Schokolade nicht einfach in

mich hinein. Ich esse sehr langsam, denn ich

muss Noten fur die Schokolade vergeben.

Wie lange dauert so ein Schokoladen-Test?

Die Tests dauern normalerweise drei Tage.

Und wann ist die Schokolade gut?

Wenn sie ganz schnell auf der Zunge schmilzt.

Wie kann man denn noch etwas schmecken,

wenn man den ganzen Tag Schokolade isst?

O Da gibt es einen einfachen Trick. Zwischendurch
muss man einen dunnen schwarzen Tee trinken.

® O @ (O e

e Aha! Haben Sie Lieblings-Schokoladensorten?

© Hm, ja! Vollmilchschokolade. Aber bei den Tests
muss ich das vergessen. Es geht nur darum, ob
die Schokolade gut gemacht ist.

e Vielen Dank fur das Interview.

Als die Uhr zwolf schlug, lief Aschenputtel nach
Hause. Es lief so schnell, dass es dabei einen Schuh
verlor. Schnell brachte es Kleid und Schuh zum
Baumchen zuriick und legte sich in die Asche. Als
die Schwestern nach Hause kamen, schlief Aschen-
puttel schon.

Der Prinz war sehr ungluicklich, dass die schone
Prinzessin verschwunden war. Der Konig befahl,
die fremde Schone zu suchen. Alle Madchen im
Land mussten den Schuh anprobieren.

Als der Bote des Konigs in Aschenputtels Haus
kam, probierten beide Schwestern den Schuh an.
Doch wie sie es auch versuchten, der Schuh passte
nicht. ,Wohnt noch ein Madchen im Haus?’, fragte
der Bote. ,Ach, nur unser Dienstmadchen, es war
sowieso nicht auf dem Fest”, antworteten die
Schwestern. Aber auch Aschenputtel musste den
Schuh anprobieren. Und wie staunten alle, als der
Schuh wie angegossen passte!

Der Bote brachte Aschenputtel ins Schloss. Der
Prinz erkannte seine schoéne Tanzerin sofort. Bald
darauf feierten sie Hochzeit und es gab ein grofies
Fest flur das ganze Volk. Und wenn sie nicht gestor-
ben sind, dann leben sie noch heute.

Moderatorin: Heute begrifien wir bei uns im Stu-
dio Lina und Max vom Albert-Einstein-Gymnasium.
Sie erzahlen uns von ihrem Hobby, dem Theater-
spielen.

Max: Hallo!

Lina: Hallo!



Moderatorin: |hr habt an eurer Schule eine Thea-
tergruppe. Wie kam es dazu?

Lina: Vor zwei Jahren kam ein neuer Deutschlehrer
an unsere Schule, Herr Winter. Er hatte die Idee,
eine Theatergruppe zu grinden.

Max: Wir fanden die ldee toll und waren sofort
dabei.

Moderatorin: Wie viele Schiilerinnen und Schiiler
machen mit?

Max: In diesem Jahr 14.

Moderatorin: Was macht euch besonders Spaf3
beim Theaterspielen?

Lina: Hm ... Dass man immer etwas Neues auspro-
bieren kann. Immer wenn ich in eine andere Rolle
schltpfe, flihle ich mich wie ein anderer Mensch.
Max: Also, ich mache die anderen schon immer
gern nach. Beim Theater darf ich das auf der Biih-
ne machen. Immer wenn das Publikum lacht, ist
das fiir mich ein tolles Gefiihl.

Moderatorin: Welches Stlick probt ihr gerade?
Max: Wir proben fiir das Stadtfest. Wir fiihren das
Stiick ,Der gestiefelte Kater” auf.

Moderatorin: Und wann ist die Vorstellung?

Lina: Wir flihren das Stiick dreimal auf, am 11.

und am 12. Juni fur die Schilerinnen und Schiiler
des Gymnasiums, und am 14. Juni fir die Eltern,
Geschwister und Freunde.

Moderatorin: Wer sucht denn bei euch die Stiicke
aus?

Lina: Wir machen das alle zusammen nach Abstim-
mung. Wenn alle das Stiick gut finden, dann schrei-
ben wir das Drehbuch und fangen mit den Proben
an. Wir nehmen oft klassische Texte und schreiben
sie um. Aus dem gestiefelten Kater haben wir zum
Beispiel ein ganz modernes und lustiges Marchen
mit viel Humor gemacht.

Moderatorin: Und wie lange probt ihr ein Stiick?
Max: Wir proben jedes Stiick ein Jahr lang. Zuerst
uben wir einzelne Szenen, zweimal in der Woche.
Wenn das Schuljahr zu Ende geht, haben wir auch
langere Proben, meistens am Wochenende.

Lina: Und wir basteln unsere Kosttime und Requi-
siten selbst.

Moderatorin: Seid ihr vor den Vorstellungen
aufgeregt, habt ihr Lampenfieber? Und was tut ihr
dagegen?
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Lina: Also ich habe immer Lampenfieber, wenn wir
auf der Blihne stehen! Ich setze vor der Vorstel-
lung meine Kopfhorer auf und hore ganz ruhige
Musik, um mich zu entspannen.

Max: Ich war nur einmal aufgeregt: Als ich erkaltet
war und plotzlich keine Stimme mehr hatte. Da
hab ich dann einfach mit Mimik und Gesten wei-
tergemacht, also wie Pantomime. Und das fanden
alle total komisch und haben gelacht.
Moderatorin: Das Theaterspielen scheint euch ja
wirklich viel Spafd zu machen. Ich wiinsche euch
weiterhin viel Erfolg. Und, liebe Zuhorerinnen und
Zuhorer, nicht vergessen: Die nachste Vorstellung
der Theatergruppe ist am 14. Juni in der Stadthalle.

1. Ich reite auf einem Besen und ich kann zaubern.
Alle haben Angst vor mir, denn ich bin bose!
Haha!

2. Ich habe ein grofies Reich, in meinem Land
leben viele Menschen. Ich habe eine Krone und
ich habe viel, sehr viel Gold. Aber auch meinem
Volk fehlt es an nichts.

3. Ich bin gut und ich helfe gern. Ich habe einen
Zauberstab und kann alles verzaubern. Ich erftil-
le dir drei Wiinsche. Also, welchen Wunsch hast
du?

1. Berlin. Die deutsche Regierung will dafiir sor-
gen, dass es mehr Tempo-30-Zonen geben soll,
besonders vor Schulen. Die Regierung will Kin-
der damit besser schutzen. Es ist auch geplant,
die Regeln fir Radfahrer zu andern und ...

2. Da horte Tim plotzlich ein Gerausch. Was kann
das sein? |etzt horte er auch, wie jemand naher
kam. Er versteckte sich schnell in der Ecke und
hielt den Atem an.
7Hallo, ist da jemand?” Jetzt blof} ganz leise sein,
dachte Timund ...

3. Und hier kommt die dritte Frage. Sie lautet: Wie
viele Bundeslander hat Deutschland? lhr habt
drei Sekunden Zeit.

Die Mannschaft der Goethe-Schule meint, es
sind 16 Bundeslander, die Mannschaft der ...

KiRaKa ist der Kinderradiokanal vom WDR. Wir
wollen wissen, was KiRaKa fur Kinder so interes-
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sant macht, und sprechen mit dem Redakteur
Matthias Wegener.

Herr Wegener, was erwartet kleine Zuhorer beim
KiRaKa?

Wir senden eigentlich alles, was Kindern Spaf3
macht und dabei hilft, grof3 zu werden: Von Nach-
richten und Berichten aus der Wissenschaft uber
Horspiele bis hin zu Tiermeldungen und skurrilen
Ereignissen - wie etwa ein Paket, das zehn ]Jahre
lang gebraucht hat, bis es bei seinem Empfanger
angekommen ist. Um die Kinder bei Laune zu
halten, achten wir immer darauf, unsere Themen
anschaulich zu prasentieren und nicht zu viele
Zahlen zu verwenden.

Flir wen ist KiRaKa besonders interessant?
Unsere Sendungen sind hauptsachlich fur Kinder
zwischen sechs und 13 Jahren spannend, eigentlich
fur alle, die sich fiir neue Themen interessieren
und wissen wollen, was in der Welt gerade so los
ist. Aber wir spielen ja auch sehr viel Musik, die ist
nattrlich auch fur Eltern und jingere Geschwis-
ter schon anzuhoren. Wir verstehen KiRaKa also
durchaus als Sender fiir die ganze Familie.
Warum sollten Kinder KiRaKa horen und gibt es
fur Eltern etwas zu beachten?

Ich finde, Radio ist ein spannendes Medium:
schnell, emotional und informativ. Aulerdem gibt
es keine Bilder, die ablenken. Wir senden nichts,
weshalb sich Eltern die Haare raufen mussten,
aber es gibt naturlich auch Themen, tber die
Eltern mit ihren Kindern reden sollten - gerade,
wenn es in der Welt mal wieder hoch hergeht.
Und was lauft zum Beispiel heute im KiRaKa?
Heute im Programm sind ein spannendes Horspiel,
ein interessanter Bericht zum Thema Umwelt, ein
bunter Musikmix und natiirlich aktuelle Nachrich-
ten aus aller Welt.

Danke fiir das Gesprach.

e Hallo, hier ist Oskar. Ich habe viele Freunde.
Aber mit den Menschen in der realen Welt
kann ich nicht viel anfangen. Meine aktuellen
Freunde kenn ich eigentlich nur vom Internet.
Das ist doch auch okay, oder?

© Hm. Ich glaube nicht. Irgendwann bist du in
deiner Klasse ganz allein. Du verlierst den
Kontakt zu den anderen. Und du willst doch
auch nicht, dass dir niemand zuhort oder

keiner hilft, wenn du ein Problem hast. Ruf
also mal deine Mitschiler an und sprich mit
ihnen uber deine Computerspiele oder andere
Themen. Sie sitzen bestimmt auch manchmal
vor dem PC und ihr konnt euch ...

Hallo, ich bin Elisa und ich rufe an, weil ich
wegen des Computers regelmafig Stress mit
meinen Eltern habe. Ich darf jetzt nur noch
eine halbe Stunde taglich vor dem PC verbrin-
gen. Ich finde das zu wenig!

Ja, eine halbe Stunde ist schnell vorbei. Viel-
leicht findet ihr eine andere Losung. Verab-
rede mit deinen Eltern einen computerfreien
Tag in der Woche. An diesem Tag konnt ihr mit
der Familie gemeinsam etwas unternehmen.
Dann sind vielleicht auch deine Eltern ...

Hallo, hier spricht Nico. Meine Eltern sagen,
ich soll nicht standig vor dem Bildschirm sit-
zen. Wenn ich aber fur langere Zeit nicht am
Computer bin, habe ich meistens schlechte
Laune. Dann rege ich mich lber jede Kleinig-
keit auf. Das ist doch fur niemanden gut.

Ich verstehe. Mein Rat ist: Sprich mit deinen
Eltern feste Zeiten ab, wann du den Compu-
ter benutzen darfst. Stell einen Wecker und
halte die Zeiten ein. Geh dann raus und triff
deine Freunde, spiel Fuf3ball. Du wirst sehen,
Abwechslung tut gut und es ist auch ...

Hallo, hier ist Hanna. Es kommt in letzter

Zeit oft vor, dass ich taglich flinf Stunden
oder mehr am PC sitze und surfe. Sport oder
andere Hobbys, die mir frither Spafd gemacht
haben, find ich inzwischen total langweilig.
Ich nehme mir oft vor, den Computer in einer
Stunde auszuschalten, aber dann werden es
doch wieder drei oder vier Stunden. Ich merke
gar nicht, wie die Zeit vergeht.

Ja, im Internet kann man sich schnell verlie-
ren. Schreib vor dem Surfen auf, was du am
PC herausfinden mochtest, nach welchen
Informationen du suchst. Wenn du deine Liste
L.abgearbeitet” hast, gehst du einfach offline.
Uberleg mal, was dir friiher Spal gemacht
hat. Du wirst merken, dass Sport und Verab-
redungen mit echten Freunden genauso viel
Spafd bringen - wenn nicht sogar noch mehr!
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die funfte Klasse der Robert-Koch-Realschule. In
Deutschland gehen alle Kinder vier Jahre lang

in die Grundschule, danach wechseln sie auf die
Mittelschule.

Der Unterricht beginnt um 8 Uhr und endet gegen
eins oder halb zwei. Wir haben aber auch an

zwei Nachmittagen in der Woche Unterricht. Eine
Unterrichtsstunde dauert 45 Minuten, dazwischen
haben wir Pausen. Bei gutem Wetter gehen wir in
der groflen Pause auf den Schulhof. Auch das gro-
3e Schulfest im Sommer findet auf dem Schulhof
statt. Dann flihren der Schulchor und das Schulthe-
ater etwas auf.

Bei uns tragen die Schuler keine Schuluniform,
aber wir bekommen Noten. Die beste Schulnote
ist die Eins. Die schlechteste - die Sechs. Wenn das
Schuljahr zu Ende ist, bekommen wir ein Schul-
Zeugnis.

Paola: Das Fahrradtraining war toll. Wir haben vier
Wochen geubt und haben viel gelernt. Jetzt kennen
wir die Vorfahrtregeln und die Verkehrsschilder. Bei
der Priifung waren wir dann doch etwas aufgeregt.
Aber sie war nicht schwer. Wir mussten rechts und
links abbiegen. Vor dem Abbiegen mussten wir mit
dem Arm Zeichen geben. Und wir mussten auch eine
Bremsiibung machen. Das hat mir gefallen.

Der schriftliche Teil war nicht so leicht. Alles, was wir
gelernt haben, kam im Test vor. Ein paar Fragen konn-
te ich nicht beantworten, aber am Ende hat jeder die
Fahrradpriifung bestanden.

Zum Schluss haben wir einen Fahrradpass und einen
Aufkleber von der Polizei bekommen. Dartiber haben
wir uns alle sehr gefreut.

Timo: Gestern hatte ich meine erste richtige
Prifung, die Seepferdchen-Priifung. Vor einem |ahr
konnte ich gar nicht schwimmen. Mein Vater hat
mich fiir einen Schwimmkurs angemeldet. Drei
Monate hab ich trainiert. Besonders schwer war
es, die Beine richtig zu bewegen. Im Froschstil.
Gestern im Schwimmbad kam ich gleich als Erster an
die Reihe. Ich war ein wenig aufgeregt. Ich musste
ins Wasser springen, 25 Meter schwimmen und zum
Schluss eine Tauchibung machen - alles klappte
super und es war gar nicht so schwer. Der Schwimm-
lehrer, Herr Kress, hat mich sehr gelobt. Und ich hab
mein Abzeichen bekommen.

Jenny: Vor einem Monat hab ich den Surfschein fur
das Internet gemacht. Das war cool und hat viel
Spafd gemacht. Wir haben zum Beispiel gelernt,
wie man mit Suchmaschinen nach Informationen
sucht und Dateien herunterladt. Der Test war
eigentlich leicht, wir mussten nur die richtige Ant-
wort auswahlen.

Gelibt haben wir mit unserer Informatiklehrerin Frau
Lang, circa zwei Monate lang. Sie hat uns gezeigt,
welche Internetseiten fur Kinder interessant und gut
sind und worauf wir bei sozialen Netzwerken und
Suchmaschinen achten mussen. Heute werde ich fur
die Schule das Thema Mittelalter im Internet recher-
chieren.

1)) 232 1. e Hallo?

O Hallo, hier spricht Annika. Du, am Samstag ist ja
das Musikschulfest.

e Ja, stimmt.

© Wir mussen doch noch uben.

e Hm, stimmt auch.

© Wann hast du denn Zeit?

e Ah ... Ich kann morgen nach der Schule.

© Da kann ich auch! Also dann komm ich morgen
um drei zu dir.

e |a, das passt. Vergiss deine Flote nicht.

O Ja. Tschlss Simona, bis morgen!

2. e Hallo Benni!
© Hallo Timo! Wollen wir heute ins Schwimmbad
gehen?
e |a, super Idee. Wann méchtest du gehen?
© Um halb vier. Kannst du da?
e Ja, das passt mir. Und wo treffen wir uns?
© Vor dem Schwimmbad.
e Okay. Ich freue mich.
O Ich auch. Bis spater.

3. e |a?

O Hi Samuel, was machst du heute Nachmittag?

e lch muss noch meine Englisch-Hausaufgaben
machen, das ist total viel.

O Hey, ich habe eine Idee: Wir fahren mit dem
Fahrrad in den Park, schreiben die Hausaufga-
ben zusammen, dann geht es schneller. Und
danach konnen wir noch Tischtennis spielen.

e Hm, klingt gut. Wann und wo treffen wir uns?

© In zwanzig Minuten am Marktplatz.

67



o) 235 1.

) 236 e

e Ich muss noch meine Mama fragen und rufe
dich gleich zurtck.
© Okay, bis dann Samuel.

e Hallo.

© Hallo, hast du schon gewahlt?

e |a, ich nehme einen Erdbeershake.
© Gern. Mit oder ohne Sahne?

e Mit Sahne bitte.

© Kommt sofort.

. o Ja?

© Hey, Antonio, ich geh jetzt Alex besuchen. Er
war gestern nicht in der Schule. Kommst du
mit?

e |a, gern, aber mein Fahrrad ist kaputt.

© Na und?

e Wolltest du nicht mit dem Fahrrad fahren?

O Nee, lieber mit dem Bus oder mit der U-Bahn.

e Dann nehmen wir doch die U-Bahn. Die ist
namlich schneller als der Bus.

© Einverstanden.

e Okay, dann bis gleich. Wir treffen uns an der
Haltestelle.

. @ Guck mal, Lisa, ein schones T-Shirt. Gefallt es

dir?

© Welches meinst du, das blaue oder das gelbe?

e Die sind beide schon. Und das rote ist auch
toll.

© Ja, aber ein rotes T-Shirt hab ich schon. Und
Blau mag ich nicht.

e Dann kauf doch das gelbe. Es sieht gut aus
und ist nicht teuer.

© Okay, dann kauf ich es.

Lina, du hast in diesem |ahr die meisten Blicher
aus der Stadtbibliothek ausgeliehen und einen
neuen Rekord aufgestellt. Hast du die Biicher
auch alle gelesen?

Ja, ich lese sehr gern.

e Und welche Bucher magst du?
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Ich lese gern Abenteuerbiicher, also Geschichten
uber Kinder und ihre Abenteuer. Zum Bespiel
mag ich die Harry Potter-Blicher.

Was liest du denn jetzt?

JJintenherz” von Cornelia Funke. Das Buch ge-
fallt mir sehr gut.

Gibt es Biicher, die du schon mehrmals gelesen
hast?

O Ja, zum Beispiel ,,Der kleine Prinz" von Saint-Exu-
péry. Ich finde das Buch richtig schon. Ich habe
es schon dreimal gelesen.

e Wo liest du denn am liebsten? Hast du einen
Lieblingsplatz?

© Am liebsten in meinem Zimmer auf meinem
Bett. Das ist total gemdtlich. Im Sommer lese
ich auch oft auf dem Balkon.

e Was gefallt dir am meisten am Lesen?

O Ich finde Lesen einfach spannend. Ich sehe beim
Lesen Bilder, ich kann mir alles genau vorstellen,
auch die Figuren. In Filmen kann man das nicht,
deshalb finde ich Filme nicht so spannend. Beim
Lesen bin ich wirklich in einer anderen Welt.

e Danke, Lina, und weiterhin viel Freude beim
Lesen.

Hortexte Testheft
Hortexte auf www.klett-sprachen.de/deutschprofis
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Fertigkeitentest 1-6

Florian: Wir sind voriges Jahr nach Berlin umgezo-
gen, weil mein Vater dort einen neuen Job be-
kommen hat. Jetzt flihle ich mich schon gut, aber
am Anfang war es wirklich sehr schwer. Meine
Freunde sind in Bonn geblieben und ich war oft
allein. Die Stadt ist sehr schon, sie ist aber auch
viel grofier als Bonn und ich habe oft den Weg
nicht gefunden. Im Oktober hatten wir dann eine
Projektwoche in der Schule. Da habe ich Micha
und Kim kennengelernt. Sie waren auch neu in der
Klasse und sie haben meine Probleme gut verstan-
den. Jetzt sind wir unzertrennlich.

Philipp: Unsere Familie ist grof3, ich habe drei Ge-
schwister. Jana ist am altesten, sie ist 17. Sie geht
aufs Gymnasium, sie mag Pferde und sie mochte
Tierarztin werden. Julian ist 15, er ist also junger als
Jana, aber er ist grofier als sie. Julian macht Musik,
er spielt Gitarre und er hat auch eine Band. Bald
machen sie ein Konzert auf dem Schulfest. Mein
Bruder schreibt oft englische Texte und Jana hilft
ihm dabei, weil sie besser Englisch kann. Dann
komme ich, ich bin 12. Ich mag Computer und
schaue gern Filme. Und ich habe noch eine kleine
Schwester. Lisa ist 6, sie kommt nachsten Septem-
ber in die Schule.



Tanja: Auf unserer Klassenfahrt gab es leider ziem-
lich viele Probleme. Am ersten Nachmittag haben
wir einen Ausflug gemacht. Tom ist hingefallen
und hat sich am rechten Arm verletzt. Wir sind alle
mit dem Bus zum Krankenhaus gefahren. Er hat
einen Verband bekommen. Am zweiten Tag waren
Sarah und Karl krank. Sie sind im Hotel geblieben,
weil sie Fieber hatten. Am dritten Tag waren schon
funf Leute krank. Wir sind nach Hause gefahren,
und am ndachsten Tag konnte ich nicht zur Schule
gehen, weil ich auch Fieber hatte.

Lisa: Am Wochenende war ich bei meinen Grof3-
eltern. Am Samstag habe ich mit Opa eine Fahr-
radtour gemacht. Es war toll. Mein Opa war fruher
Sportler, er ist Rad gefahren. Er ist immer noch
sehr sportlich. Wir haben eine grofie Tour ge-
macht, wir sind 70 km gefahren. Ich war am Ende
wirklich mude. Am Sonntag habe ich dann lange
geschlafen und wir haben nur Brettspiele gespielt,
+Mensch argere dich nicht” und solche Spiele ...

Lukas: Wir hatten einen Projekttag in der Schule.
Jede Klasse hat ein anderes Land bekommen und
wir haben viel liber dieses Land gelernt. Meine
Klasse hat Frankreich bekommen. Einige haben
Plakate uber das Land gemacht, andere haben
Musik gehort. Eine Gruppe hat getanzt. Ich war in
der Kochgruppe. Es war toll, wir haben ein franzo-
sisches Abendessen gemacht. Und wir haben es
am Ende zusammen gegessen.

Fertigkeitentest 7-12

E[]J 2 1. Erwachsener: Sag mal, Timo, was sind denn

eigentlich deine Lieblingsfacher?

Timo: Meine Lieblingsfacher sind Englisch und
Musik. Ich lerne auch Franzosisch, aber Englisch
gefallt mir besser. Unsere Schule hat ein extra
Musikzimmer - da konnen wir unterschiedliche
Instrumente ausprobieren. Das finde ich toll.
Mathematik mag ich auch, nur Geschichte finde
ich langweilig.

2. Hallo Marie, hier ist Julia. Ich kann heute leider
doch nicht ins Kino gehen. Ich muss mit meiner
Mutter einkaufen gehen, ich brauche namlich
neue Schuhe. Aber wir konnen am Samstag ins
Kino gehen, vielleicht am Nachmittag. Passt dir
das? Ruf mich an.
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3. Hallo, ich bin Mark. lhr wollt eine gute Ge-
schichte von der Klassenfahrt horen? Also ...
An einem Tag haben wir einen Ausflug gemacht
- wir sind zu einem alten Brunnen, dem Julius-
Brunnen, gelaufen. Und auf dem Rilickweg
wollten Tom, Karl und ich einen kiirzeren Weg
ausprobieren. Plotzlich haben wir nicht mehr ge-
wusst, wo wir sind. Wir haben tiberhaupt nichts
wiedererkannt - alles sah so anders aus! Es
war schon fast dunkel, als wir bei den anderen
angekommen sind. Die Lehrer waren naturlich
sehr bose.

4. Moderator: Schuluniform - ja oder nein? Jetzt
ist Kira am Telefon.
Kira: Wir haben keine Schuluniform, aber wir
haben ein T-Shirt mit dem Schullogo. Das tragen
wir bei Konzerten oder auch bei Schulfesten. Am
Sporttag, wenn wir gegen andere Schulmann-
schaften spielen, finde ich es auch toll. Aber
eine richtige Uniform mdchte ich nicht tragen,
das finde ich blod.

5. Und hier rechts sehen Sie eine mittelalterliche
Rustung. Diese Ristungen trugen Ritter in den
Kriegen. Das Kettenhemd war sehr wichtig zum
Schutz des Korpers. AuSerdem trugen sie noch
einen Brustpanzer. Der war sehr, sehr schwer.
Auch der Helm war sehr wichtig, er hat den Kopf
geschuitzt. An den Handen hatten die Ritter
eiserne Handschuhe, und sie mussten ihren
Schild und ihr Schwert halten. Die Ritter hatten
also ganz schon viel zu tragen ...

Modelltest: Goethe-Zertifikat A2: Fit in Deutsch

Horen Teil 1

1. Moderator: Zum Thema ,Neu in der Schule” hort
ihr jetzt Matteo. Hallo, Matteo.
Matteo: Hallo, wir sind vor drei Monaten um-
gezogen, und ich kann sagen, das war schon
schwierig. Am Anfang habe ich nur blod auf
dem Schulhof rumgestanden, und ich wollte nur
zurtick zu meinen Freunden. Jetzt habe ich aber
Freunde hier: in der Schule und auch in dem
Mehrfamilienhaus, wo wir wohnen. Ich chatte
aber immer noch oft mit den alten Freunden,
sicher besuche ich sie auch bald.
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2. Hallo Sarah, hier ist Tanja. Ich wollte mit dir tber
unser Picknick sprechen. Tina bringt Brotchen
mit, Tom Kase und Annika etwas Gemiise.
Wollen wir vielleicht zusammen einen Kuchen
backen? Wir konnen ihn am Vormittag machen,
wir treffen uns ja erst um drei mit den anderen.
Ruf mich an, vergiss es bitte nicht.

3. Hallo Leute, ich bin Leo. Unsere Klassenfahrt
war echt gut, wir waren in Berlin. Dort haben
wir einige Museen besucht, das fand ich manch-
mal langweilig. Aber der Zoo hat mir sehr gut
gefallen, wir haben sogar die Fiitterung der Ele-
fanten gesehen. An einem Tag haben wir Fahr-
rader gemietet und sind zum alten Flughafen in
Tempelhof gefahren. Die ganze Klasse! Das war
am tollsten. Wir haben viele Fotos gemacht.

4. Hallo Tom, hier ist Florian. Mir geht es schon
besser, ich habe kein Fieber mehr und am
Montag kann ich wieder in die Schule gehen.
Ich habe die Hausaufgaben von Anna bekom-
men. Englisch und Deutsch habe ich auch schon
gemacht. Aber Mathe verstehe ich nicht, kannst
du mir helfen? Ruf mich bitte an, ich brauche
unbedingt dein Matheheft. Danke.

5. Eine kurze Mitteilung fir alle: Die Theatergrup-
pe probt heute in der Bibliothek fiir ihr neues
Stiick. Deshalb ist die Bibliothek heute von 14.00
bis 16.00 Uhr geschlossen. Ihr konnt aber in der
grofien Pause Blcher ausleihen.

Horen Teil 2

e Hallo Bea, was hast du am Wochenende ge-
macht?

© Ach, das Wochenende hat gar nicht gut ange-
fangen, aber dann war es doch toll. Ich wollte
meine Freunde treffen, aber alle waren sehr
beschaftigt. Zuerst habe ich Viola angerufen, sie
musste aber zum Tanzkurs.

e Und was hast du dann gemacht?

© Dann habe ich mit Julia telefoniert, sie hat
aber einen Ausflug gemacht, sie war das ganze
Wochenende nicht da. Und Sarah war in der
Reitschule. Du weif3t ja, dass sie immer bei ihren
Pferden ist. Sie hatte also auch keine Zeit fur
mich. Dann hab ich’s noch bei Tim versucht, er
musste aber sehr viel lernen, er hat am Montag
eine Klassenarbeit geschrieben.
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e Und wen hast du dann angerufen?

© Ich bin dann mit Maja zu ihrem Schulfest
gegangen. Max war auch da, er hat mit seiner
Musikgruppe gespielt. Das war wirklich toll! Und
dann gab es noch eine Schulrally.

e Eine Schulrally?

O Ja, das war echt witzig. Wir mussten in jedem
Raum Aufgaben losen. Und auf dem Sportplatz
gab es ein Ritterspiel, da habe ich auch noch
Leonie getroffen. Wir haben mit einem Schwert
und einem Schild gekampft.

Horen Teil 3
1. @ Hallo, habt ihr schon gewahlt?

O Ja ich nehme ein Zitroneneis.

e Das tut mir leid, Zitrone ist leider aus. Wir
haben aber Schoko, Vanille und Erdbeere.
Mochtest du etwas anderes nehmen?

© Nein, danke, dann nehme ich lieber ein Stiick
Kasekuchen.

e Und zu trinken? Vielleicht eine heifde Schoko-
lade?

© Nein, danke.

2. @ Hallo, konnt ihr mir bitte helfen?

© Ja, wohin willst du denn?

e Zum Technischen Museum.

O Das ist ganz einfach. Geh hier immer gerade-
aus bis zum Dom. Dort biegst du links ab. Du
gehst an einem Park vorbei und dann bist du
schon am Museum.

e Danke, tschuss.

O Tschiss.

3. e Hallo Tanja, hier ist Luisa. Wie geht es dir?

O Besser, danke. Heute habe ich kein Fieber
mehr, aber immer noch ein bisschen Bauch-
weh. Morgen gehe ich zum Arzt und vielleicht
kann ich ja am Montag wieder zur Schule
gehen.

e Super, dann kannst du am Wochenende doch
mit ins Kino?

O Nein, das geht leider nicht.

e Schade.

4. @ Hallo Felix, hier ist Jonas. Wir gehen heute
Nachmittag in den Park, kommst du mit?
© Wann geht ihr denn, ich habe ja noch Probe.
e So um drei. Ist das zu frih fir dich?



O Ja, das geht leider nicht. Aber wie lange seid
ihr denn da?

e Ich weif’ nicht, so bis um sechs. Kannst du
vielleicht nachkommen?

O Ja, klar, ich bin so um halb funf da.

e Okay, bis dann.

5. @ Hallo Tina, warum bist du denn nicht mit zum
Ausflug gekommen?

o Ach, ich war krank. Ich lag drei Tage im Bett.
Ich konnte nichts machen. Es war so langwei-
lig. Aber meine Schwester war sehr lieb, wir
haben oft ,Mensch argere dich nicht” gespielt,
das Wiirfelspiel, weifdt du? Das Schlimmste
war, ich konnte gar nichts essen. Nur meiner
Katze gefiel die Krankheit gut, sie hat den
ganzen Tag neben mir geschlafen.

Horen Teil 4

Reporter: Hallo Leonie. Wir sprechen heute tber
unterschiedliche Familien, und deine Familie ist
interessant, weil du sieben Geschwister hast. Also
acht Kinder in einer Familie. Wie kann man sich
den Alltag in einer so grofien Familie vorstellen?
Wie grofs ist zum Beispiel eure Wohnung?

Leonie: Wir haben ein eigenes Haus und eigentlich
haben wir genug Platz. Das Wohnzimmer und die
Kliche sind wirklich grof3, wir brauchen ja auch
einen groflen Esstisch. Wir haben aber nicht alle
ein eigenes Zimmer. Ich zum Beispiel teile mein
Zimmer mit meiner kleineren Schwester. Nur mein
grofier Bruder Leon hat ein Zimmer allein, aber ein
ziemlich kleines.

Reporter: Und wie ist es mit Essen? Wie viel Brot
braucht ihr zum Abendessen?

Leonie: ]a, das fragen immer alle, aber eigentlich
ist es gar nicht so schlimm. Zwei Brote reichen
meistens zum Abendessen.

Reporter: Und wie sieht es morgens aus? Gibt es
Streit ums Badezimmer?

Leonie: Ach, das lauft ganz gut. Wir haben drei Ba-
dezimmer und wir missen nicht alle zur gleichen
Zeit aufstehen. Meine dlteste Schwester wohnt
nicht mehr zu Hause, und Niko und Tina, meine
zwei anderen grofien Geschwister, mussen in die
Stadt fahren. Sie gehen dort aufs Gymnasium, sie
miissen also friiher aus dem Haus. Und ich habe

zwei ganz kleine Geschwister, die noch nicht zur
Schule gehen, die miissen erst spater fertig sein.
Reporter: Welche Vorteile hat es, wenn man eine
so grofie Familie hat?

Leonie: Wir alle lernen ein Musikinstrument, nur
die Kleinen nicht. Wir machen oft zusammen
Musik, an Weihnachten oder so. Und wenn man
so viele Geschwister hat, dann hat man immer je-
manden, der einem hilft oder mit dem man etwas
besprechen kann. Meine alteste Schwester Anne
studiert schon, sie mochte Lehrerin werden. Anne
hat uns immer viel beim Lernen geholfen. Es ist
schade, dass sie nicht mehr zu Hause ist.
Reporter: Gibt es auch manchmal Probleme?
Leonie: Nur bei Reisen, wir passen nicht alle in ein
normales Auto. Deshalb haben wir einen kleinen
Bus, aber da ist auch nicht viel Platz.

Reporter: Und was denkst du, mochtest du spater
auch so eine grofie Familie haben?

Leonie: Das weif3 ich noch nicht. Aber ich mochte
Musikerin werden, da muss man sehr viel tiben.
Man reist auch viel, und da sind acht Kinder sicher
zu viel. Aber ich werde bestimmt mal mehrere
Kinder haben. Ohne Geschwister ist es doch lang-
weilig!
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LOSUNGEN ZUM KURSBUCH

© MEINE ERLEBNISSE

1b.

2 a.

2b.

3 a.

3 b.

4 a.

4 b.

6 a.

Beispiel: Der Schllisselanhdanger ist aus Frankreich.
Das Taschenmesser ist aus der Schweiz. Die Tasse
ist aus den USA. Die Holzpuppen sind aus Russ-
land. Die Trommel ist aus Ghana. Die MUtze ist aus
Peru. Das Freundschaftsbandchen ist aus Mexiko.
Das Stofftier ist aus Griechenland. Die Muschel ist
aus Spanien.

Lisa: das Stofftier, Lukas: das Taschenmesser,
Alexa: die Holzpuppe

Lisa: in Griechenland, eine Stoffschildkrote,

20 Euro;

Lukas: ein Kindertaschenmesser, in einem Souve-
nirladen in Luzern, 30 Euro;

Alexa: in Russland, im Matrjoschka-Museum in
Moskau, 3 Euro

gemacht, gesehen, gekostet, gekauft, gefunden

haben + ge...t: wir haben gemacht, es hat
gekostet, ich habe gekauft;

haben + ge...en: ich habe gefunden, ich habe
gesehen

Beispiel: Lisa hat viele Nester gefunden / hat eine

Schifffahrt gemacht /hat Schildkroten gesehen /
hat ein Stofftier gekauft. Das Souvenir hat 20 Euro

gekostet. Lukas hat eine Stadtrundfahrt gemacht/
hat ein Taschenmesser gesehen/ hat ein Taschen-

messer gekauft. Alexa hat eine Holzpuppe gekauft.

Das Souvenir hat 3 Euro gekostet.

Beispiel: Lisa war im Sommer in Griechenland.
Sie hat eine Schifffahrt gemacht und sie hat im
Wasser viele Schildkroten gesehen. Sie hat eine
Stoffschildkrote gekauft.

A - Holzwerkstatt: Schutzengel, B — Steine, Farben,
Formen, C - Wir backen Weckmanner, D - Afrika
ganz nah

7 a.

7b.

7cC.

7d.

9 a.

9 b.

9c.

9d.

10 a.

10 b.

Leon und Max haben Bilder auf Steine gemalt.
Viktoria hat Schutzengel gebastelt.

Moritz hat Weckmanner gebacken.

Selma und Aylin haben Musik gehort/haben einen
Tanz gelernt /haben Brot gebacken.

Steine, Bilder, Holz, Kunstlehrerin, Spaf3, super,
Musik, Tanz, lecker

gesammelt, gemalt, basteln, geholfen, gebacken,
schmecken, horen, gelernt, gegessen

haben + ge...t: sie haben getanzt, sie haben
gebastelt, sie haben gemalt, sie haben gesammelt,
sie haben gehort, sie haben gelernt, sie haben
geschmeckt;

haben + ge...en: sie haben gegessen, sie haben
geholfen, sie haben gebacken

Beispiel: Ben war am See. Das Wochenende war
interessant, er hat viel gemacht.

das Wetter war nicht sonnig, sie sind nicht im See
geschwommen, sie waren nicht im Restaurant,
danach war keine Party mit Feuerwerk

sind ... gefahren, sind ... geschwommen, sind ...
gegangen, bin ... geblieben, haben ... gemacht,
haben ... gefunden

haben + ge...: wir haben gemacht, wir haben
gefunden;

sein + ge...: wir sind gefahren, wir sind geschwom-
men, wir sind gegangen, ich bin geblieben

Beispiel: Ben ist an einen See gefahren. Ben hat
geangelt und Fische gefangen. Alle haben ein
Lagerfeuer gemacht. Alle haben Stockbrot geges-
sen. Ben und seine Schwestern sind in den Wald
gegangen. Ben und seine Schwestern haben Pilze
gesammelt.

Beispiel: Hallo Alex, wie geht es dir? Mir geht es
super. Am Wochenende sind wir an den Muggelsee
gefahren. Das Wetter war nicht so schon. Wir sind



13 b.

hicht geschwommen, aber wir haben geangelt
und Fische gefangen. Am Abend haben wir alle ein
Lagerfeuer gemacht und Stockbrot gegessen. Das
war toll. Am Sonntag haben wir eine Wanderung
gemacht und wir haben ganz viele Pilze gefunden.
Das Wochenende hat echt Spafd gemacht. Bis mor-
gen! Ben

1. Lukas hat mit seinen Eltern eine Stadtrundfahrt
gemacht. 2. Lisa hat in den Ferien viele Muscheln
gesammelt. 3. Die Kinder sind mit dem Bus an den
Gardasee gefahren. 4. Ben und seine Schwestern
sind bis 23 Uhr wach geblieben. 5. Carla hat im
Souvenirladen eine Puppe gekauft. 6. Was haben
die Kinder in der Schule gebacken?

Spielwiese D-A-CH Die Holzpantoffeln kommen aus den
Niederlanden.

2

1a.

1CcC.

2 a.

2 b.

2L

MEINE FREUNDE

Julius, Sarah, Philipp, Luisa

Beispiel: Mein Freund heif3t Anton. Er ist 11 Jahre
alt. Er hat rote Haare und blaue Augen. Er tragt
gern Jeans.

Anita ist mit Sarah befreundet. Ahmed ist mit
Julius befreundet. Leon ist mit Philipp befreundet.
Marina ist mit Luisa befreundet.

A: Ahmed und |Julius, B: Anita und Sarah, C: Marina
und Luisa, D: Leon und Philipp

Beispiel: Ich bin mit Samira befreundet. Wir lernen
gern zusammen und wir skaten.

Beispiel: Ich bin mit Anne befreundet, weil sie
gern lacht. Ich finde Karl toll, weil er so witzig ist.
Manchmal habe ich Streit mit Karina, weil sie nie
hilft. Ich lerne oft mit Leoni, weil sie in Mathe so
gut ist. Freunde sind wichtig, weil man einander
helfen kann.

8 b.

8 c.

9 a.

9 b.

10 a.

1b.

12 a.

12 b.

16 a.

16 b.

Paula ist traurig, weil ihre beste Freundin Tina
umgezogen ist. Sonja ist traurig, weil sie Streit mit
ihrer Freundin Katrin hatte. Dennis ist traurig, weil
er allein ist/weil er noch keinen Freund gefunden
hat.

Daniel antwortet Dennis, Leonie atwortet Paula,
Kim antwortet Sonja

1.b,2.f,3.¢c,4.e,5.d, 6.3

Beispiel: Daniel hat letztes Jahr die Schule gewech-
selt. Am Anfang war er allein. Dann hat er einen

Jungen kennengelernt. Jetzt hat er viele neue
Freunde in der Klasse.

gewohnt, geredet, gestritten, geholfen;
angerufen, eingeladen, kennengelernt, umgezogen

bei den trennbaren Verben

Beispiel: Ich habe einen Mathetest geschrieben.
Leider habe ich die Aufgaben falsch gelost und die
Lehrerin hat mir eine schlechte Note gegeben. Ich
war sehr traurig. Meine Freundin Lisa ist sehr gut
in Mathe. Ich habe sie angerufen und sie hat mir
geholfen. Wir haben viel zusammen gelernt.

Beispiel: lch mochte den Film sehen, weil ich gern
ins Kino gehe /weil er spannend ist/weil ich das
Buch gelesen habe.

Titel a.

1. richtig, 2. falsch, 3. richtig, 4. richtig, 5. falsch,
6. richtig, 7. richtig

Pause vor ,weil”

Felix ist mit Maja befreundet, / weil Maja lustig ist.
Felix ist mit Maja befreundet, / weil sie beim Ler-
nen immer hilft.

Felix ist mit Maja befreundet, / weil sie ein cooles
Baumhaus hat.

Felix ist mit Maja befreundet, / weil sie alle zum
Geburtstag eingeladen hat.



©

1a.

2 a.

2b.

3 a.

3b.

3cC.

3d.

5a.

5b.

5 L.

7 a.

7b.

14

DAS KANN ICH AM BESTEN

Beispiel: Ich denke, das Madchen kann schon gut
Einrad fahren. Ich glaube, der Junge kann sehr gut
Skateboard fahren.

Larissa - reiten, Jonas - Breakdance machen,
Lea - Einrad fahren, Oliver - Schlittschuh laufen

Beispiel: Larissa hat reiten gelernt. Sie hat den
ganzen Sommer gelibt. Die Reitlehrerin hat gehol-
fen. Jetzt kann sie schon selbst reiten.

Sascha kann Ski fahren.

A C B

1. Saschas Mutter hat die Reise organisiert. 2. Der
Skilehrer hat Saschas Fehler korrigiert. 3. Sascha
hat zwei Tage lang trainiert. 4. Er ist bestimmt
zwanzig Mal hingefallen. 5. Sein Skilehrer hat ihn
fotografiert. 6. Er hat ein Fest gefeiert und Kase-
fondue gegessen.

korrigiert, trainiert, fotografiert

von links nach rechts: Mark, Daniel, Tim, Annalena,
Sofie

grofier, alter, ruhiger, starker, langer
grofder / alter /ruhiger, langer, kleiner, starker

1. Einverstanden, 2. Einverstanden, 3. nicht einver-
standen, 4. weifd es nicht, 5. einverstanden

b,eh,jl
1.a,2.b,3.b,4.3,5.¢,6.a

1. richtig, 2. falsch, 3. richtig, 4. falsch, 5. richtig

74

3 a.

5a.

5 b.

6 a.

7a.

7b.

8 b.

8d.

9a.

WIE GEHT’S DENN SO?
1L-208: 38

Genug trinken, Viel schlafen, Fieber messen, Inha-
lieren, Zum Arzt gehen
Losung: GUTE BESSERUNG!

Ich bin erkaltet./Ich habe eine Erkaltung. Mir ist
warm./ Ich habe Fieber.

Ich flihle mich schlapp./Ich habe keine Energie.
Ich habe Schnupfen./ Meine Nase lauft.

pf: Kopfschmerzen, Kamillentropfen, Schnupfen,
Apfel

z: Halsschmerzen, Zahnschmerzen,
Bauchschmerzen

tz: schwitze, Arzt, Spritze

ts: nichts

Gute Laune: A, F
Schlechte Laune: B,C, D, E

A Ich bin froh. B Ich habe Angst. C Ich bin witend.
D Ich weine. E Ich bin traurig. F Ich lache.

Bea: ist froh /Bea lacht. Jonas: ist traurig / hat
schlechte Laune. Laura ist wiitend.

Beispiel: Bea ist froh, weil sie ihre Freundin
trifft / weil sie eine Freundin hat. Jonas ist trau-
rig, weil er viele Hausaufgaben hat /weil er eine
schlechte Note hat. Laura ist wiitend, weil sie zu
Hause helfen muss/weil sie nicht spielen darf.

Bea ist manchmal traurig, wenn sie mit ihren
Geschwistern streitet. Aber sie lacht, wenn sie in
Mathe eine gute Note bekommt.

Jonas hat Angst, wenn er einen Test schreiben
muss. Er ist froh, wenn seine Oma zu Besuch
kommt.

Laura hat gute Laune, wenn sie ihre beste Freun-
din trifft. Manchmal ist sie witend, wenn sie krank
ist und zu Hause bleiben muss.

Beispiel: Ich habe schlechte Laune, wenn ich mit
meinem Freund streite.



9b.

12 a.

12 b.

12 C.

13

15 a.

15 b.

15 c.

16

17 b.

Beispiel: Wenn ich mit meinem Freund streite,
habe ich schlechte Laune.

Beispiel: Tobias skatet auf der Strafde. Er tragt kei-
nen Helm. Er fallt hin und er hat Schmerzen. Eine
Frau kommt und hilft. Tobias geht zum Arzt.

Wo ist das? beim Arzt; Wer spricht? Tobias und der
Arzt

1.a,2.b,3.b,4.b, 5. a

Tobias kann nicht den Arm bewegen. Tobias darf
nicht Sport machen /skaten. Tobias muss einen
Verband tragen /regelmafig zum Arzt gehen. Tobi-
as kann in die Schule gehen.

1. Erst iiben, dann fahren! 2. Nicht allein! 3. Nicht
auf der Strafde! 4. Nicht zu schnell! 5. Nicht ohne
Schutzausristung!

Beispiel: Man darf unter 12 nicht allein fahren.
Man darf nicht auf der Strafde fahren. Man darf
nicht schnell fahren.

Man muss sicher fahren. Man muss eine Schutz-
ausrustung tragen.

Beispiel: Er ist ohne Helm gefahren. Er ist in kurzer
Hose gefahren. Er hatte keine Schutzausriistung.

Beispiel: Wenn man reitet, muss man einen Helm
tragen. Man muss ruhig sitzen. Man darf keine
Angst haben.

1. Lukas hat schlechte Laune, wenn er in Deutsch
eine schlechte Note bekommt./Wenn Lukas in
Deutsch eine schlechte Note bekommt, hat er
schlechte Laune. 2. Lisa ist froh, wenn sie viel Frei-
zeit hat./ Wenn Lisa viel Freizeit hat, ist sie froh.

3. Wenn die Kinder einen lustigen Film sehen,
lachen sie./ Die Kinder lachen, wenn sie einen
lustigen Film sehen. 4. Wenn Bea ein trauriges
Buch gelesen hat, weint sie./ Bea weint, wenn

sie ein trauriges Buch gelesen hat. 5. Carla ist
wutend, wenn ihre Schwester das Zimmer nicht
aufraumt./Wenn ihre Schwester das Zimmer nicht
aufraumt, ist Carla wutend.

© FRUHER UND JETZT

1a.

1b.

4 a.

4 b.

4c.

5a.

7 a.

7b.

Beispiel: Ich habe noch nie Schach gespielt. Ich
habe zu Hause auch eine Spielkonsole. Mein Vater
hatte friher eine Modelleisenbahn. Ich mdchte
den Zauberwtrfel ausprobieren.

Beispiel: Ich denke, der Zauberwirfel ist dlter als
die Spielkonsole. Vielleicht ist das Jo-Jo am altes-
ten.

Beispiel: Die Schuler mussen einen Text schreiben.
Sie miissen ihre Grofieltern fragen / Interviews
machen und die Geschichten aufschreiben.

C,D,E B,A F

Beispiel: Sie hatte vielleicht ein Radio. Sie hatte
bestimmt keinen Fernseher.

Sie hatte ein Radio und einen Kuhlschrank. Sie
hatte keine Waschmaschine, keinen Fernseher und
kein Telefon.

1. Zimmer, 2. Fernseher, 3. Radio, 4. Radio,
5. Freunde, 6. Computer

Beispiel: Ich bin froh, dass wir einen Computer ha-
ben. Ich hoffe, dass ich in 20 Jahren auf den Mond
fliegen kann. Ich finde es schade, dass ich wenig
Freizeit habe.

Emil: C, Anna-Lena: D, Paul: A, Isabel: B

Emils Opa musste jeden Morgen die Kiihe
futtern / durfte nur sonntags mit Freunden spie-
len /wollte morgens langer schlafen / musste frih
aufstehen. Anna-Lenas Oma durfte in der Schule
keinen Quatsch machen. Pauls Opa musste zum
Waschen Wasser aufwarmen. Isabels Oma musste
auch im Winter einen Rock tragen / konnte nicht
mit dem Bus zur Schule fahren.

10 b. Alter: 10; Familie: Eltern und flinf Geschwister;

Schule: Realschule, flinfte Klasse; Lieblingstier: Kuh
Rosalie; Hobbys: turnen, Querflote spielen, reiten;
Berufswunsch: Arztin oder Apothekerin
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10 c.

10 d.

1

1a.

1b.

1c.

2 a.

3a.

3 b.

5a.

5b.

1. Es gibt 195 Tiere auf dem Bauernhof. Es gibt
Kiihe, Schweine, Katzen, Pferde, einen Hund und
ein Kaninchen. 2. Hannah muss ihren Eltern und
Geschwistern helfen. Sie flittert die Tiere, sie gibt
dem Kalbchen Milch, dem Kaninchen und den
Pferden Heu, Apfel und Méhren. Hannah backt
Brot. 3. Hannah mag den Markt am Samstag, weil
sie dort andere Kinder trifft. 4. Hannahs Schul-
freundinnen reiten und spielen auf dem Bauern-
hof.

Beispiel: Mir gefallt, dass es viele Tiere gibt. Ich
finde es nicht so toll, dass man samstags friih
aufstehen muss.

Beispiel: Hannah gibt dem Hund Futter. Hannah
zeigt den Freundinnen den Hof. Hannah hilft den
Eltern und Geschwistern. Hannah gibt der Katze
Milch. Hannah gibt dem Kaninchen Futter. Hannah
gibt den Pferden Heu, Apfel und Mahren.

AUF KLASSENFAHRT
Salzburg

der Dom, die Hauser, die Briicke, der Fluss, die
Kirche, die Burg, der Berg, der Park

Beispiel: Die Stadt liegt am Fluss. Es gibt viele alte
Hauser und Kirchen. Es gibt Berge.

die Festung Hohensalzburg + das Festungsmuse-
um, der Dom + die Orgel, Mozarts Geburtshaus +
das Schlafzimmer, die Getreidegasse + der Souve-
nirladen, das Schloss Hellbrunn + der Brunnen, das
Haus der Natur + die Weltraumhalle

richtig: 2,5

Die Stadtrallye beginnt am Mirabellgarten und
endet am Dom/auf dem Domplatz.

1. Dom, 2. Stadtmuseum, 3. Schloss, 4. Festung
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B¢c. 1.B,2.A,3.D,4.C
7a. 1.a,2.a,3.3,4.a,5.b

9 a. Beispiel: Im Museum gibt es ein Aquarium, einen
Reptilienzoo, ein Science Center und eine Welt-
raumhalle. Im Museum kann man Tiere sehen.
Man kann viel Giber das Universum erfahren. Man
kann die Futterung von Fischen sehen und Experi-
mente machen.

9 b. Beispiel: Ich mochte die Alligatoren sehen. Ich
finde die Weltraumhalle interessant.

10b.1.3,2.b

Ma.1,356

11 b. 1. 30, 2. 40, 3.140 000, 4. 30, 5. 2

Mc. 2,46

11 d. Beispiel: Ich mdchte gern wissen, wo man die
Alligatoren findet. Konnen Sie mir bitte sagen, wie
viel ein Ticket kostet? Ich mochte wissen, was ich
fotografieren darf. Wissen Sie, wann das Museum
geoffnet ist?

12 a. die Bewertung von Thomas

14 a.1, 4.

Spielwiese D-A-CH Kdln, Weimar, Wien, Hamburg, Luzern
MACH DICH FIT 1-6

Horen
1 1.b,2.¢c,3.b,4.a,5.b
2 Lukas G, Felix B, Tanja A, Antonia F, Robert C

Lesen
1 1.¢,2.b,3.a,4.b,5.a
2 1.F 2. A 3. keine Anzeige, 4.D,5.E, 6.B



Schreiben

Beispiel: Hallo Roman!

Bitte entschuldige, dass ich zu spat komme. Ich muss
noch meine kleine Schwester vom Kindergarten ab-
holen. Kannst du um 17 Uhr zum Eiscafé kommen? Bis
dann!

Sprechen
1 Hast du viele Freunde in der Schule? Bist du oft

krank? Was spielst du am liebsten? Habt ihr schon
eine Klassenfahrt gemacht?

2  Beispiel: Was machst du in den Ferien fiir deine
Gesundheit? Machst du Sport?
Magst du Obst und Gemiise? Wie viele Stunden
schlafst du?
Kannst du gut ...? Wo hast du es gelernt? Wie lan-
ge hast du ... gelibt? Was macht dir am meisten
Spaf3?

©@ <0 LEBEN WIR

1a. das Hochhaus: C, das Reihenhaus: B,
das Fachwerkhaus: A

1b. 1. Hochhaus, 2. Fachwerkhaus, 3. Reihenhaus

2 a. Marco: Hochhaus, Samia: Reihenhaus, Tanja: Fach-
werkhaus

2 b. 1. Samia, 2. Tanja, 3. niemand, 4. Marco, 5. Samia,
6. Marco, 7. niemand

4 a. Dieser Bar steht in Berlin. Dieses Stadion ist in
Miinchen. Diese Briicke ist in Salzburg. Diese Tiere
sind in Bremen.

6b. B
7b. 1C,2A,3B,4E 5D,6F

7 c. Beispiel: Erik ist 11 Jahre alt. Er lebt mit seiner
Mutter, seinem Vater, seiner Oma und seinen Ge-
schwistern auf einer Hallig. Nach der Schule muss
er zu Hause aufraumen und sauber machen. In
der Freizeit fahrt er Kettcar und spielt mit seinen

7d.

9 a.

9c.

10 b.

1a.

1b.

2 a.

4 a.

Neffen. Seine Lieblingsjahreszeit ist der Sommer,
dann kann er baden.

mit seiner Mutter, seinem Vater, seiner Oma und
seinen Geschwistern; mit meinen Neffen; mit mei-
nen Geschwistern; mit unseren Kettcars; mit ihren
Babys

Michael muss immer sein Zimmer aufraumen.

beim Aufraumen Musik horen und tanzen; nach ei-
nem System aufraumen / erst das Spielzeug, dann
die Kleidung aufraumen; mit den Eltern zusammen
aufraumen und das System erklaren; Horspiele
horen; die Sachen (in drei Kisten) sortieren

Beispiel: Die Schuhe kommen unter das Bett. Die
Klamotten kommen in den Schrank. Die Puppe
kommt auf die Kommode. Die Hefte kommen in
die Schultasche. Die Stifte kommen ins Mappchen.
Das Handy kommt auf den Tisch. Das Spielzeug
kommt in die Kiste.

UNTERWEGS IN DER STADT

der Polizist, die Fuf3gangerin, die Rollstuhlfahrerin,
der Verkaufer

Die FuRganger stehen an der Ampel. Das Kind ist
schon auf dem Zebrastreifen. Die Rollstuhlfahrerin
wartet an der Bushaltestelle. Der Polizist steht
neben dem Polizeiwagen. Der Hund sitzt vor dem
Kinderwagen.

Der Helm gehort dem Fahrradfahrer. Der Koffer
gehort der Frau (am Taxistand). Der Hund gehort
dem Mann. Der Teddy gehort dem Baby im Kinder-
wagen.

Fahrzeuge: 11 (1 Taxi, 2 Autos, 1 Kleintransporter,
1 Bus, 1 Polizeiwagen, 1 Motorrad, 2 Fahrrader,

1 Rollstuhl, 1 Skateboard), Tiere: 9 (1 Katze,

3 Hunde, 5 Vogel), Laden: 6, Verkehrsschilder: 3

Die Einfahrt ist verboten. Man kann nach rechts
abbiegen. Man darf nicht anhalten.
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5a,b. dasKind auf dem Fahrrad ist schon auf dem

7 a.

7b.

7c

9b.

11 a.

12 b.

Zebrastreifen (A), das Kind im Auto steckt den
Kopf aus dem Fenster (B), das Madchen tber-
quert die Strafde hinter dem Bus (C), der Junge
skatet auf der Strafie (D)

C

Es ist eine Spielstadt fiir Kinder und Jugendliche
von 7-15 Jahren. Taglich kommen 2500 Kinder. Es
gibt 60 verschiedene Betriebe, Hochschulen usw.
Mini-Minchen dauert 3 Wochen. Die Spielstadt ist
von 10-17 Uhr geoffnet.

1. falsch, 2. richtig, 3. richtig, 4. richtig, 5. falsch

Bei der Zeitung ,MiMUuZ" kann man Zeitungsartikel
schreiben. In der Werbeagentur kann man Wer-
beplakate malen und drucken. Wenn man auf der
Post arbeitet, kann man Briefe in Mini-Miinchen
verteilen. In der Spafdifabrik kann man Spiele erfin-
den und testen. Beim Arbeitsamt kann man Jobs
verteilen, in der Bank kann man Geld auszahlen. In
der Mode-Werkstatt kann man Mode designen. Im
Radio Mikro kann man Radiosendungen machen.
In der Backerei kann man Brotchen und Brezeln
backen und verkaufen. In der Gartnerei kann man
den Gemiisegarten pflegen. Im Taxi- und Busbe-
trieb kann man Bus oder Taxi fahren. In der Pop-
Akademie kann man Songs schreiben und Musik
machen.

Lena will ihre eigene Tasche nahen, deshalb arbei-
tet sie in der Design-Werkstatt. Lukas mag Zahlen
und rechnet gut, deshalb arbeitet er in der Bank.
Erik tanzt und singt gern, deshalb macht er in der
Pop-Akademie mit. Aylin mag Blumen, deshalb ist
Gartnerin ihr Traumjob.

die Auswahl ist grof, das Eis ist nicht teuer, das
Eis schmeckt super, die Eiskugeln sind sehr grof3,
die Waffeln schmecken toll, grof3e Portionen, sehr
lecker

C
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13 c.

13 ¢

14 a.

1a.

1b.

2 a.

3 a.

3 b.

5b.

Jana nimmt einen Bananensplit und eine Cola. Sie
zahlt 6 Euro.

Tina nimmt einen Erdbeerbecher und eine heifie
Schokolade. Sie zahlt 7,70 Euro.

Kellner/in: Tut mir leid, Bananeneis ist aus. Hier
bitte, die Speisekarte!

Gast: Das Himbeereis ist ein Traum! Mein Lieb-
lingseis ist Vanille. Gibt es heute keine Eisschokola-
de? Drei Euro? Das ist mir zu teuer.

von oben nach unten: 1, 4,5, 3, 2, 6, 8, 7
16485332

KOMM MIT IN DIE SCHWEIZ

Im Westen spricht man Franzosisch. Im Stden
spricht man Italienisch. Im Norden und im Zent-
rum spricht man Deutsch. Im Slidosten spricht ein
kleiner Teil Ratoromanisch.

Deutsch, Franzosisch, Italienisch

Flache: 41.285 km?, Einwohner: 7,3 Millionen,
Kantone: 26, Hauptstadt: Bern, Grofite Stadt:
Ziirich

1.G 2.R,3.A,4B,5.N,6.D,7.E, 8N
Losung: GRAUBUNDEN

Beispiel: Ich esse gern Kase, deshalb mdchte ich
den Emmentaler probieren. Ich mochte zum Mat-
terhorn fahren, weil ich Berge mag.

Beispiel: A: Frither gab es kaum oder nur schlech-
te Strafden und es war gefahrlich, den Pass zu
tiberqueren. Niemand machte im Winter die Wege
frei. Die Hunde befreiten die Menschen aus dem
Schnee.

B: Dort lebten vor vielen Jahren Monche. Sie zlich-
teten Hunde.

C: In Bern kann man Barry auch heute noch sehen:
Nach seinem Tod hat man den Hund namlich aus-
gestopft.

D: Jetzt steht er im Naturhistorischen Museum und
zu seinem 200. Todestag gab es auch eine Ausstel-
lung tber ihn.



5¢.

5d.

6 a.

8 b.

8Sc

9 a.

9b.

1a.

1a.

1b:

2 b.

Friher:1, 3, 5, 6; Jetzt: 2, 4, 7

niemand macht, sie suchen, sie befreien, er ist, es
gibt, sie kbnnen

Beispiel: Der Bernhardiner ist 65 bis 90 cm grof3. Er
wiegt 60 bis 90 kg. Er ist weif3-braun, sein Fell ist
sehr dicht und glatt. Der Bernhardiner ist freund-
lich, treu und kinderlieb. Er ist auch kraftig, gedul-
dig und intelligent. Deshalb ist er als Beschiitzer
und als Rettungshund geeignet.

1. von den Azteken, sie lebten im heutigen Mexiko,
2. im 16. Jahrhundert (spanische Seefahrer brach-
ten sie nach Europa), 3. Rodolphe Lindt

D, B, A C
1.8,2.b,3.3,4.b

das Eis: vor uber 3.000 Jahren, die Sachertorte: im
Jahr 1832, der Lolli: 1958, die Chips: am 24. August
1853, die Cola: 1886, der Kaugummi: vor etwa 9.000
Jahren, die Gummibarchen: 1922

Vor tiber 3.000 Jahren erfanden die Chinesen das
Eis. Im Jahr 1832 erfand Franz Sacher die Sacher-
torte. 1958 erfand Enric Bernat den Lolli. Am 24.
August 1853 erfand George Crum die Kartoffel-
chips. 1886 erfand John Stith Pemberton die Cola.
Vor etwa 9.000 Jahren erfanden die Menschen den
Kaugummi. 1922 erfand Hans Riegel die Gummi-
barchen.

1. ]a, 2. Nein, 3. Ja, 4. Nein, 5. ]a
AUS ALTEN ZEITEN

D Ein Ritter auf seinem Pferd, A Der Konig und die
Konigin im Burghof, B Der Wachter bewacht die
Stadt, C Die Kutsche ist auf der Burg angekommen

der Ritter — das Wappen, der Konig - die Krone,
der Wachter - die Lanze, die Kutsche - das Pferd

die Menschen: der Ritter, das Burgfraulein;
die Burg: das Tor, kalt und dunkel, Kerzenlicht,

2 C.

3 a.

3 b.

4 a.

5 b.

9 a.

9b.

9C.

Zimmer: klein und eng, Festsaal: grofs;
der Alltag: viele Kriege, Essen: einfach, wenig Obst
und Gemiise, wenig Gewirze

links: das Kettenhemd, der Wappenrock, eiserne

Handschuhe;
rechts: der Helm, der Schild, das Schwert

sie beschutzten, sie fuhrten Kriege, sie lebten, sie
afien, sie tranken, er kampfte, er trug

regelmafiig: sie beschiitzten, sie fuhrten, sie leb-
ten, er kimpfte; unregelmafiig: sie ritten, sie aen,
sie tranken, er trug

Die Ritter ritten auf Pferden. Die Ritter lebten

auf einer Burg. Die Ritter beschiitzten den Konig.
Die Ritter afien viel Fleisch und wenig Gemtse.
Die Ritter trugen eine Riistung. Die Burg war kalt
und dunkel. Der Festsaal war sehr grof3. Die Ritter
tranken Wein oder Bier. Die Ritter kampften mit
Schwertern.

Aschenputtel

war, musste, wollte, lachten ... aus, kamen,
erkannte

1. Theaterstuck: ,Der kleine Prinz", Wann: am 10. Juli
um 18 Uhr, Wer: Theaterkinder aus den Klassen 5
und 6

2. Theaterstlick: ,Der gestiefelte Kater”, Wann: am
11. und 12.6. um 17 Uhr und am 14.6. um 18 Uhr, Wer:
Theatergruppe des Albert-Einstein-Gymnasiums

,Der gestiefelte Kater”

1. seit 2 Jahren, 2. alle Schiilerinnen und Schiiler,
3. ein Jahr

Als Herr Winter an die Schule kam, grindete er
eine Theatergruppe. Immer wenn Lina eine neue
Rolle spielt, flihlt sie sich wie ein anderer Mensch.
Immer wenn das Publikum lacht, ist das ein tolles
Geflhl fur Max. Immer wenn Lina auf der Buhne
steht, hat sie Lampenfieber. Als Max einmal keine
Stimme hatte, war er besonders aufgeregt.



10 a.

10 c.

12 a.

12 b.

1a.

2 a.

4 a.

4 b.

7 a.

7b.

die bose Hexe, der reiche Konig, die gute Fee

Beispiel: der mutige Ritter, der arme Ritter, die
kluge Prinzessin, die gute Prinzessin, die schone
Prinzessin, die kleine Maus, die schlaue Maus,

das gute Monster, das kleine Monster, das grofie
Monster ...

betonte Worter: Bote, Haus, beide, Schuh, wie,
passte
Pausen nach: kam, an, versuchten

betonte Worter: Bote, Haus, beide, Schuh, wie,
passte, noch, Dienstmadchen, sowieso, Schwes-
tern, Aschenputtel, staunten, angegossen, Bote,
erkannte, sofort, Hochzeit, grofdes, ganze, gestor-
ben, leben, heute

DAS FINDE ICH SPANNEND

A: Radio horen, B: am Tablet spielen, C: im Internet
surfen, D: Kurznachrichten verschicken, E: eine
Zeitschrift lesen, F: eine Filmserie ansehen

KiRaKa steht flir Kinderradiokanal.
c,ea

1.b.2.0.3.6

b,d f h

1. Logo, 2. Wissen macht Ah!, 3. Schloss Einstein,
4. Lowenzahn

Wissen macht Ah!, ein Wissensmagazin, im WDR,
samstags um 12.00 Uhr; Lowenzahn, eine Wis-
senssendung, im ZDF, sonntags um 8.35 Uhr, ab 6
Jahren; Schloss Einstein, eine Kinder- und Jugend-
serie, im Kika, taglich um 1410 Uhr, 8-14 |ahre;
Logo, Nachrichten, im Kika, taglich um 19.50 Uhr,
ab 8 Jahren

Wissen macht Ah!" ist ein Magazin, das kompli-
zierte Dinge einfach erklart/ das immer samstags
lauft.

80

11 a.

12 a.

13 a.

13 b.

14 a.

14 b.

,Logo” sind Nachrichten, die politische Themen
verstandlich prasentieren.

,Lowenzahn”ist eine Wissenssendung, die es
schon seit 35 |Jahren gibt/die tiber Natur und Tech-
nik informiert.

»ochloss Einstein” ist ein Film, der das Leben von
Schiilern auf einem Internat zeigt.

e Was machst du da?

o Pst, ich spiele ein Rollenspiel.

e Schalte endlich das Ding aus.

o Das Spiel ist aber gerade so spannend.

e Das kann sein, aber du hast deine Hausaufgaben
noch nicht gemacht.

o Nur noch ein Spiel, bitte!

e Das geht so nicht weiter. Du bist ja slichtig nach
deinem Spiel!

o Das stimmt doch nicht!

A der Experte, B der Sohn, C die Mutter

1. ... nurvom Internet. 2. ... zu wenig.
3. ... schlechte Laune. 4. ... total langweilig.

Elisa, Oskar, Hanna, Nico, Nico, Elisa

Lea soll Leonard anrufen. Max soll Lara vom
Kindergarten abholen. Alex soll Brot beim Backer
kaufen. Pauline soll ihr Mittagessen warm machen.

Beispiel: Hi Oskar, ich bin krank und kann nicht in
die Schule gehen. Kannst du mir heute Nachmittag
die Hausaufgaben bringen? Danke!

® <0 1ST SCHULE BEI UNS

1a.

1b.

2 a.

5

D, EF

der Schulhof, das Schulfest, der Schulchor, die
Schuluniform, die Schulnote, das Schulzeugnis

1.1, 2. F, 3. DK, 4. CHN, 5. GB, BR, CHN, 6. BR, CHN,
7.GB

1.h,2.i3.a,4.¢e5.b,6.17¢8.g09d



6 a.

6 b.

7 a.

7b.

9 a.

9 b.

10 c.

13 a.

13 b.

15 b.

A Hufeisenpriufung, B Surfschein, C Seepferdchen-
prifung, D Fahrradpriifung

Beispiel: In der Seepferdchenprifung muss man
50 m schwimmen. In der Fahrradprifung muss
man Ubungen mit dem Fahrrad machen. Fiir den
Surfschein muss man wissen, wie man im Internet
etwas sucht. Fur die Fahrradpriifung muss man
zeigen, wie gut man Fahrrad fahrt.

Paola: Fahrradpriifung B, Timo: Seepferdchenpru-
fung C, Jenny: Surfschein A

Paola: 4 Wochen; nur der schriftliche Teil; rechts
und links abbiegen, Zeichen geben, Bremslibung
machen; ja

Timo: 3 Monate; nein (nicht so schwer); ins Wasser
springen, 25 m schwimmen, Tauchtibung machen;
ja

Jenny: 2 Monate; nein (der Test war leicht); Infor-
mationen suchen, Dateien herunterladen; ja

Wer? alle vierten Klassen an bayrischen Schulen,
Warum? Die Kinder sollen sicher am Verkehr teil-
nehmen / die Gefahren im Stra3enverkehr ken-
nen /[ Unfalle vermeiden.

1.¢,2.d 3.b 4.3

Beispiel: Tina freut sich, weil sie ihre Freundinnen
sieht. Leon argert sich, denn es gibt viel Stress.
Leon fuhlt sich schlecht, weil er schlechte Noten
bekommt/seine Eltern traurig sind. Aljona mag
Mathe nicht, weil sie die Aufgaben nicht versteht.
Pablo freut sich, denn er langweilt sich zu Hau-

se / trifft seine Freunde.

1. Annika trifft sich mit Simona: Sie liben Flote.

2. Benni trifft sich mit Timo: Sie gehen schwim-
men. 3. Samuel trifft sich mit Emre: Sie lernen und
spielen zusammen.

ins Schwimmbad, Um drei, Vor dem Schwimmbad

1. Ich esse jeden Tag einen Apfel, denn das ist
gesund. 2. Ich kaufe meinem Bruder ein Comichef,

denn er liest gern Comics. 3. Meine Mutter kocht
oft Spaghetti, denn das ist mein Lieblingsessen.
4. Anna lernt viel, denn sie will die Priifung be-
stehen. 5. Die Kinder treffen sich am Nachmittag,
denn sie mussen das Theaterstlick proben.

MACH DICH FIT 7-12

Horen

1 1.4,2.¢ 3.a
2 1. Nein, 2. Ja, 3. Nein, 4. Nein, 5. Ja

Lesen
1 AE2b3aabsb
2 1.b,2.3,3.¢,4.3,5.b

Schreiben

Beispiel:

1 Hallo Herr Klein, danke fur die Einladung zum
Friihstiick. Ich kann am Freitag kommen! Kénnen
Sie mir sagen, wann das Fruhstiick anfangt? Und
wie lange dauert es? Was soll ich zum Frihstiick
mitbringen?
Viele Grifie!

Sprechen
Beispiel:

e Am Morgen mochte ich ausschlafen.

o Das ist kein Problem, ich muss morgens Papa im
Garten helfen.

e Kannst du um elf Uhr?

o Nein, um elf gehe ich mit Mama Schuhe kaufen.
Hast du am Mittag Zeit?

e Leider nein, um 12 Uhr besuche ich meine Oma
und am Abend gehe ich zum Gitarrenkonzert von
Max.

o Am Abend habe ich auch keine Zeit. Um 18 Uhr
kommt Tante Regina zu Besuch. Kannst du um
zwei?

e Von zwei bis drei habe ich Karatetraining. Aber
danach habe ich Zeit.

o Super! Um drei habe ich auch Zeit. Aber nur eine
Stunde.

e Das ist okay. Eine Stunde reicht flir das Plakat.
Also bis Samstag um 15 Uhr!

o Bis Samstag!
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LOSUNGEN ZUM UBUNGSBUCH

4 a.

4 b.

6 a.

6b.

8 a.

8 b.

10

MEINE ERLEBNISSE

Maja: das Stofftier, Leo: die Tasse, Felix: die Miitze
1. aus, 2. aus der, 3. aus, 4. aus den, 5. aus

1.¢,2.d, 3.3, 4.b

gekauft, gemacht, gesehen, gekostet, gefunden

1. gefunden, 2. gekostet, 3. gemacht, 4. gekauft,
5. gesehen

1. Ich habe 1 Euro auf der Strafie gefunden. 2. Wie
viel hat das Kasebrotchen gekostet? 3. Wir haben
den Film im Kino gesehen. 4. Was habt ihr in der
Stadt gekauft? 5. Nina hat ein Freundschaftsband-
chen fir ihre Freundin gemacht.

essen - gegessen, schmecken — geschmeckt,
sammeln - gesammelt, helfen - geholfen,
basteln - gebastelt, backen - gebacken

gebacken, gegessen, geschmeckt, gebastelt,
geholfen, gesammelt, gemalt

... Steine gesammelt. ... einen Tanz getanzt/
gelernt. ... viel Sport gemacht. ... einen Film
gesehen. ... Musik gehort. ... Kuchen gebacken.

Die Schuler haben ein Klassenfest gemacht. Sie
haben eine Puppe aus Holz gebastelt. Alle haben
Kuchen gebacken. Die Kinder haben Kastanien
gesammelt./ Sie haben Bilder gemalt./ Sie haben
ein Lied gelernt.

Beispiel: Ich habe Bilder gemalt. Ich habe Kuchen
gegessen. Ich habe Musik gehort. Ich habe viel
gelernt.

er ist: gefahren, geschwommen, gegangen;

er hat: gemacht, gesammelt, getanzt, geangelt,
gefangen, gefunden, gesehen, gesucht, gegessen,
gemalt, gekauft, gehort

1. sind, 2. hat, 3. ist, 4. haben, 5. habe, 6. ist
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1

12

13

14

See, Wald, Pilze, Fische, Fische, Lagerfeuer, Stock-
brot

Beispiel: Ich bin im Meer geschwommen. Ich habe
Muscheln gesammelt. Meine Freunde sind nach
Hause gegangen. Meine Freunde haben eine Party
gemacht. Unser Lehrer ist nach Berlin gefahren.
Unser Lehrer hat viel getanzt.

Am Samstag ist Patrick zu Oma und Opa gefahren.
Er hat mit seinem Opa Schach gespielt. Am Abend
haben sie Kuchen gebacken. Am Sonntag sind sie
ins Schwimmbad gegangen /ist Patrick geschwom-
men. Danach hat er ein Eis gegessen. Patrick ist
auch Fahrrad gefahren.

Was hast du gestern gemacht? Welchen Film /Was
habt ihr gesehen? Was habt ihr danach gemacht?
Wie hat die Pizza geschmeckt?

Lernwortschatz

A

der Schlusselanhanger, das Freundschaftsband-
chen, das Stofftier, die Holzpuppe, das Taschengeld,
die Trommel, die Muschel

Frankreich, die Turkei, Mexiko, Spanien, die USA,
Griechenland, Agypten, die Schweiz, Russland,
Ghana, Peru, Osterreich, China

ein Souvenir gekauft, Brot gegessen, Musik gehort,
einen Tanz gelernt, eine Stadtrundfahrt gemacht

an einen See gegangen/ gefahren, in den Wald
gegangen /[ gefahren, eine Party gemacht, ein Feu-
erwerk gemacht/ gesehen, Fische gefangen/ ge-
sehen, Pilze gesammelt/ gegessen, Stockbrot
gemacht/gegessen, eine Wanderung gemacht, im
See geschwommen

Beispiel: Stadt: das Souvenir, der Laden, der Flug-
hafen, die Stadtrundfahrt, das Restaurant;

Natur: die Muschel, der Strand, das Nest, der Stein,
der See, der Wald, die Wanderung, der Pilz, das
Lagerfeuer, angeln



© MEINE FREUNDE

2 a.

2 b.

Felix: blond, sportlich, cool; Maja: lange braune
Haare, braune Augen, Mltze; Leo: Brille, kleine
Augen, kurze schwarze Haare

lange braune, blaue, tragt, grofs und sportlich,
Haare, Helm, cool, blond, Brille

Beispiel: Sofie hat lange blonde Haare. Sie tragt
eine Brille. Sie lacht. Sie sieht nett aus.

1. Linus ist mit Tim befreundet. Sie spielen zusam-
men Tennis. 2. Alexa ist mit Kim befreundet. Sie
skaten zusammen. 3. Emil ist mit Jana befreundet.
Sie spielen zusammen Schach.

A - mutig - hat keine Angst, B - stark - macht viel
Sport, C - schuchtern - spricht nicht gern vor der
ganzen Klasse, D - fleiflig - lernt viel und macht
alle Hausaufgaben

Beispiel: Wie heifd3t deine Freundin? Wo wohnt
sie / deine Freundin? Wie lange seid ihr (schon)
befreundet? Wie oft siehst du sie? Was macht ihr
zusammen? Wie oft streitet ihr?

1.3,2.a,3.b, 4. a

1. Lisa und Tina sind Freundinnen, weil sie die
gleichen Hobbys haben. 2. Max verbringt viel Zeit
mit Andreas, weil sie zusammen Sport machen.
3. Patricia ist meine Freundin, weil wir zusammen
viel Quatsch machen. 4. Ich bin mit Alex befreun-
det, weil wir Gber alles reden konnen. 5. Ben, Toni
und Erkan sind gute Freunde, weil sie einander
immer helfen.

Beispiel: Ich komme nicht mit ins Kino, weil ich

zu Hause helfen muss. Ich war gestern nicht in

der Schule, weil ich krank war. Ich kann nicht zur
Geburtstagsparty gehen, weil wir am Wochenende
wegfahren. Ich backe einen Kuchen, weil meine
Mutter Geburtstag hat. Ich bleibe auch am Nach-
mittag in der Schule, weil ich Sport-AG habe.

9

10

1. Meine Freundin ist umgezogen. 2. Sie hat auch
die Schule gewechselt. 3. Am Anfang war sie sehr
traurig, weil sie ganz allein war. 4. Aber dann hat
ein Madchen sie zu seiner Geburtstagsparty ein-
geladen. 5. Auf der Party hat sie auch die anderen
aus der Klasse besser kennengelernt. 6. Jetzt hat
sie viele neue Freunde.

1. Annas Freundin ist nach Leipzig umgezogen.

2. Am Wochenende habe ich mit meinem Freund
gestritten. 3. Max hat seinen besten Freund Daniel
in der Schule kennengelernt. 4. Ich habe meine
Freundin Lina jeden Tag angerufen.

11 a. horizontal: gefragt, gefunden, umgezogen,

geholfen, gestritten, gegangen, angerufen
vertikal: angefangen, gewohnt

1 b. ge_t/en: gefunden, gewohnt, geholfen, gestritten,

12

gegangen
_ge_t/en: umgezogen, angerufen, angefangen

gewohnt, gegangen, umgezogen, gewechselt,
angerufen, kennengelernt

13 a. Neele hat zwei Monate in Thailand gedreht. Neele

hat drei Wochen Schule verpasst. Neele hat mit
Freunden gelernt. Neele ist auf Elefanten geritten.
Neeles Mutter hat die Tochter bei einer Filmagen-
tur angemeldet. Neeles Mutter und Schwester sind
nach Thailand mitgefahren.

14 a. Uber das Buch: A,C,D, F H, K, N, O;

Uber den Film: B, E, G, |, ], L, M,

Lernwortschatz

A

klug, echt, sportlich, unwichtig, Abenteuer, Erfah-
rung

wichtig, sportlich, gefahrlich, mutig, lustig, ehrlich,
traurig, witzig, nattrlich, fleiflig, ruhig

1. anrufen, 2. umziehen, 3. streiten, 4. anfangen
Veu, i, au, & ei

2. unsportlich, 3. ruhig, 4. ungesund, 5. gefahrlich
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© DAS KANN ICH AM BESTEN

1a. 2. Maja kann Gitarre spielen. 3. Leo kann Tennis

1

12

spielen. 4. Wau kann skaten. 5. Felix und Leo kon-
nen Fufiball spielen. 6. Maja kann rennen. 7. Leo
kann Einrad fahren.

Was machst du gern? Wie lange tibst/ trainierst
du schon? Wie oft bist du schon hingefallen? Wer

hat dir geholfen? Wie gut kannst du Schlittschuh
laufen? Warum tibst du Schlittschuh laufen?

angemeldet, hat, organisiert, hat, gezeigt, haben,
trainiert, hat, korrigiert, bin, hingefallen, sind, hin-
untergefahren, hat, fotografiert

2. Er hat die Eltern noch nicht gefragt. 3. Er hat
noch nicht zu Abend gegessen. 4. Er hat die Reise
noch nicht organisiert. 5. Er hat noch nicht trai-
niert. 6. Er hat noch nicht eingekauft.

1.B,2.A,3.B,4.A,5.B

genauso ... wie ...: schwer, lang, stark, alt, schon,
ruhig;

... als ...: dicker, ruhiger, langer, grofier, kleiner,
klrzer

1. grofder, 2. schwerer, 3. nicht so grof3, 4. warmer,
5. dicker, 6. nicht so schnell, 7. langer

1. als, 2. wie, 3. als, 4. wie, 5. wie, 6. als, 7. wie

Lillis Haare sind kiirzer als Laras Haare. Lillis Schal
ist langer als Laras Schal. Laras Tasche ist grofier
als Lillis Tasche. Lillis T-Shirt ist dunkler als Laras
T-Shirt. Laras Schuhe sind sportlicher als Lillis
Schuhe.

1. Der Delfin, 2. Der Gepard, 3. Der Oktopus,
4. Der Kolibri, 5. Der Koala, 6. Der Elefant

Beispiel: Welcher Baum ist am hochsten / dltesten?
Welcher See ist am grofiten / tiefsten? Welcher
Monat ist am warmsten? Welcher Berg ist am
hochsten? Welche Sprache ist am altesten/

13

14 a.

schwersten? Welche Stadt ist am gréfiten / schons-
ten? Welches Land ist am grofiten/ altes-
ten /warmsten?

am kleinsten, am grofdsten, am tiefsten, am hochs-
ten, am hellsten

gern, besser, am besten, am liebsten, viel, am meis-
ten, am liebsten

Lernwortschatz

A 1. Sterne, 2. Zwillinge, 3. Piste, 4. Fehler, 5. Ratsel

B 1. machen, 2. korrigieren, 3. denken, 4. rappen,
5. leuchten

C kalter, Herbst; warmer, Hande; heller, Stern; alter,
Erde; rechnen, Lehrer; rennen, Haschen; klettern,
Bar

D alter, tief, am tiefsten, hoher, am hochsten, stark,

starker, besser, am besten
WIE GEHT’S DENN SO?

der Mund, die Fif3e, die Nase, die Finger

der Finger und der Ring, der Riicken und der Ruck-
sack, der Arm und das Armband, die Augen und die
Brille, der Kopf und die Mltze, die Fuf3e und die
Schuhe

1. @ Guten Morgen, Herr Schulz. Wie geht es lhnen?
o Danke, gut. Und dir, Christian? Du warst ges-
tern nicht in der Schule.
e Ich hatte ein bisschen Bauchschmerzen, aber
heute geht es mir gut.
2. @ Hallo, Milli, wie geht’s dir? Ist alles okay?
o )a, alles super. Und wie geht's dir, Antonia?
e Nicht so gut, Milli. Mein Bauch tut weh.

Meine Augen tun weh. Ich habe Bauchschmerzen.

Ich habe Halsschmerzen / Schnupfen. Mein Ohr tut
weh.

Nimm Nasentropfen. Schlaf ein wenig. Trink Was-
ser. Geh spazieren. Geh zum Arzt.



6 a.

6b

7a,b.

10

1.f,2.b,3.d,4.e,5.¢,6.a

1. Ich habe gute Laune, wenn ich eine gute Note

bekommen habe. 2. Ich fiihle mich schlapp, wenn
ich wenig geschlafen habe. 3. Ich lache, wenn ich
einen Witz hore. 4. Ich weine, wenn ich ein trauri-
ges Buch lese. 5. Ich gehe zum Arzt, wenn es mir
sehr schlecht geht. 6. Ich messe Fieber, wenn mir
sehr warm ist.

Beispiel: 1. Ich bin traurig, wenn die Ferien fast
zu Ende sind. 2. Ich bin witend, wenn meine
Schwester meine Bonbons isst. 3. Ich bin froh,
wenn ich eine gute Note bekomme. 4. |Ich bin
traurig, wenn du nicht zu meinem Geburtstag
kommest. 5. Ich bin traurig, wenn ein Freund die
Schule wechselt. 6. Ich bin froh, wenn ich zu
einer Party gehe. 7. Ich habe Angst, wenn ich
einen Monsterfilm sehe.

Wenn Kira fiir den Test lernt, hat sie schlechte
Laune. Wenn Lisa das Zimmer aufraumt, hat sie
schlechte Laune. Wenn Alexa Ferien hat, hat sie
gute Laune. Wenn Jonas am Computer spielt, hat
er gute Laune. Wenn Vera und Tina viele Haus-
aufgaben machen missen, haben sie schlechte
Laune.

Beispiel: 1. Felix ist traurig, weil er allein ist. 2. Mia
ist froh, weil sie ihre Freundinnen trifft. 3. Emilia
hat gute Laune, wenn sie zu Oma und Opa fahrt.
4. Alex hat schlechte Laune, wenn er zu Hause
helfen muss. 5. Mia lacht, weil sie mit ihrer kleinen
Schwester spielt. 6. Die Kinder haben Angst, wenn
es dunkel ist.

Beispiel:

o Mir geht es nicht so gut.

o Ich habe Kopfschmerzen und Halsschmerzen.

e Tut dir auch der Bauch weh?

o Nein.

e Hast du auch Fieber?

o Nein.

e Du musst viel schlafen und du darfst zwei Tage
nicht in die Schule gehen.

e Gute Besserung, Nina!

LI

12

13

14

15

gebrochen, Schmerzen, Schmerztabletten, Kran-
kenhaus, Monat, Wochenende

Man darf nicht Musik horen. Man darf nicht
Fuf3ball / Ball spielen. Man darf nicht (laut) re-
den/sprechen. Man darf nicht inlineskaten. Man
darf nicht Fahrrad fahren. Man darf nicht Eis
essen. Man darf nicht singen.

1. durft, 2. Darf, 3. darf, 4. diirfen, 5. darfst, 6. darf

Beispiel: Im Krankenhaus darf man sprechen, aber
man darf nicht Fahrrad fahren. In der Bibliothek
darf man Musik horen, aber man darf nicht laut re-
den. Im Kino darf man essen, aber man darf nicht
Ball spielen. Im Schwimmbad darf man Eis essen,
aber man darf nicht inlineskaten. Im Zoo darf man
rennen, aber man darf nicht die Tiere futtern. In
der U-Bahn darf man Musik horen, aber man darf
nicht Fahrrad fahren.

1. darf, 2. darf, 3. muss, 4. darf, 5. kann, 6. kann,
/. muss

Lernwortschatz

A

Beispiel: Korperteile: der Hals, die Schulter, der
Arm, der Finger, die Brust, der Mund, der Zahn;
Krankheiten: der Schmerz, der Husten, der Schnup-
fen, die Erkaltung, wehtun, schwitzen, husten,
Fieber messen;

Medizin: der Tropfen, die Spritze, die Salbe, die
Tablette, der Verband, verschreiben;

Sport: die Energie, die Schutzausrustung, die In-
lineskates, schwitzen

1. wehtun, 2. verschreiben, 3. schutzen, 4. einatmen,
5. treffen

2. der Husten + der Saft = der Hustensaft

3. die Augen + die Tropfen = die Augentropfen,

4. der Zahn + der Arzt = der Zahnarzt, 5. der Sport
+ der Unfall = der Sportunfall, 6. der Arm + die
Verletzung = die Armverletzung, 7. der Kopf + der
Schmerz + die Tablette = die Kopfschmerztablette
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D

1. schwitze, 2. verletzt, Schmerzen, 3. Schutzaus-
ristung, Verletzungen, Stlirzen, 4. Zahnschmerzen,
Spritze

FRUHER UND JETZT

1. das Schachspiel, 2. das Springseil, 3. der Zauber-
wirfel, 4. die Modelleisenbahn

der Zauberwiirfel, das Modellflugzeug, das Karten-
spiel, das Brettspiel, das Springseil, das Kletterseil,
die Modelleisenbahn

Hattest du viel Freizeit? Was hast du gelesen? Was
war dein Lieblingsspielzeug? Welche Spiele habt
ihr noch gespielt? Wie war das Leben friher?

horizontal: die Waschmaschine, das Telefon, der
Kiihlschrank
vertikal: das Radio, der Fernseher

1. Fernseher, 2. Telefon, 3. Radio, 4. Waschmaschine,
5. Kuhlschrank, 6. Handy, 7. Fahrrad

Beispiel: Ich bin froh, dass ich gute Freunde habe.
Ich hoffe, dass ich nicht umziehe. Ich hoffe, dass
ich im Sommer ans Meer fahre. Ich finde es scha-
de, dass ich keinen Hund habe. Ich hoffe, dass es
schneit. Ich hoffe, dass ich am Wochenende lange
schlafen darf.

Anna sagt, dass sie gern Schach spielt. Ben findet,
dass das Leben ohne Computer langweilig ist.
Tarek sagt, dass er sehr wenig Radio hort. Felix
erzahlt, dass er fast jeden Tag zwei Stunden am
Computer spielt. Lena und Emma erzahlen, dass
sie nur am Wochenende fernsehen drfen.

Beispiel: Ich denke, dass Erik den MP3-Player mit-
nimmt. Ich glaube, dass Simone Biicher mitnimmt.
Ich glaube, dass Max den Computer mitnimmt. Ich
denke, dass Philipp das Surfbrett mitnimmt. Ich

glaube, dass Dennis den Fernseher und das Handy
mitnimmt.

1. mussten, 2. musste, 3. wollte, konnte, 4. konnten,
musste, 5. durften
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10 a.

10 b.

1

12

13

14

friher:1, 3, 4, 5, 7;
heute: 2, 6, 8,9

Beispiel: Friher durften die Schiiler im Unterricht
nicht miteinander reden. Heute arbeiten sie zu-
sammen.

Friher mussten die Schuler zu Fufs zur Schule
gehen. Heute kdnnen sie mit dem Bus zur Schule
fahren.

Frither konnten die Schiiler nicht ihre Meinung
sagen. Heute kdnnen die Schiiler mit dem Lehrer
diskutieren.

Friher mussten die Madchen Raocke und Kleider
tragen. Heute konnen sie auch Jeans und T-Shirts
anziehen.

mussten, Musstet, mussten, konnte, konnte, konn-
ten, konnten

dass, weil, weil, wenn, weil, dass

Beispiel: Ich zeige den Eltern die Schule. Meine
Freunde kaufen mir Bonbons. Meine Freunde
geben dem Hamster Gurken. Die Kinder geben der
Katze Wasser. Die Lehrerin zeigt den Schulern die
Aufgabe. Die Lehrerin schreibt den Eltern einen
Brief.

Beispiel: 1. Die Lehrerin gibt der Schiilerin die
Kreide. 2. Der Vater zeigt dem Sohn den Himmel.
3. Die Mutter kauft den Kindern Eis. 4. Die Mutter
liest dem Kind ein Buch vor.

Lernwortschatz

A

Beispiel: Spielzeug: das Springseil, das Brettspiel,
der Zauberwtirfel, das Jo-)o, die Spielkonsole, die
Modelleisenbahn, beliebt;

Technik: die Spielkonsole, das Gerat, der Fernseher,
das Telefon, das Radio, die Waschmaschine, der
Klihischrank, der Laptop, das Tablet, der MP3-Play-
er, der Herd;

Bauernhof: die Mohre, die Kartoffel, das Heu, der
Markt, die Arbeit, das Kalb, der Eimer, ernten, ver-
kaufen, anstrengend

die Freizeit, der Fernseher, das Leben, das Brett-
spiel, das Springseil, der Zauberwiirfel



eine Geschichte erzahlen, das Essen aufwarmen,
Milch verkaufen, Kartoffeln ernten, Spielzeug her-
stellen, den Bauernhof zeigen

der Fernseher, die Kartoffel, die Nachbarin, das
Spielzeug, der Apotheker

das Telefon, der MP3-Player/ das Radio, der Fern-
seher, das Springseil, der Herd

O AUF KLASSENFAHRT

1

1. Bruicke, 2. Turm, 3. Burg, 4. Kirche, 5. Berg

1. Der Dom ist grofler als die Kirche 2. Die Gasse
ist kleiner als die Strafie. 3. Der Zoo /das Museum
ist interessanter als das Museum /der Zoo. 4. Der
Flughafen ist weiter weg als der Bahnhof. 5. Die
Burg ist alter als das Schloss. 6. Der See ist tiefer
als der Fluss.

die Lehrerin verstehen, ein Souvenir bekommen,
viel Interessantes erleben, eine Geschichte erzah-
len, eine Stadt besuchen, den Dom besichtigen

entdeckt, erlebt, bekommen, erzahlt

1. Wir haben Wien besucht/besichtigt. 2. Wir
haben auch Schloss Schénbrunn besichtigt/
gesehen. 3. Unsere Lehrerin hat uns viel erzahlt/
gezeigt. 4. Bei der Fihrung haben wir alles ver-
standen. 5. Zum Schluss haben wir ein Souvenir
bekommen. 6. Wir haben auf der Klassenfahrt viel
erlebt/ gesehen/ gelernt.

Beispiel: Liebe Emma, viele Grifie aus Salzburg.
Wir wohnen hier im Schullandheim, die Zimmer

sind grof3. Heute haben wir die Festung besichtigt.

Danach haben wir eine Stadtrallye gemacht, das
hat Spafl gemacht. Ich bringe dir Mozartkugeln
mit! Bis bald, ...

1. zum Bahnhof, 2. zum Fernsehturm, 3. zum Zoo,
4. zur Kirche, 5. zum See, 6. zur Burg

am Zoo

10

1

12

13

14

1. Uber die Brucke, links, (nach) rechts; 2. gerade-
aus, links; 3. geradeaus, links

1. vor, 2. Uiber, 3. neben, 4. zwischen, 5. hinter,
6. unter, 7. auf, 8. im, 9. an

1. Felix ist in der Schule. 2. Maja ist auf dem Baum.
3. Leo und Maja sitzen am Tisch und Wau ist auf
dem Tisch. 4. Felix badet im See. 5. Felix sitzt unter
dem Baum.

Beispiel: Am Fluss wollen wir spazieren gehen./Im
Fluss wollen wir angeln. Im Souvenirladen wol-

len wir Mozartkugeln kaufen. Im See wollen wir
schwimmen./Am See wollen wir sitzen. Auf dem
Sportplatz wollen wir Sport machen. In der Schule
wollen wir spielen. Im Kino wollen wir James Bond
sehen. Auf der Strafie wollen wir inlineskaten. Auf
dem Marktplatz wollen wir skaten.

1. ..., wie viele Puppen es im Museum gibt?

2. ..., welcher Film im Kinder-Kino lauft. 3. ..., wie
viel die Modelleisenbahn kostet. 4. ..., wie alt die
Spielzeuge sind? 5. ..., wo die Toilette ist? 6. ...,
was man in der Kinderwerkstatt machen kann.

Leon will wissen, wann sie nach Berlin fahren.
Lukas fragt, wie lange die Klassenfahrt dauert.
Nicolas mochte wissen, wo sie in Berlin wohnen.
Carla fragt, was sie nach Berlin mitnehmen muss.
Anna will wissen, was sie in Berlin besichtigen.

Lernwortschatz

A

Stadt: die Briicke, der Fluss, die Burg, die Festung,
das Schloss, der Dom, das Rathaus, der Brunnen,
die Gasse, das Geburtshaus, die Rallye, der Stadt-
plan, der Ausflug, das Stadtzentrum, die Oper,

die Fuhrung, das Café, der Marktplatz, die Bank,
das Denkmal, die Sehenswiirdigkeit, ankommen,
anschauen, besichtigen;

Aquarium: das Becken, der Liter, das Reptil, der Al-
ligator, der Wal, der Hai, die Flitterung, anschauen,
erfahren, erleben;

Museum: die Fuhrung, der Museumsfuhrer, das
Ticket, entdecken, anschauen, verstehen, erleben
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2 a.

anprobieren: ankommen, anschauen, auspacken
verstehen: entdecken, erfahren, erleben, besichti-
gen

2. das Tischtennis, der Tennisplatz, 3. das Rathaus,
die Hausaufgabe, 4. die Grofistadt, der Stadtplan

besichtigen, erfahren, die Fiihrung, entdecken, die
Fltterung, erleben

SO LEBEN WIR

A+H: das Hochhaus, B+D: das Fachwerkhaus,
C+F: das Einfamilienhaus, E+G: das Reihenhaus

Schulhof, Baume, Parkplatz, Autos, Fahrrader,
Schulkiosk, Kirchturm

1. Dieser, 2. Dieses, 3. Diese, 4. Dieses, 5. Diese,
6. Diesen

1. ... Kunstmuseum. 2. ... diese Straf3e? Das ist die
Konigstrafie in Stuttgart. 3. ... dieser Platz? Das ist
der Alexanderplatz in Berlin. 4. ... dieses Stadion?
Das ist die Allianz-Arena in Miinchen. 5. ... diese
Kirche? Das ist die Thomaskirche in Leipzig.

1. dieses; Dieses Spiel heift ,Mensch argere dich
nicht”. 2. dieses; Dieses Souvenir kommt aus
Frankreich / Paris. 3. dieser; Dieser Turm ist der
Eiffelturm. 4. diesen; Diesen Fernseher finde ich ...
5. diese; Diese Miitze gefallt mir ...

1. Ich teile das Zimmer mit meinem Bruder. 2. Nach
der Schule spielt Lisa mit ihrer Freundin Karla.

3. Die Sommerferien verbringt Alex bei seinen
Grofieltern auf dem Bauernhof. 4. Meine Oma
erzahlt mir oft von ihrem Leben als Kind. 5. Die
Klassenfahrt nach Wien machen wir mit unserer
Deutschlehrerin Frau Klein. 6. lhr habt eine schone
Aussicht aus eurem Haus!

einem Hochhaus, ihrem Zimmer, ihren Freunden,
ihrer Schwester, dem Klassenlehrer, ihren Eltern
und Geschwistern

10

1

12

13

14

15

mit einem Baum, mit zwei Schiffen, mit drei Hau-
sern, mit vier Pferden, mit fuinf Kindern und mit
sechs Schafen

Aufraumen, unordentlich, Sachen, einmal, Musik,
Zimmer, Spaf

2. uber den Tisch, 3. neben die Tasche, 4. unter das
Mappchen, 5. auf den Schrank, 6. in die Kommode

Der Laptop kommt auf den Schreibtisch. Das Kis-
sen kommt auf den Stuhl. Die Brille kommt in die
Schultasche. Die Flasche kommt in den Rucksack.
Die Gurken kommen auf das Kasebrot. Die Milch
kommt in die Tasse.

das, den, die, die, das, den, das, das

Ich stelle das Aquarium auf die Kommode. Ich
hénge das Foto tiber den Schreibtisch. Ich lege
die Brille in die Tasche. Ich hange die Jacke in den
Schrank. Ich stelle die Blumen in die Vase.

2. Hang bitte die Jacke in den Schrank. 3. Leg bitte
die Hausaufgaben auf den Tisch. 4. Stell bitte die
Milch in den Kihlschrank. 5. Leg bitte die Schulta-
sche in dein Zimmer. 6. Stell bitte die Biicher ins
Regal.

Beispiel: Am Montag gehen wir in den Zoo. Am
Dienstag gehen wir in den Park. Am Mittwoch
gehen wir ins Kino. Am Donnerstag gehen wir ins
Museum und ins Café. Am Freitag gehen wir ins
Stadion. Am Samstag gehen wir ins Schwimmbad
und am Sonntag gehen wir an den See.

Lernwortschatz

A

Beispiel: Stadt: die Backerei, der Kindergarten, der
Straflenrand, das Hochhaus, parken, an der Ecke, in
der Nahe;

Aufraumen: die Ordnung, die Unordnung, die Kiste,
der Mill, sortieren, unordentlich;

Wasser: die Halbinsel, die Nordsee, das Ufer, der
Hafen, das Boot, die Flut;

Spielplatz: die Tischtennisplatte, die Schaukel,
herumhiipfen



das Einfamilienhaus, das Mehrfamilienhaus, das
Reihenhaus, das Fachwerkhaus

gucken, Flut, Halbinsel, Neffe
1. stellst, 2. hangst, 3. gelegt, 4. legst, 5. hangen

der Kindergarten, die Tischtennisplatte, das Erdge-
schoss, der Straflenrand, die Halbinsel, die Nord-
see

UNTERWEGS IN DER STADT

1. der Polizist, 2. das Motorrad, 3. der Polizeiwagen,
4. die Ampel, 5. das (Verkehrs-)Schild, 6. der Bus,
7. der Fahrradfahrer

Tina: an, Nico: vor, Max: auf, Alex: im, Aylin: mit

Beispiel: Das Stofftier gehort dem Baby. Der Helm
gehort dem Fahrradfahrer. Die Mitze gehort der
Polizistin. Die Puppe gehort dem Madchen. Der
Kuli gehort der Lehrerin. Das Handy gehort dem
Schiiler.

die Bushaltestelle, der Taxifahrer, der Rollstuhl-
fahrer, der Kinderwagen, der Polizeiwagen, der
Fahrradladen, der Fahrradhelm, der Fahrradweg,
der Fahrradfahrer, der Blumenladen, der Eiswagen,
das Eiscafe

1. Wo, 2. Wo, 3. Wohin, 4. Wo, 5. Wo, 6. Wohin

1. Man kann nach rechts abbiegen. 2. Hier darf
man nicht parken. 3. Die Einfahrt ist verboten.
4. Man muss geradeaus fahren.

1. ... einen Helm tragen. 2. Beim Lernen kann ich
Musik horen. 3. Beim Klettern muss ich vorsichtig
sein. 4. Beim Laufen muss ich auf die Autos achten.
5. Beim Fahrradfahren darf ich nicht telefonieren.
6. Beim Schwimmen trage ich eine Schwimmbirille.

Beispiel: Beim Lesen muss man eine Brille tra-
gen. Beim Essen kann man nicht sprechen. Beim
Tauchen kann man Fische sehen. Beim Wandern

darf man nicht laut sein. Beim Skaten kann man
hinfallen. Beim Spielen kann man viel lachen.

9a. 1.c,2.b,3.c,4.¢,5.b,6.¢c,7.a

9 b. 1. Die Gartnerin arbeitet in der Gartnerei. 2. Der
Brieftrager arbeitet auf der Post. 3. Die Sangerin
arbeitet in der Oper. 4. Der Schauspieler arbeitet
im Theater. 5. Die Apothekerin arbeitet in der Apo-
theke. 6. Die Kindergartnerin arbeitet im Kinder-
garten. 7. Der Arzt arbeitet im Krankenhaus.

10a.1.b,2.d,3.e,4.¢,5.a

10 b. 1. Anna hat wenig geschlafen, deshalb hat sie
heute schlechte Laune. 2. Anton hat heute kein
Training, deshalb kann er langer fernsehen. 3. Wir
wollen nach Deutschland reisen, deshalb lernen
wir Deutsch. 4. Annika mag Pferde, deshalb lernt
sie reiten. 5. Meine Schwester liest sehr gern, des-
halb schenke ich ihr ein Buch.

11 ... inden Zoo. Tim schwimmt gern, deshalb geht
er ins Schwimmbad. Jana klettert gern, deshalb
geht sie in den Kletterpark. Paul mag Kuchen,
deshalb geht er in die Backerei. Anna wandert
gern, deshalb fahrt sie in die Berge. Nils spielt gern
Fufiball, deshalb geht er auf den Sportplatz.

13 Hast du eine Lieblingseisdiele? Wie heif3t dei-
ne Lieblingseisdiele? Wo ist die Eisdiele? Wie
schmeckt das Eis (dort)? Wie viel kostet eine Kugel
Eis? Welches Eis isst du am liebsten? /Welches Eis
ist dein Lieblingseis?

14 a. Beispiel: Mineralwasser, Erdbeerbecher, Erdbeer-
sauce, Eiskaffee, Eisbecher, Milchshake, Milchkaf-

fee, Kartoffelsuppe, Vanillesauce, Tomatensaft,
Tomatensauce, Tomatensuppe

15 1.3,2.¢3.a,4.b

16 1. ich hatte gern, zu trinken, Danke;
2. zahlen, Das macht
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17

Beispiel: Hallo ..., gestern hatten wir frei. Ich bin
mit ... in die Stadt gefahren. Zuerst wollten wir
im Schuhladen Sportschuhe kaufen, aber wir
haben keine gefunden. Dann haben wir bei unsrer
Lieblingseisdiele am Marktplatz eine neue Eissorte
probiert. Das Eis war sehr lecker! Danach haben
wir eine Geburtstagskarte fiir Lena gekauft und
sie geschrieben. Wir haben die Karte zur Post ge-
bracht. Am Ende sind wir noch ins Kino gegangen.
Das war ein toller Tag! Und was hast du gemacht?
Viele Griifde ...

Lernwortschatz

A

1a.

1b.

ab|biegen, an|halten, aus|steigen, weg|fahren,
auf|passen, statt|finden, teillnehmen

Beispiel: Kartoffeleis, Tomatenbecher, Erdbeerbrot-
chen, Vanillebrot

1. die Ampel, 2. der Zebrastreifen, 3. die Zitrone,
4. das Motorrad, 5. der Koffer

1. abbiegen, 2. Uberqueren, 3. aussteigen, 4. achten,
5. nahen, 6. teilnehmen, 7. verdienen /drucken,
8. drucken [ verteilen

1. ei, Ei; 2. ei; 3. au, au, au; 4. au, au; 5. Au, Ei;
6. ei, Ei, au

KOMM MIT IN DIE SCHWEIZ

Hello = Englisch, Ciao = Italienisch, Hallo = Deutsch,
iHola! = Spanisch, Merhaba! = Turkisch, Allegra! =
Ratoromanisch, Salut! = Franzosisch

Italienisch, Ratoromanisch, Deutsch, Franzosisch

1. Schaffhausen, Zirich, 2. im Osten, 3. Genf,
4. Luzern, 5. im Westen, 6. Lugano

Beispiel: Wo liegt die Schweiz? Wie grof3 ist die
Schweiz? Wie viele Einwohner hat die Schweiz?
Wie heifst die Hauptstadt der Schweiz? Wie viele
Kantone hat die Schweiz? Welche Sprache(n)
spricht man in der Schweiz?

20

4 a.

4 b.

5a.

7 a.

7b.

10

"

12

13

14

der Zug, der Kase, der Gletscher, der See, das Musli
Seen, See, Kase, Kase, Musli, Zuge

Deutschland: Berlin, Deutsch, 81,7 Millionen,

83 878 km?, 16, Miinchen, Hamburg;

Osterreich: Wien, Deutsch, 8,5 Millionen, 375 km2, 9,
Linz, Graz

1. war, 2. lebte, 3. arbeitete, 4. rettete, 5. lasen,
6. sind

lebte, gab, suchten, machte, befreiten, war, konnten
lebte, gab, war, machte, konnten, suchten, befreiten

sein, hatte, konnte, befreien, lebte, suchte, ma-
chen, gab

Beispiel: Der Schaferhund ist 60-65 cm grof und
20-40 kg schwer. Sein Fell ist schwarz, schwarz-
braun oder wolfsgrau. Der Schaferhund ist intel-
ligent, freundlich, treu, und kinderlieb. Er ist auch
kraftig und geduldig. Er ist sehr gut geeignet als
Beschiitzer. Er kann auch als Rettungshund oder
Polizeihund arbeiten.

die Trinkschokolade, die Schokoladentafel, die
Schokoladenmanufaktur, das Schokoladenrezept,
die Kakaobohne, der Seefahrer

kannten - kennen, nannten - nennen, schmeck-

te — schmecken, brachten - bringen, gab - geben,
stellte her - herstellen, baute - bauen, eroffneten -
eroffnen, verkauften - verkaufen

vor, seit, Im, Im, Im, seit
1492, 1848, 1798, 1969, 2017

Beispiel: Erdbeereis schmeckt nicht so gut wie
Schokoladeneis. Gummibarchen schmecken besser
als Kaugummi. Der Lolli schmeckt genauso gut wie

der Kaugummi. Sachertorte schmeckt besser als
Musli.



15 Seit wann gibt es Handys? In welchem Jahrhun-
dert lebten die Wikinger? Wann /Vor wie vielen
Jahren /Woher kam die Banane nach Europa?
Wann / Wo erfand man den Fuf3ball? Vor wie vie-

len Jahren erfand man die Ampel? Seit wann gibt
es Toiletten?

Lernwortschatz
A Kaugummi, Limonade, Kakao

B 1. die Lawine, 2. das Loch, 3. der Kanton, 4. das
Jahrhundert, 5. die Rettung

C Ausstellung, Achtung, Bahnubergang, Getranke,
Angst, Krankheiten, Trinken, Rettung, Schlangen

D langsam, stark, suf3, erfolgreich, freundlich,
bekannt, geduldig, treu

© AUS ALTEN ZEITEN

1 1. der Konig, 2. das Pferd, 3. der Ritter,
4. der Wachter

2 1. auf einer Burg. 2. nur Kerzenlicht. 3. nur an Fest-
tagen Fleisch. 4. mit einem Schwert. 5. ein Ketten-
hemd. 6. sehr schwer.

3  beschiitzten, lebten, ritten, trugen, kdmpften
4 a. war, kampfte, lebte, hatte, trugen, fiihrte, gab

4 b. 1.war, 2. lebte, gab, 3. trugen, 4. fihrte, kampfte,
5. hatte

5 Im Mittelalter lebte man auf einer Burg. Heute
lebt man in Wohnungen. Im Mittelalter afd man
wenig Gemiuse. Heute isst man viel Gemiise. Heute
tragt man T-Shirts. Im Mittelalter trug man ein Ket-
tenhemd und einen Helm. Im Mittelalter machte
man mit Kerzen Licht. Heute macht man mit Lam-
pen Licht. Im Mittelalter kochte man mit wenig
Gewiirzen. Heute kocht man mit vielen Gewlirzen.

6 Die Wikinger lebten vor tiber 1000 Jahren an der
Ostsee. Sie waren Seefahrer. lhre Drachenschiffe
fuhren schnell. Sie tranken Bier oder Wein und sie

9 a.

9 b.

10

12

13

14

15

afien viel Fisch. Sie wohnten mit der ganzen Fami-
lie in einem Langhaus. Im Winter feierten sie viele
Feste.

1. Stiefmutter, 2. Prinz, 3. Stiefschwestern, 4. Vogel,
5. Konig

C,FB,EG,DA
1.2 2.i,3.¢,4.d,5.1,6.e,7.3,8.h,9.b

1. Als Aschenputtels Mutter starb, war das Mad-
chen sehr traurig. 2. Als der Vater eine neue Frau
heiratete, musste Aschenputtel viel arbeiten.

3. Als der Konig ein Fest gab, wollte auch Aschen-
puttel hingehen. 4. Als die Schwestern das horten,
lachten sie Aschenputtel aus. 5. Als Aschenputtel
zum Fest kam, erkannte es niemand. 6. Als die Uhr
zwolf schlug, musste Aschenputtel nach Hause
laufen. 7. Als Aschenputtel nach Hause lief, verlor
es einen Schuh. 8. Als der Bote den Schuh brachte,
probierte ihn auch Aschenputtel an. 9. Als der Prinz
Aschenputtel sah, war er sehr gliicklich.

2. Als ich meine Geburtstagsgeschenke bekommen
habe, habe ich mich sehr gefreut. 3. Als wir das
Fufiballspiel verloren haben, waren wir traurig.

4. Als ich das erste Mal zu meinen Grofieltern ge-
fahren bin, hatte ich keine Angst. 5. Als ich meine
Jacke verloren habe, waren meine Eltern nicht
gliicklich. 6. Als ich in den Ferien am Meer war,
habe ich viele Muscheln gesammelt.

1. Als, 2. Als, 3. Wenn, 4. Als, 5. wenn
dass, Als, weil, als, dass, dass, wenn

Beispiel: der arme Bauernsohn, der starke Bau-
ernsohn, der bose Zauberer, der alte Zauberer, das
bose Gespenst, das kluge Gespenst, die bose Hexe,
die alte Hexe, die kluge Fee, die schone Fee, der
kluge Fuchs, der grofle Konig, der alte Konig

wunderschone, grofie, starke, kluge, mutigen, alte,
roten, gelben, roten, stifien

N



16

17

Beispiel: Mir gefallt die rote Tasche nicht. Mir
gefallen die warmen Handschuhe. Mir gefillt die
bunte Gitarre. Mir gefallen die blauen Sportschu-
he. Mir gefallt der rote Hund aus Luftballons nicht.
Mir gefallt die bunte Vase nicht. Mir gefallt die
gelbe Uhr/der gelbe Wecker. Mir gefallt die bunte
Mitze nicht.

1.-e, -e; 2. -en, ~; 3. -en, -en; 4. -e, -

Lernwortschatz

A

3 a.

bewachte, hat bewacht; beschitzte, hat beschuitzt;
flhrte Krieg, hat Krieg gefiihrt; starb, ist gestor-
ben; wurzte, hat gewlirzt; pflanzte, hat gepflanzt;
heiratete, hat geheiratet; suchte aus, hat ausge-
sucht; zog an, hat angezogen; rief, hat gerufen;
versuchte, hat versucht; erkannte, hat erkannt;
schlug, hat geschlagen; probte, hat geprobt; grin-
dete, hat gegriindet

die Burg bewachen, das Kleid anziehen, im Krieg
sterben, einen Baum pflanzen, das Essen wiirzen

arm, schlecht, aufgeregt, zufrieden, schmutzig,
unbekannt

2. das Kettenhemd, 3. die Goldkrone,
4. der Ritterhelm, 5. das Hexenkostiim,
6. der Silberring

DAS FINDE ICH SPANNEND

A Sie liest eine Zeitschrift. B Sie sehen eine
Fernsehserie an./ Sie sehen fern. C Er verschickt
eine Kurznachricht./ Er spielt am Smartphone.

D Sie hort Radio./ Sie hort Musik. E Er surft im
Internet./ Er spielt am Computer. F Sie spielen am
Tablet.

Nachrichten, Horspiele, Sportsendungen, Berichte,

Quiz

1. ein lustiges Quiz, 2. aktuelle Nachrichten,
3. eine spannende Sportsendung, 4. ein interessan-
ter Bericht, 5. ein toller Film
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3 b. Beispiel: Im Fernsehen kommt manchmal ein

10

1

12

lustiges Quiz. Im Radio kommen jeden Tag aktuelle
Nachrichten. Im Fernsehen kommt selten ein toller
Film.

-er, -e, -es, -en, -es, -e, -es, -es
-er, -er, -e, -er, -e, -

Die Tochter mochte eine neue Serie sehen. Der
Sohn mdochte ein witziges Quiz sehen. Der Vater
mochte aktuelle Nachrichten sehen. Der Opa
mochte einen wissenschaftlichen Bericht sehen.
Die Oma mochte eine beliebte Musiksendung
sehen.

es fehlen: der Affe, Annikas Heft, Thomas' Miitze,
das Pferd

1. Das ist eine Sendung liber interessante
Ereignisse in der Welt. 2. Sie ist fur 12 bis 15-jahrige
Kinder. 3. Sie lauft schon seit

25 Jahren. 4. Sie kommt immer samstags ab 14 Uhr.
5. Die Sendung prasentiert Themen aus Technik
und Wissenschaft.

Siehst du gern fern? Was fur Sendungen magst
du/siehst du gern? Wie heifdt deine Lieblings-
sendung? Wann kommt deine Lieblingssendung?
Welche Themen hat die Sendung? Warum magst
du die Sendung?

1. das alle Kinder kennen. 2. die in der ganzen Welt
bekannt sind. 3. der seit 1976 im deutschen Fern-
sehen |lauft. 4. den David Guetta fir die Fuball-
Europameisterschaft geschrieben hat. 5. die die
Abenteuer von der 12-jahrigen Mia zeigt.

1. der, 2. das, 3. der, 4. der, 5. der

Beispiel: Maja ist ein Madchen, das klug und lustig
ist. Felix ist ein Junge, der sehr sportlich ist. Leo

ist ein guter Freund, der immer hilft. Wau ist ein
Hund, der gern mit Kindern spielt.



13

14

15

16

Beispiel: Ich habe einen Freund, der sehr klug ist.
Ich mochte ein Haustier, das klein und suf? ist. Wir
haben eine Nachbarin, die uns immer hilft. Mir
gefallen Fernsehsendungen, die lustig sind.

Streit, Angst, slichtig, manchmal, ausschalten,
weiter, stimmt

Martin soll der Nachbarin die Schiissel zurtlickge-
ben. Lisa soll Hundefutter kaufen. Die Kinder sollen
ohne die Mutter essen. Der Opa soll noch die drei
Matheaufgaben I6sen. Felix soll seine Sportsachen
nicht vergessen.

Die Lehrerin sagt, wir sollen schén schreiben. Die
Lehrerin sagt, wir sollen schneller arbeiten. Die
Lehrerin sagt, wir sollen den Text zweimal lesen.
Die Lehrerin sagt, wir sollen eine Pause machen.
Die Eltern sagen, ich soll mein Friihstlick essen.
Die Eltern sagen, ich soll eine Miitze anziehen. Die
Eltern sagen, ich soll meinen Schreibtisch aufrau-
men.

Lernwortschatz

A

verschickte, hat verschickt; lud herunter, hat
heruntergeladen; surfte, hat gesurft; sendete, hat
gesendet; prasentierte, hat prasentiert; leitete, hat
geleitet; beantwortete, hat beantwortet; schaltete
aus, hat ausgeschaltet; chattete, hat gechattet;
interessierte, hat interessiert; verbot, hat verbo-
ten; ging raus, ist rausgegangen; unternahm, hat
unternommen; stellte den Wecker, hat den Wecker
gestellt; sollte, hat gesollt

die Popmusik, die Musiksendung; der Spielfilm, die
Filmfigur; die Freizeit, die Zeitschrift; das Haustier,
der Tierfilm

Zeitschrift, Kurznachricht, Filmfigur, Mittagessen,
Zahnarzt, Bildschirm

Kurznachrichten verschicken, den Computer aus-
schalten, im Internet surfen, etwas Interessantes
unternehmen, den Wecker stellen, tiber Politik und
Umwelt informieren

1. Wie lange, 2. Wie oft, 3. Wie oft, 4. Wie lange

®

1a.

1b.

SO IST SCHULE BEI UNS

der Schulbus, der Schulchor;
das Schulzeugnis, das Schulfest;
die Schulbank, die Schultafel, die Schuluniform

1. die Schuluniform, 2. das Schulzeugnis,
3. die Schulbank, 4. der Schulbus, 5. das Schulfest

1. chinesischen, 2. danischen, 3. brasilianischen,
4. franzosischen, 5. italienischen

1.C,FH,D
2.A,G,B,IE

Beispiel: Ich finde es super, wenn die Schiiler zwei
Tage in der Woche frei haben. Ich finde es nicht
gut, wenn man am Nachmittag Unterricht hat.
Mir gefallt es, wenn man nur Laptops und keine
Lehrbiicher hat. Ich bin dagegen, dass man immer
dreifiig Minuten Pause hat.

Beispiel: Welche Priifung hast du gemacht? Wie
lange hast du gelibt/ trainiert? Was musstet ihr
machen? Wie schwer war die Priifung? Hast du
die Priifung bestanden? Was hast du zum Schluss
bekommen?

1. denn, 2. weil, 3. denn, 4. denn, 5. weil, 6. weil

Aziza mochte Sangerin werden, denn sie will viele
Fans haben. Finn mochte Gartner werden, denn er
will in der Natur arbeiten. Julia mochte Kindergart-
nerin werden, denn sie will mit Kindern arbeiten.
Katrin mochte Polizistin werden, denn sie will den
Menschen helfen. Lucas mochte Pilot werden,
denn er will in viele Lander reisen. Luisa mochte
Tennisspielerin werden, denn sie will viel Geld
verdienen.

1. mich, 2. sich, 3. dich, 4. mich, 5. sich, 6. euch,
6. UNs

Beispiel: Ich argere mich so sehr. Wir freuen uns so

sehr. Wir treffen uns vor dem Kino. Lisa langweilt
sich zu Hause. Lisa trifft sich mit einem Freund. Du

93



10

1"

12

13

14

flhlst dich schlapp. Die Schiiler treffen sich jetzt.
Ihr langweilt euch nach der Schule. lhr trefft euch
vor dem Kino.

1. Trefft, euch, treffen, uns, 2. argert, euch, uns
gelangweilt, 3. Flhlst, dich, fiihle, mich,
4. freust, dich, treffe, mich

Beispiel: Felix argert sich, denn er gewinnt das Kar-
tenspiel nicht. Maja freut sich, denn sie gewinnt
das Spiel. Leo argert sich, denn er muss so viel
rennen. Felix fahlt sich nicht gut, weil er Bauch-
schmerzen hat. Wau langweilt sich, weil Felix

Musik hort.
1.ins, zum, 2. ins, in die, 3. in den, zum

Idee, Wann, Kannst, Ronja Raubertochter, gesehen,
Rico, Oskar und der Diebstahlstein, 15 Uhr, treffen

1. oder, 2. aber, 3. und, 4. aber, 5. denn

Lernwortschatz

A

Beispiel: B: das Buch, C: der Chor, D: das Deutsch,
E: das Englisch, F: das Fach, G: die Geschichte, H:
die Hausaufgabe, I: interessant, |: das Jahr, K: die
Klasse, M: die Mathematik, N: die Note, O: die
Ordnung, P: die Pause, R: der Radiergummi, S: der
Stift, T: die Tafel, V: vorlesen, W: die Wiederholung,
Z: das Zeugnis

die Priifung bestehen, sich auf den Test vorberei-
ten, Probleme vermeiden, eine Datei herunterla-
den, sich mit Freunden treffen, sich im Unterricht
langweilen, sich liber das schlechte Wetter argern

die Information, die Wiederholung, die Langewei-
le, das Gesprach; sicher, theoretisch, praktisch
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LOSUNGEN ZUM TESTHEFT

Test zu Lektion 1

1. haben ... gebacken, 2. sind ... geschwommen,
3. hat ... gesammelt, 4. haben ... gelernt, 5. sind ...
geblieben

1. Pilze, 2. Brot, 3. See, 4. Fische, 5. Lagerfeuer

1. Wo hast du das Souvenir gekauft? 2. Was habt ihr
gekauft? 3. Woher ist die Tasse? 4. Was hast du am
Wochenende gemacht? 5. Wo habt ihr gegessen?

... Sie hat noch in der Schule zu Mittag gegessen.
Zu Hause hat sie zuerst Hausaufgaben gemacht.
Dann ist sie in die Tanzschule gegangen. Nach der
Tanzschule hat sie mit Lisa Pizza gegessen. Am
Abend hat sie ein Geschenk flir Nico gebastelt.

Test zu Lektion 2

1. Das Buch hat mir gefallen. 2. Er hat seinen Vater
angerufen. 3. Wir haben oft gestritten. 4. Karl ist
im Sommer umgezogen. 5. Der Film hat um 4 Uhr
angefangen.

1. Niklas und Tom, 2. Niklas, 3. Niklas und Tom,
4, Tom, 5. Niklas und Tom

1. Weil wir liber alles reden kénnen. 2. Schon fiinf
Jahre. 3. Wir spielen oft Computerspiele. 4. Nein,
fast nie. 5. Sie hat lange Haare.

individuelle Losung
Test zu Lektion 3

1. schneller, 2. alt, 3. am hochsten, 4. grofier, 5. gut
1. richtig, 2. falsch, 3. falsch, 4. richtig, 5. falsch
1. stimmt, 2. anders, 3. recht, 4. Unsinn, 5. genau

individuelle Lésung, Beispiel: Ich mag den Sommer
mehr als den Winter. Im Sommer kann ich im See
schwimmen und Eis essen, weil es warm ist. Im
Winter ist es immer kalt. Ich mag Skifahren nicht so
gern. Aber ich habe im Winter Geburtstag - das ist
toll!



1

Test zu Lektion 4

der Hal
= %@Schulter 1

o
der Arm

A
&3
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1. hingefallen, 2. Schmerzen, 3. Krankenhaus,
4. gebrochen, 5. gemacht

1. musst, 2. darfst, 3. muss, 4. musst, 5. darfst

individuelle Losung, Beispiel: Ich habe gute Laune,
wenn wir Ferien haben. Ich bin traurig, wenn ich
allein spielen muss. Ich bin wiitend, wenn ich eine
schlechte Note schreibe. Ich habe keine Energie,
wenn ich spat ins Bett gehe. Ich habe Angst, wenn
ich einen Hund sehe.

Test zu Lektion 9 1

1. Florian hat nicht gewusst, dass seine Oma schon 2
mit 10 arbeiten musste. 2. Meine Schwester ist im-

mer froh, wenn wir zusammen in die Schule gehen.

3. Ich konnte nicht ins Kino gehen, weil ich meine
Hausaufgaben machen musste. 4. Felix erzahlt,

dass er einen MP3-Player kaufen méchte. 5. Annika

ist Uiberrascht, dass ihre Tante keinen Computer

hat.

Fiir jede richtige Antwort gibt es 0,5 Punkte.

1. Auto, 2. zu Fuf3, 3. schon , 4. gegangen, 5. streng,
6. fragen, 7. musste, 8. zur Schule fahren, 9. Freunde,
10. durften

1. ich konnte nicht, 2. ich musste heute sehr friih
aufstehen, 3. wir mussten viel in der Gruppe ar-
beiten, 4. er durfte nicht reinkommen, 5. aber ich
konnte sie nicht 16sen

individuelle Lésung, Beispiel: Ich wollte ins Schwimm-
bad gehen. Aber ich konnte nicht, weil ich Haus-
aufgaben machen musste. Ich musste Mathe und
Deutsch lernen. Ich konnte am Nachmittag Musik
horen. Ich durfte ein Eis kaufen.

Test zu Lektion 6

1. der Stadtplan, 2. der Park, 3. der Prinz, 4. auspa-
cken, 5. der Bahnhof

1. Technischen Museum, 2. Stadtzentrum, 3. Souve-
nirladen, 4. Dom, 5. Sportplatz

1. Gefallt dir die Stadt? 2. Wo ist der Dom? 3. Wie
komme ich zum Rathaus? 4. Wann ist das Museum

gedffnet? 5. Was mochtest du besichtigen?

individuelle Losung, Beispiel:

Entschuldigung! Ich mdchte wissen, wie spat es ist.
lch mochte fragen, wo das Rathaus ist.

Kannst du mir sagen, wie viel ein Eis kostet?

Weif3t du, wann der Bus kommt?

Wir mochten wissen, wer die Stadtrallye macht.

Fertigkeitentest 1-6

1.b,2.b,3.¢,4.¢, 5. a

Fiir jede richtige Antwort gibt es 0,5 Punkte.
1. falsch, 2. richtig, 3. richtig, 4. falsch, 5. richtig,
6. richtig, 7. falsch, 8. falsch, 9. richtig, 10. falsch

individuelle Lésung, Beispiel: Am zweiten Tag haben
wir eine Burg besucht. Das war sehr interessant.
Am Abend haben wir ein Lagerfeuer gemacht

und wir haben Stockbrot gebacken. Wir sind sehr
spat schlafen gegangen. Am dritten Tag haben wir
noch FuBball gespielt. Dann sind wir zum Bahnhof
gegangen und nach Hause gefahren. Es war sehr
schon!

Es gibt mehrere Losungen. Beispiel:

Teil 1: Hast du auf der Klassenfahrt ein Souvenir
gekauft? Was machst du am Wochenende? Triffst
du deine Freunde in der Schule? Hast du schon
mal einen Fisch gefangen? Macht ihr eine Klassen-
fahrt? Hast du den Film ... gesehen? Kannst du Ski
fahren? Wollen wir eine Wanderung machen?

Teil 2: individuell
Test zu Lektion 7

1. uber, 2. auf, 3. vor, 4. unter, 5. zwischen
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Diese Aufgabe misst, wie gut die S den Text verste-
hen. Antworten mit Fehlern sind zu akzeptieren,
wenn sie inhaltlich richtig sind. Bei einigen Fragen
gibt es mehrere Antwortmaéglichkeiten im Text. Es
reicht, wenn der S eine Antwort findet.

1. es ist ruhiger/ es gibt wenige Autos/man kann
auf der Strafie spielen /sie hat einen Garten und
Tiere, 2. mit dem Auto, 3. einen Garten /eine Katze,
4.ja, 5. (Tischtennis) spielen/ Fufiball spielen / mit
dem Hund spazieren gehen

1. ]a, ich habe keine Wahl. 2. Ich gehe mit meiner
Schwester einkaufen. 3. Mit Lisa. 4. Stell es ins
Regal! 5. Ich hore dabei Musik.

individuelle Lésung, Beispiel: Wenn ich aus dem
Fenster gucke, sehe ich viele Autos und eine Stra-
3e, weil ich in der Stadt wohne. Aber ich sehe auch
Baume und Vogel. In der Nahe ist ein Park. Da kann

man schon spielen. Wir haben leider keinen Garten.

Test zu Lektion 8§

1. Beim Spielen muss man vorsichtig sein. 2. Ich
habe morgen keine Schule, deshalb kann ich lange
schlafen. 3. Man darf hier abbiegen. 4. Wir essen
gern Eis, deshalb gehen wir in die Eisdiele. 5. Das
Essen ist hier verboten.

1. falsch, 2. richtig, 3. falsch, 4. falsch, 5. falsch

1. Dann nehme ich zwei Kugeln Erdbeere. 2. Es
gehort Phil. 3. Nein, tut mir leid. 4. |a, ich nehme
Wirstchen. 5. Kommt sofort.

individuelle Losung, Beispiel: In der Schule kann
man seine Freunde treffen. Wir konnen in der
Pause auf dem Schulhof spielen. Im Klassenzimmer
darf man nicht rennen. Im Unterricht missen wir
ruhig sein und lernen. In der Deutschstunde kon-
nen wir sprechen und manchmal auch singen.

Test zu Lektion 9

1. Sprachen, 2. Hauptstadyt, 3. Einwohner, 4. Stadte,
5. See

1.b,2.a,3.b,4.a,5.b
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1. Wann hat man das Auto erfunden? 2. Wann hast
du Training? 3. Wie lange spielst du schon Fuf3ball?
4. Wann hat man das Museum eroffnet? 5. Wie
lange bleibst du noch?

individuelle Lésung, Beispiel: Mein Lieblingshund
ist der Bernhardiner. Er ist grof3 und sehr lieb. Sein
Fell ist braun und weif3. Er kann Menschen retten,
deshalb ist er als Rettungshund geeignet. Aber er
kann auch toll spielen!

Test zu Lektion 10

1. starb, 2. heiratete, 3. fragte, 4. antwortete, 5. kam
1. falsch, 2. richtig, 3. richtig, 4. falsch, 5. falsch

1. Aschenputtel. 2. Der mutige Prinz. 3. Ein Zauberer
und eine Prinzessin. 4. Als ich 9 Jahre alt war.
5. Immer wenn ich auf der Biihne stehe.

individuelle Lésung, Beispiel: Im Mittelalter lebte
man auf einer Burg. Es gab keine Lampen, man
musste mit Kerzen Licht machen. Auf der Burg
lebten auch Ritter. Sie trugen ein Kettenhemd und
einen Brustpanzer. Sie flihrten Krieg und beschiitz-
ten den Konig.

Test zu Lektion 11

1. interessante, 2. witziges, 3. schone, 4. franzosi-
schen, 5. guten

Diese Aufgabe misst, wie gut die Schiiler den Text
verstehen. Deshalb sind die Antworten mit Fehlern
zu akzeptieren, wenn sie inhaltlich richtig sind. Bei
einigen Fragen gibt es mehrere Antwortmaglichkei-
ten im Text.

1. beenden konnen, 2. am Computer/Computer-
spiele / Online-Rollenspiele spielen, 3. die Freun-
de /die Aufgaben/die Familie/die Hobbys,

4. nervos /[ traurig, 5. Hilfe

1. Ein Film, den ich schon lange sehen mochte.
2. Weil ich viel Interessantes erfahre. 3. Selten.
4, Stundenlang. 5. In einer Zeitschrift.

individuelle Losung, Beispiel: Ich sitze oft am
Computer. Ich spiele gern Computerspiele, aber ich
suche auch viel im Internet, zum Beispiel flr die



Hausaufgaben. Ich hore auch gern Musik und gu-
cke Musikvideos an. Ich chatte nicht so viel, weil ich
meine Freunde in der Schule sehe. Dafiir brauche
ich den Computer nicht.

Test zu Lektion 12

mich, 2. uns, 3. sich, 4. euch, 5. sich
1. falsch, 2. falsch, 3. richtig, 4. falsch, 5. richtig

1. Wollen wir heute ins Kino gehen? 2. Wo treffen
wir uns? 3. Was lauft um drei? 4. Was ist bei euch
die beste Note? 5. Miisst ihr eine Uniform tragen?

individuelle Losung, Beispiel: Bei uns gehen die Kin-
der 4 Jahre in die Grundschule. Wir mussen zu Hau-
se Hausaufgaben machen und ein bisschen lernen.
Manchmal gibt es Tests und Noten. Nachmittags
gibt es keinen Unterricht, aber man kann in eine
AG gehen. Am Ende vom Schuljahr bekommen die
Kinder Zeugnisse. Wir haben keine Schuluniform.
Samstags mussen wir nicht in die Schule gehen.

Fertigkeitentest 7-12

1.¢,2.a,3.¢c,4.b,5.b
1.8,2.b,3.3,4.3,5.C

individuelle Losung, Beispiel:

Liebe Olga,

vielen Dank fiir die Einladung. Ich komme sehr
gern. Was mochtest du als Geschenk, vielleicht ein
Buch oder eine CD? Du weif3t, dass ich neu in der
Stadt bin. Wie komme ich zu deinem Haus? Kannst
du mir bitte schreiben, wie ich zu dir komme?

Viele Grufie,
Dein(e) ...

Es gibt mehrere Losungen. Beispiel:

Teil 1: Horst du gern Radio? Magst du deine Stadt?
Was machst du in den Ferien? Wie oft siehst du
fern? Was machst du in der Schule gern? Spielst du
gern Computerspiele? Hast du schon eine Prifung
gemacht? Gehst du am Wochenende ins Museum?
Liest du gern Marchen?

Teil 2: individuelle Losung

Modelltest
Goethe-Zertifikat A2: Fit in Deutsch

Losungen

Lesen

Teil1 1.b,2.3,3.¢,4.b,5.a
Teil2 6.b,7.b,8.3,9.¢,10.a
Teil3 11.b,12.¢,13.b,14.a,15. b
Teil 4 16.e,17.¢,18.x,19.f, 20. a

Horen

Teil1 1.c,2.b,3.3,4.b,5.b

Teil2 6.d,7.¢,8.2,9.i,10.c

Teil 3 11.¢,12.¢,13.3,14.b,15. a

Teil 4 16. nein, 17. nein, 18. ja, 19. nein, 20. nein

Schreiben

individuelle Losung, Beispiel:

Teil1 Liebe Tina, entschuldige bitte, dass ich zu spat
komme. Mein Bus ist nicht gekommen. Ich gehe zu
Fufi. Ich bin in zehn Minuten da! Bitte warte auf mich!
Katharina

Teil 2 Lieber Lukas, ich mochte dir gern beim Lernen
helfen. Du kannst zu mir nach Hause kommen. Ich woh-
ne in der Nahe vom Park. Du kannst zu Fufd gehen, es
ist neben dem Spielplatz. Was sollen wir lernen - Mathe
oder Deutsch? Bis morgen in der Schule! Viele Griif3e

Maja
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© KOPIERVORLAGE: Souvenirdomino

. aus der Schweiz

i aus Russland aus Peru
aus den USA aus Frankreich
i der Schliissel- :
5 anhanger 5 .
aus Griechenland
i die Trommel i
aus Ghana aus der Tiirkei
aus Spanien aus China
aus Mexiko “ aus Deutschland
5 die Kuckucksuhr
. aus Osterreich . aus Grof3britannien ZIEL
i der Bus 5 i
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© KOPIERVORLAGE: Perfekt-Trimino

Schneidet die Dreiecke aus. Mischt die Dreiecke und legt sie zu einem grofien Sechseck zusammen.
Wer ist am schnellsten fertig?
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© KOPIERVORLAGE: Satzmaschine
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© KOPIERVORLAGE: Uber Freundschaft

Hilf dem Reporter. Was haben die Kinder geantwortet? Ordne die Worter zu.

Warum seid ihr befreundet? ]

gehen ¢ haben ¢ helfen * konnen ¢ lachen ¢ lernen ¢
| ga.ﬁh'ﬁl * sind ¢ streiten ¢ verbringen

Weil wir oft

Weil wir nie zusammen ins Kino

Weil wir viel zusammen

I .

NG C e

Weil wir einander immer

Weil wir die gleichen
Interessen

Ve

Weil wir zusammen
flir die Schule

Weil wir in der

Weil wir lber alles reden gleichen Klasse

Weil wir viel Zeit zusammen
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© KOPIERVORLAGE: Dein Freundebuch

Hallo, ich bin ...

Vorname:
Familienname:
Spitzname: Mein Foto
Adresse:
Telefon / Handy:
E-Mail:

Geburtstag:

Sternzeichen:

.:-,I_;';Waggermann j Fische @Widder OStier 3 Zwillinge @Krebs
Q Lowe Jungfrau @ Waage g Skorpion 9 Schutze o Steinbock

So sehe ich aus:
Haarfarbe:
Augenfarbe:

GrobBe:

Daran erkennt man mich:

Meine Hobbys:

Mein Haustier:

Meine Lieblingsfarbe:
Meine Lieblingsmusik:
Mein Lieblingsfilm:
Mein Lieblingsbuch:

Mein Lieblingsessen:
Das finde ich super:
Das mag ich gar nicht:

Das wunsche ich dir;
Mein Autogramm fur dich

Datum:
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902 Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfdltigung fir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet. Lehrerhandbuch
4 Die Koplengebiihran sind ahgegofien, ISBN 978-3-12-676483-4 103



O KOPIERVORLAGE: Adjektiv-Terzett

Spielt zu dritt. Schneidet die Karten aus und mischt sie. Legt sie umgedreht in die Mitte. Zieht der Reihe nach
eine Karte. Wenn die Karten alle sind, zieht ihr reihum voneinander. Wer drei zusammengehorende Karten hat,
darf sie vorlesen und als Terzett ablegen. Wer die meisten Terzette hat, gewinnt. Wer die schwarze Katze hat,
hat verloren.

Fmomsm s e o s m s s e S R B W A A R W aE N I I A A I EE O O

klein . kleiner am kleinsten :
alt alter am altesten
e e am langsten
SR schwerer am schwersten
BHE besser am besten
hoch hoher am hochsten
viel mehr am meisten
sportlich sportlicher am sportlichsten
e terer am tiefsten

____________________________________________________________________________________________________________________________
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grof3 grofder am grofiten
stark starker am starksten
kurz kiirzer am kiirzesten
schnell schneller am schnellsten
ruhig ruhiger am ruhigsten
kalt kalter am kaltesten
gern lieber am liebsten
fleiflig fleifiger am fleiBigsten
klug kltger am klugsten
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©@ KOPIERVORLAGE: Ein Gedicht mit Superlativen

Erganze das Gedicht. Die Reimpaare helfen.

am altesten * am groBten ¢ am hellsten
am hochsten * am kaltesten ® am schiefsten
am schnellsten ® am schwersten * am tiefsten

Welche Stadt ist auf der Erde ?

Welcher Monat ist in der Antarktis ?

Welche Sprache ist von allen ?

Welches Fest feiern wir im Januar, am ersten?

Welcher Ozean ist auf der Erde 7

Welcher Turm ist in Italien ?

Welcher Berg liegt in Nepal und ist

Welches Land ist auf der Erde ?

Welcher Stern leuchtet am Nachthimmel

Und welches Kind lernt dieses Gedicht
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O KOPIERVORLAGE: Gefiihlsuhr

Du brauchst:

- Pappe (in beliebiger Farbe)
- Buntstifte

- eine Schere

- eine Klammer i,

- Klebstoff T s o S
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5. =
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© KOPIERVORLAGE: Dialog beim Arzt

Schneidet die Satze aus und ordnet den Dialog.

R

Danke, auf Wiedersehen!

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

T T T T T T T T T T |
oMo o M O M R W M M B BN B D BN N NN EE NN NN N BN N M B NN BN M NN M M BN D M M U W M N M W N D N M D R M M M NN N M M M NN M W D N BN N NN BN G M NN M BN OGN M NN B M D NN M M W NN MM BN G M NN N M W N BN ED NN N MR B D N NN N M BN M M W s mmom ]
T R - e e T T T T T T T T T T I T T T T R T - T e R R R T T R T e T - T T T T T - . |

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Nein, du darfst nach Hause gehen. Du bekommst einen Verband, und ich 5
- verschreibe dir gegen die Schmerzen Tabletten.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

___________________________________________________________________________________________________________________________
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O KOPIERVORLAGE: Die Katze Musulunga

Was wollte die Katze Musulunga machen? Was musste sie machen? Erzahle.

Die Katze Musulunga

Die Katze Musulunga, die mocht’ spazieren gehen.

Aber sie kann nicht, sie muss am Kochtopf stehen,

Die Katze Musulunga mocht' in die Sonne gehen.

Aber sie kann nicht, sie muss noch Hosen nahen.

Die Katze Musulunga, die mécht' gern Sahne naschen.

Aber sie kann nicht, sie muss noch Socken waschen.

Die Katze Musulunga mocht’ singen und laut lachen.

Aber sie kann nicht, sie muss Pfannekuchen backen.

Die Katze Musulunga mocht’ ibern Eckstein springen.

Aber sie kann nicht, sie muss Schuh zum Schuster bringen.

Die arme Musulunga, die mochte gerne ruh n.

Aber sie kann nicht, sie hat so viel zu tun.

Der Kater Musulungo kommt endlich auch nach Haus.

Der Kater Musulungo, der hilft ihr endlich aus.

Und dann kénnen beide zusammen singen,
und dann konnen beide ubern Eckstein springen,
und dann kénnen beide zusammen lachen,
und dann konnen beide Spalichen machen,

und dann kéonnen beide noch go viel tun —

und dann konnen belde zusammen ruhen.

von Fredrik Vahle

Liedtext ,Die Katze Musulunga® von
Fredrik Vahle © Aktive Musik
Verlagsgesellschaft mbH (www.aktive-musik.de)
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@ KOPIERVORLAGE: Dativ-Bingo

Wer gibt oder zeigt wem was? Wer hilft wem? Erganze die Satze und spielt Bingo. Wenn du drei richtige Satze

in einer Reihe (= ¥ 2) durchgestrichen hast, rufst du laut ,Bingo!”.

1 2 3
A Hannah gibt Die Mutter gibt Hannah hilft
Katze Milch. Tieren Futter. Eltern.
Die Oma gibt Der Opa gibt Hannah zeigt
B Kaninchen Hund ein Kindern den
Salat. Stiick Fleisch. Bauernhof.
Die Mutt i
c eitierzelgs Die Kuh gibt Der Vater gibt
Nachbarin di .
achbarin ¢ie Familie Milch. Pferd Apfel.
Katzenbabys.
Die Lehrerin hilt Der Vater zeigt Die Kinder zeigen
D , Madchen die Lehrerin
Kindern. _ _
Kaninchen. die Fotos.
o

%0 Fiir Profis: Macht euer eigenes Dativ-Bingo.
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Salzburg-Memory

® KOPIERVORLAGE
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® KOPIERVORLAGE: Salzburg-Wechselspiel

A

Du bist im Mirabellgarten und suchst ...

a. das Haus der Natur.

b. den Dom.

c. das alte Rathaus.

Frag deine Mitspielerin / deinen Mitspieler und zeichne den Weg ein.

O Entschuldigen Sie / Entschuldigung, wie komme ich zum / zur ...?
® Das ist ganz einfach. Geh ...

O Also zuerst ..., dann ...

® Genau.

O Danke schon. Auf Wiedersehen! / Tschiiss!

® Auf Wiedersehen! / Tschiiss!

] :;-":;f:": Schloss Mirabell
LU

Mirabellgarten

#'-I‘
=me t‘

oo, w0 MﬂzmtsWDhnhaUE
A
. Landestheater

Mozarts
Geburtshaus

......

‘._"

Spielzeugmuseum

Festung Hohensalzburg
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Du bist auf dem Mozartplatz und suchst ...
a. das Spielzeugmuseum.
b. Mozarts Geburtshaus.

c. das Schloss Mirabell.
Frag deine Mitspielerin / deinen Mitspieler und zeichne den Weg ein.

O Entschuldigen Sie / Entschuldigung, wie komme ich zum / zur ...?
® Das ist ganz einfach. Geh ...

O Also zuerst ..., dann ...

® Genau.

O Danke schon. Auf Wiedersehen! / Tschiiss!

® Auf Wiedersehen! / Tschiiss!

%
Mirabellgarten WA

e
(]
£
-]
,

#'l‘

el t‘k
o u « ITEE “

ﬁ AT m' %E’q

EF ‘““ Landeath eater

e

Haus dEr MNatur
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® KOPIERVORLAGE: Laufzettel 1-6

Wahl eine Station. Los die Aufgabe. Fertig?
Dann mal das Bild auf deinem Laufzettel aus und geh zur nachsten Station.

Horen 1 Horen 2 Lesen 1

Schreiben
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® KOPIERVORLAGE: Stadtlotto

Burgist Briicke ist :
- in Salzburg. - in Luzern. i

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Museum Platz ist Stadion Strafie ist
ist in Salzburg. - in Berlin. “ist in Miinchen. | in Salzburg.
Bar ist Berg ist Denkmal Garten ist
in Berlin. in der Schweiz. | stehtin Weimar. in Salzburg. ’
Turm ist See heifdt Tor ist Tiere sind
in Berlin. ' Bodensee. in Berlin. _in Bremen.
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O KOPIERVORLAGE: Dein Zimmer

Das ist dein neues Zimmer. Mal die Mobelstlicke aus. Schneide sie aus und richte das Zimmer so ein, wie es dir
gefdllt. Dein Mitschiiler / deine Mitschiilerin darf den Plan nicht sehen. Sag ihm / ihr, was wohin kommt.
Er richtet das Zimmer auch ein. Vergleicht dann die Zimmer.

- Die Kommode kommt neben den Schrank.
- Leg den Teppich vor das Bett.
- Stell die Lampe ...
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® KOPIERVORLAGE: Verkehrsactivity

I

Sprechén

Zeichnen

Sp reche:n

Zeichnen

_________________________________________________________________________________________________________________________

an der Ampel
- warten

- die Strafie
' iberqueren

bei Rot stehen
- bleiben

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

in den Bus
- einsteigen

- aus dem Bus
- aussteigen

hinter dem Bus
. Uber die Strafie
. gehen

mit dem Auto
" anhalten

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

nach links und
' rechts schauen

Skateboard
 fahren

an der
. Bushaltestelle
- warten

mit dem Fahrrad
' rechts abbiegen

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

der
- Motorradfahrer

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

_________________________________________________________________________________________________________________________

o [
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® KOPIERVORLAGE: Dialog im Eiscafé

Hallo. Hast du schon <

gewahlt? e Ja. Ich hatte gern drei
| Kugeln Eis: Vanille,
P Schokolade und Himbeere.

|
Mit oder ohne Sahne? S
| Ohne bitte.
In Ordnung. Und zu trinken? [*_
= | Ein Mineralwasser bitte.
Kommt sofort. "
—_, | Danke.
" S,
Hallo. Gewahlt? TS
—|ia
| drei Kugeln Eis
" = -
Sahne? g
S |
.| ohne
Trinken? a
h H-HE"-E._ &
| Mineralwasser
sofort el

e danke
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® KOPIERVORLAGE: Hunde-Memory

s e S R e e e L e e A e L e e e e A e e e e e e e e e e i e e e et i e e e e . e e e e e e . e e T e iy T e, i T g e e e i, L s v e e+

der Deutsche der Deutsche

Schéferhund Schaferhund

der Dackel der Dackel der Dobermann der Dobermann

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

i i der Berner der Berner

die Deutsche Dogge die Deutsche Dogge Sennenhund Sennenhund

; der Rottweiler 5 der Rottweiler . der Riesenschnauzer | der Riesenschnauzer '
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2 KOPIERVORLAGE: D-A-CH-Spiel

Schreibt in Gruppen Fragen zu den Feldern (z. B. Wie heif$t die Hauptstadt von ...? Welches Land ist grofer: ...

oder ...7 Nenne einen Fluss in ... usw.). Macht auch ein Losungsblatt. Tauscht die Fragen mit einer anderen

Gruppe und spielt das Wirfelspiel.

START /5————
I
[
ZIEL . e
_ » »
.'ffaa_ | ’ 3
| : e
. b
Pl
19 .
/19 . ‘ v ‘..'
[
III |
/18 |
" Du bist am '|
" Rhein und |

machst eine |
Schifffahrt. Setz |
eine Runde aus. |

| ;
|
i 13
| Du bist mit dem |

- Zug unterwegs. |

l
[ 2 |
Du bist auf der |
| Oder mit dem |
| Schiff unterwegs. |
| Wiirfle noch

| einmal.

Wiirfle noch |
einmal. |

i) Ernst Klett Sprachen GmbH, Stuttgart 2077 | www.klett-sprachien.de | Alle Rechie vorbehalten.
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/10 |
| Du machst eine |
| Stadtrundfahrtin |
Wien. Setz eine |
Runde aus. |

/ |
—1
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& KOPIERVORLAGE: Priteritum-Trimino

Schneidet die Dreiecke aus. Mischt die Dreiecke und legt sie zu einem grofien Sechseck zusammen.
Wer ist am schnellsten fertig?

~ o :

B ‘Q S .; () oo *'{"' i
% R 2N % S,
5 m P '\:::; 9 % ¢ ¢
% S %,
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2 Prateritum N feierte 8

. L1219} #Fm wnaield g
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@ KOPIERVORLAGE: Mirchendomino

_____________________________________________________________

die bose ...

_____________________________________________________________

der schreckliche ...: £

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

der reiche ...

der lustige ...

das schone ...

£ Ernst Klett Sprachen GmbH, Stuttgart 2017 | www.klett-sprachen.de | Alle Rechte vorbehalten. Die Deutschprofis A2
dg Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfdltigung fir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet. Lehrerhandbuch

Die Kopiergebiihren sind abgegolten. ISBN 978-3-12-676483-4 123



@ KOPIERVORLAGE: Suchspiel

Geh im Klassenzimmer herum und frag deine Mitschiiler und Mitschiilerinnen (z.B. Horst du jeden Tag
Musik?). Such so lange, bis du einen Namen in die Liste eintragen kannst. Wer ist am schnellsten fertig?

Finde eine Person, die ... Name

Finde einen Jungen, der jeden Tag Musik hort.

Finde ein Madchen, das nicht gern tanzt.

Finde einen Mitschiiler, der ein Smartphone hat.

Finde ein Madchen, das zwei Sprachen spricht.

Finde einen Jungen, der nie Radio hort.

Finde eine Mitschulerin, die Computerspiele mag.

Finde einen Jungen, der im Fernsehen eine Serie guckt.

Finde eine Mitschulerin, die viel chattet.

Geh im Klassenzimmer herum und frag deine Mitschiiler und Mitschiilerinnen (z.B. Magst du Comupter-
spiele?). Such so lange, bis du einen Namen in die Liste eintragen kannst. Wer ist am schnellsten fertig?

Finde eine Person, die ... Name

Finde einen Jungen, der keine Computerspiele mag.

Finde ein Madchen, das Gitarre spielt.

Finde einen Jungen, der Politik interessant findet.

Finde ein Madchen, das morgens immer Radio hort.

Finde einen Jungen, der oft chattet.

Finde eine Mitschilerin, die Computerspiele mag.

Finde einen Mitschiler, der nie fernsieht.

Finde ein Madchen, das in einem Film mitspielen mochte.
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% KOPIERVORLAGE: Computersiichtis? — Ein Test

Wenn du diese Fragen beantwortest, erfahrst du, ob du computersiichtig bist oder nicht.

Wie wichtig ist der Computer fur dich? Mach den Test!

1. Wie oft sitzt du am Bildschirm?
() a. Einmal in der Woche oder weniger.
() b. Fast jeden Tag.

() c. Immer wenn ich Zeit habe.

Wie lange bist du taglich am Computer?
a. Hochstens 15 Minuten.

' b. BEtwa 2 bis 1 Stunde.

c. Mehr als eine Stunde.

OOP

Und wie ist es am Wochenende?

()@

a. Nicht langer als in der Woche.
b. 2 oder 3 Stunden.

_J ¢. Immer.

a3

b

. Was machst du am Computer?

a. Ich mache Hausaufgaben.

L

) O »

b. Ich lese und schreibe E-Mails, hore

i
L.

Musik, gucke Videos.
(J ¢. Ich spiele Computerspiele.

b. Vergisst du manchmal deine Hausauf-
gaben, weil du am Computer spielst?

"
|"'\-

| a. Nein, nie.

)

" ol
o

b. Ganz selten.

[_J .

c. Das passiert leider oft.

6. Deine Mutter ruft zum Essen, wahrend
du am Computer sitzt. Wie reagierst
du?

() a. Ich schalte den Computer aus und freue

mich auf das Essen.

() b. Ich mache genervt den Computer aus

und gehe zum Essen.

() ¢ Ieh sage, dass ich keinen Hunger habe,

und spiele weiter.

7. Hast du viele Freunde?
() a. Klar.

(J b.Ja, ein paar.

O e J a, ich habe viele virtuelle Freunde im

Internet.

Zahle deine Antworten zusammen - wie viele a, b und ¢ hast du? Wenn du das Blatt umdrehst, bekommst du

dein Testergebnis.

jUiaiya Japo wal|3 ‘uspunald uauiap uoa sddi) a1ns leed uia

JIP |OH “Isuuey uaJdaiznpal wnsuoyiaindwod uauiap np aim ‘uagdajiagn 13u1paqun JIp 159310S N "SapA U3YI3|YISs LWaUID Jne 3siq ng
i1Y21U NP 3519 S1IYINS "ASUB| 2IM 43q|DS 15131]|0JIU0Y NP Jage Jd We yo1jSel Jemz 1siq N "usapunyas gewusniw sepunsas ule 1sey ng °q
j42dng "9d we uay|as Jesos 1siq ng "giyansiaindwuod yaiu ydneylagn 1sig np ‘1ssuy auay e

IPUIS U3lIoOMIUY U33SIBLU aulag
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& KOPIERVORLAGE: Wann treffen wir uns?

Zieht eine Situation. Schreibt zu zweit einen Dialog und spielt ihn méglichst frei vor.

e S B S RS G5
Eis essen Pizza essen
. Samstag, 15 Uhr . Donnerstag, 14 Uhr
- Treffpunkt: vor der Eisdiele . Treffpunkt: vor der Pizzeria
skaten Tischtennis spielen
. Montag, 16 Uhr . Mittwoch, 16 Uhr
- Treffpunkt: vor dem Park . Treffpunkt: im Park
ins Kino gehen in die Bibliothek gehen
. Sonntag, 14.30 Uhr . Dienstag, 16 Uhr
- Treffpunkt: vor dem Kino . Treffpunkt: vor der Bibliothek
Computerspiele spielen Fahrrad fahren
- Samstag, 15 Uhr . Samstag, 9 Uhr
- Treffpunkt: bei uns - Treffpunkt: am Bahnhof
Schach spielen zusammen lernen
- Freitag, nach der Schule . morgen, nach der Schule
Treffpunkt: vor der Schule - Treffpunkt: in der Bibliothek
Ins Theater gehen Schlittschuh laufen
- Donnerstag, 19 Uhr . Samstag, 10 Uhr
Treffpunkt: vor dem Theater - Treffpunkt: vor dem Eisstadion
zusammen Deutsch uben ins Eiscafé gehen
. morgen, nach dem Training . Freitag, 15 Uhr
Treffpunkt: vor der Sporthalle . Treffpunkt: vor dem Eiscafé
joggen ins Museum gehen
- Montag, 16 Uhr . Samstag, 11 Uhr

Treffpunkt: am Springbrunnen im Park Treffpunkt: an der Bushaltestelle

___________________________________________________________________________________________________________________________
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2 KOPIERVORLAGE: Laufzettel 7—12

Wahl eine Station. Los die Aufgabe. Fertig?

Dann mal das Bild auf deinem Laufzettel aus und geh zur nachsten Station.

Horen 1

Horen 2

Lesen 1

ge

Stadtrallye

LN\

RATHAUS POLITEI

 INNLN
—

o [
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TIPPS ZU DEN SATZMODELLEN

Die Satzmodelle finden Sie einerseits im Kursbuch auf den Profiseiten, andererseits auf
www.klett-sprachen.de/deutschprofis-online als animierte Grammatik-Clips.

Die Grammatik-Clips veranschaulichen Form und Funktion grammatischer Strukturen, ohne sie metasprach-
lich zu erklaren.

ir im Park.

Wenn wir Ferien haben

Die Wort- und Satzkarten werden so hin- und hergeschoben, dass die Struktur sichtbar und deutlich wird.

Das Ist ein Sportier. Er kommt aus der Schweiz, - PRLA,
retten Das l&f eln Sportler, der aus der Schweiz kammt
ﬂ. D'!’ﬁ ein Tier. Es “:“_'“'M.ﬂlﬂhln ; -.-:
: penschen FEEEE . .
£s kann .

Dpas I5E ein Sportier.
e KBAG ous der Schwelz.

ﬂllEl]n Tier, :
o She SI8IE Im Film Font Frewnd Das I8t eine Schauspielerin. Sle splelt im Fi I Freunde.
iat eing Sthlulpl.l.,ml_ :

Die Verben sind als zentraler Bestandteil des Satzes farbig hervorgehoben. So wird auch die Satzklammer
deutlich. Intuitiv, ohne komplizierte grammatische Erklarungen, werden Regeln begreifbar.

I ! Fe  Leo BB ‘gefahren mﬂ.ﬂ. Leo T8 nach Hamburg
S nach Hamburg Seas S

Die Grammatik-Clips
- sind einsetzbar, wenn die jeweilige Struktur bewusst gemacht, wiederholt oder geiibt wird;

- kdnnen als Screenshots Tafelbilder ersetzen;
- kénnen als Hilfe bei den Online-Ubungen aufgerufen werden.
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Die Kopiervorlagen auf den folgenden Seiten bieten das notwendige Wortmaterial zum Ausschneiden und
Nachlegen der Satze. Dabei geht es nicht darum, den Ablauf der Clips exakt nachzulegen, sondern gramma-
tisch und inhaltlich korrekte Satze zu bauen und dabei die Regelmafiigkeiten des Satzbaus, insbesondere
der Stellung des Verbs, zu begreifen.

Wer keine Moglichkeit hat, die Clips im Unterricht abzuspielen, kann die Kopiervorlagen trotzdem nutzen
und mithilfe der Wortkarten und Satzzeichen Satze bauen lassen (a). In Schritt b (Bau Satze) konnen die S
die Worter ebenfalls auf Karten schreiben und die Satze legen.

Die Satze konnen auch umgestellt und variiert werden. Lassen Sie die S so viele Satze bauen wie maoglich.
Durch den haptischen Umgang mit dem Material werden Regeln besser erfasst und im Gehirn nachhaltig
verankert. Fordern Sie die sprachliche Produktivitat der S, lassen Sie sie frei kombinieren und auch eigene
Wortkarten basteln und hinzufiigen.

Weiterfithrende Tipps:

Zu Lektion 1

1. Teilen Sie die Infinitive und die Partizipien aus. Die S laufen mit der Wortkarte im Klassenzimmer herum
und suchen ihren Partner. Sie stellen sich nebeneinander und lesen das Wortpaar vor. Dann verteilen Sie die
Hilfsverben. Diese S stellen sich zum richtigen Verb.

2. Die S entwickeln eine Parallelgeschichte. Sie ersetzen die Karten ,nach Hamburg®, ,ein Fischbrotchen”,
,mit dem Schiff”, ,eine Rundfahrt®, ,ins Aquarium” durch andere Ideen und legen ihre Geschichte.

Zu Lektion 2

1. Die S erfinden weitere Griinde, warum Felix mit Maja befreundet ist. Sie schreiben Wortkarten und ergan-
zen die weil-Satze.

2. Sie tauschen die Namen ,,Maja” und , Felix” gegen andere aus und schreiben eigene Satze.

Zu Lektion 4

1. Andern Sie den Ablauf. Geben Sie den Satzanfang an: ,Wenn wir Ferien haben, ...” und lassen Sie Satze
legen. Zeigen Sie anschlieBend den Clip bzw. die Satze im Kursbuch zur Kontrolle.

2. Die S schreiben weitere Tatigkeiten, die fiir die Ferien typisch sind, auf Wortkarten. Sie legen sie auf den
Tisch. Sie ziehen reihum eine Karte und formulieren einen wenn-Satz.

Zu Lektion 6
Die S nehmen die drei Satzanfange und entwickeln eigene Fragen zu alltaglichen Themen. Dann stellen sie
ihre Fragen.

Zu Lektion 11

Die S nehmen jeweils den ersten Satz und schreiben in Gruppen eine neue Satzkarte fur die Fortsetzung
(z.B. ,Das ist ein Sportler. Er fahrt Formel 1.%). Sie geben ihre Satze an eine andere Gruppe weiter. Diese
entwickelt daraus Relativsatze und legt sie mit selbst geschriebenen Wortkarten.

Zu Lektion 12
Die S legen die Satze. Sie lesen jeden Satz vor, die anderen sagen ihre Meinung (z.B. ,Das finde ich gut!” ,Ich

finde es besser, wenn ...” ,Ich mochte lieber ..." usw.).
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Satzmodelle Lektion 1

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
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||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
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Satzmodelle Lektion 2

FO T NI T N TR N R REEE NN N I T R T TR N NI R IO U TR N RN AR R |
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Satzmodelle Lektion 4
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